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Vorwort

Wir bedanken uns fir den Erwerb unserer Software und das damit
entgegengebrachte Vertrauen.

Es ist unser Anliegen, unser Programm, trotz der Leistungsfahigkeit und
Flexibilitat in der Bedienung, intuitiv und komfortabel fiir Sie zu gestalten.

Das vorliegende Handbuch soll lhnen dabei helfen, sich schnell mit dem
Programm vertraut zu machen.

An dieser Stelle sei darauf hingewiesen, dass es sich um ein System handelt,
das standigen Anderungen und Verbesserungen unterworfen ist.

Aus diesem Grund ist es moglich, dass sich die im Handbuch gezeigten
Schaltflaichen und Arbeitsschritte geringfligig von denen im Programm
unterscheiden.

Hinweis:

Dieses Handbuch wurde auf Grundlage des HausDesigner3D Professional
erstellt. Verwenden Sie eine andere Programmversion, besteht die
Moglichkeit, dass nicht alle hier beschriebenen Funktionen in lhrer Version
vorhanden sind.
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Systemvoraussetzungen

Die Systemvoraussetzungen finden Sie auf der DVD-Hlle oder auf unserer
Website.

Lizenz und Lizenzschliissel

Nach der Installation muss die Software mit lhrem personlichen
Lizenzschlissel aktiviert werden, woflr eine Internetverbindung benétigt
wird. Sie finden lhren Lizenzschlissel sowohl in |hrer Bestellbestatigungs-
Email als auch auf der zugehdrigen Rechnung sowie in lhrem im
HausDesigner3D -Kundenaccount.

Die Lizenz wird im Abstand von 14 Tagen automatisch erneut iberprift. Hier
erscheint ein Programmfenster, in welchem Sie Ihren Lizenzschlissel durch
Eingabe erneut bestatigen muissen.

Vor der 14-tdgigen Lizenziberprifung erscheint zudem die (nachfolgend
abgebildete) Meldung, dass lhre Lizenz bald ablduft und reaktiviert werden
muss. Selbstverstédndlich ist |hre Programmlizenz trotzdem zeitlich
unbegrenzt giiltig und es wird keine zusdtzliche Lizenz-Installation fiir die 14-
tdgige Bestdtigung einer bereits aktivierten Lizenz verbraucht.

ACHTUNG! Thre Lizenz fiir diese Anwendung lduftin I
Kiirze ab! Nach Ablauf der Lizenz kann die Anwendung
nicht mehr gestartet werden.

Time before the next license confirmation: 2 day(s) 3 ‘ Aktivieren
hour(s) 31 minute(s) left. Confirmation time:

20:31 Freitag, 12. April 2019.

Jeder Lizenzschlissel ermdoglicht es, das Programm dauerhaft auf bis zu drei
verschiedenen Computern bzw. Installationen gleichzeitig zu verwenden.

Mochten Sie eine bereits aktivierte bzw. verwendete Lizenz nachtraglich
wieder deaktivieren und auf einem anderen Computer zur Installation
nutzen, erstellen Sie zu diesem Zweck bitte ein Support-Ticket (siehe Seite
7).
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lhr Kunden-Account

Mit der Bestellung in unserem Onlineshop wird fiir Sie automatisch ein
HausDesigner3D -Kundenaccount eingerichtet. Die Zugangsdaten zu diesem
(bestehend aus Login und Passwort) erhalten Sie direkt nach lhrer Bestellung
automatisch per Email.

Unter der nachfolgenden Adresse kdnnen Sie sich jederzeit in lhren im
HausDesigner3D -Kundenaccount einloggen:

https://hausdesigner3d.com/mein-account/

Dort werden alle relevanten Informationen wie beispielsweise Ihre
Bestelldaten, die zugehorige Rechnung, |hr personlicher Lizenzschlissel
sowie der Download-Link zum Herunterladen der Software dauerhaft fiir Sie
bereitgestellt.

Haben Sie Ihr Passwort vergessen und/oder méchten dieses neu vergeben,
koénnen Sie dies jederzeit unter dem nachfolgenden Link durchfiihren:

https://hausdesigner3d.com/mein-account/lost-password/

Updates und Aktualisierungen

Mit Erwerb der Software haben Sie dauerhaft Zugriff auf kostenfreie
Updates und Programmaktualisierungen.

Dabei konnen Sie Uber den Download-Link (welchen Sie sowohl in lhrer
Bestellbestatigungs-Email als auch in |hrem HausDesigner3D -
Kundenaccount finden) jederzeit die stets aktuellste Programmversion
herunterladen.

Haben Sie sich im Bestellprozess fir unseren Newsletter eingetragen,
erhalten Sie zudem Informationen zu neuen Updates und Programm-
Aktualisierungen per Email.
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Video-Anleitungen

Zusatzlich zu diesem Handbuch finden Sie auf unserer Internetprdsenz
unter

https://hausdesigner3d.com/anleitungen/

eine grolle Auswahl an Video-Anleitungen, in welchen zahlreiche Themen
erklart werden.

Diese lassen sich bei Bedarf ebenfalls in verlangsamter Geschwindigkeit
abspielen: Starten Sie zu diesem Zweck das Video und klicken Sie auf das
»,Zahnrad-Symbol“ unten rechts im Video-Player-Fenster. Nun kdnnen Sie
durch einen Klick auf ,Wiedergabegeschwindigkeit” die Geschwindigkeit
des Videos einstellen.

Support

Mochten Sie ein Support-Ticket erstellen, melden Sie sich zu diesem Zweck
bitte unter dem nachfolgenden Link mit den Zugangsdaten lhres
HausDesigner3D -Kundenaccounts (Login und Passwort) an:

https://hausdesigner3d.com/support-ticket-system/

Alternativ erreichen Sie unsere Support-Mitarbeiter auch per Email an:
info@hausdesigner3d.com

Allgemeines

Starten Sie die Software vom Desktop aus mit einem Doppelklick.
Beim ersten Start des Programms erscheint der Start-/ Projektassistent.
Wahlen Sie "Leeres Projekt erstellen" und bestéatigen Sie mit "Fertig stellen".
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Fast alle Schaltflachen auf der Programmoberflache sind aktiv geschaltet.

(=4 GEmprg 4R g
L%

e B Wars) Ea i oSalay i QRE~} » ) ow

Wenn Sie etwas langer mit der Maus liber einer Funktion bleiben, wird Ihnen
ein Tooltip - eine Kurzbeschreibung der jeweiligen Funktion — angezeigt:

Ein leeres Projekt hat folgende voreingestellte Eigenschaften:

Einheit: Meter

Blattformat: DIN A4-Querformat

MaRstab: M. 1:100

Rasterabstand x/y: 1,00 m; aus

Schriftfeld: nein

Zeichnungsrahmen:  aktiviert TIPP:  Diese  Angaben
kénnen  jederzeit unter
"Projekt/

Projekteigenschaften”
geandert werden.

Aufbau der Programmoberflache
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Unterhalb der klassischen Meniileiste des Programms finden Sie eine
weitere waagerechte Funktionsleiste mit allgemeinen Funktionen fir die

Direktwahl: ; . . .
TIPP: Diese Toolbar-Varianten, auch die der farbigen
. Icons, sind in den "Optionen/Toolbar Varianten" zu finden.
Kleine Symbole: | Hier kénnen Sie auch gréRere Symbole einstellen.

ds GEPI GD 0 Fum g 3

Hier sind allgemeine Funktionen angeordnet. Unter anderem:

- Datei 6ffnen

Datei speichern
- Ruckgangig/Wiederholen

- Wechsel zwischen 2D/Konstruktionsmodus,
3D/Einrichtungsmodus, Planzusammenstellung

- Material abgreifen

- Textur verschieben

- Anzeige der aktuellen Folie inkl. Pull-Down-Menii

- Anzeige des aktuellen Geschosses inkl. Pull-Down-Menii
- Tooloptionen (Einstellungen fiir das aktuelle Werkzeug)
- Katalog einschalten/ausschalten

- Hilfethemen

HausDesigner3D www.hausdesigner3d.com 9




HausDesigner3D

WAS-Leiste

Senkrechte Leiste, links: die zweispaltige WAS-Leiste.
Hier finden Sie Bauteile, Konstruktionselemente und deren Eingabe- bzw.
Editieroptionen:

1.Spalte 2.Spalte
Eﬂ Element —Werkzeuge
- auswahlen
QJ ﬁ’! Winde
._J Tiren —Fenster
_J‘ Treppen -Deckendéffnungen/
Q]g Deckenplatten
g ﬁ Balkone / -Stitzen /
ﬂﬁ Veranden / Schornsteine
Podeste /
éj Terrassen /
Carports
i] Dach —Dachgauben
Dachfenster
gg Objekt —Material
g Materialbereiche
Gelandeform / -Wege /
:‘ﬂ Héhen / Grundsticke /
_{_' / Kanten / Bereiche / Teiche
__]-~ Hohenpunkte
Qﬁ Z4une / Beete —Gelandepinsel
Bemallungen —Texte
Konstruktions- —Hilfslinien
Elemente
[t e Symbole -TGA
k Anzeige aktuelle
Funktion
Selektion
E—
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WIE-Leiste
'Bﬁﬂ_ Ist ein Bauteil in der WAS-Leiste mit einem Klick gewahlt,
= offnet sich im 2D/Konstruktionsmodus zusatzlich die WIE-
2D Leiste, Uber die Sie die Eingabeart der entsprechenden
lJ Funktion definieren.

B 20O [mm[S
T3 ¥ YRNI

B8

W =S
Mﬂ o Fahren Sie mit dem Mauszeiger in der WAS-
e Leiste auf ein Bauteil, ohne einen Klick zu
7 gl \gm”e setzen, Offnet sich ein Flyout-Menl mit
schallg (. schalg (.. WOVS(.. Wand voreingestellten bzw. den zuletzt

verwendeten Bauteiltypen (max. 12 Stiick).

Zusatzlich werden auch die kontextabhangigen Tooloptionen und die
Eigenschaftsdialoge in der oberen Funktionsleiste fir weitere Einstellungen
angezeigt.

-t et v et v et

ktion ¥ | wand | Folie/Geschoss || GroBe und Position |
shoss v
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Hierzu ein Beispiel: Mdchten Sie im HausDesigner3D eine einzelne Wand
zeichnen, konnen Sie diese durch Anklicken von "einfache Wand zeichnen"

J eingeben.

Wollen Sie einen ganzen Wandzug, also mehrere Wande hintereinander,
zeichnen, wahlen Sie die Schaltflache "Wande polygonal zeichnen" .

@ Ganz rechts finden Sie die Funktionen fir den

RaumeWande 2.7|

e Katalog, die Video-Tutorials und die Programmihilfe.

A |
A |

In diesem Beispiel (rechts) werden Ihnen

Wande Gartenmauern

verschiedene Wandtypen in mehrehren
D Verzeichnissen vorgeschlagen, die Sie vor dem
T Ve Absetzen des 1. Punktes Ihres Wandzuges mit einem

72 R & NN

Klick auswahlen kénnen.

Virtuelle Wand

=) Senkrechte Leiste, rechts: die "Katalogleiste".
% I N Die rechte Leiste beinhaltet Kataloge zum jeweils
: “-/ aktuellen Arbeitsschritt.

Selektion Nullpunkt Schnitt
setzen definieren

x@:: /i \\-:;} Ist kein Befehl ausgewadhlt, finden Sie hier den
- a

Winde  Timmenie.. Tefenasbi. Werkzeugkatalog.
a5 o Es
N e =

Umrisse/Schr... Verschieben/...  Kopieren

<

Polygone/s.

Der Katalog ist in verschiedenen Ansichtseinstellungen schaltbar: "Flache
Hierarchie" und "Detailansicht".

HausDesigner3D www.hausdesigner3d.com 12
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"Einen Ordner nach oben" und "Zum obersten Ordner wechseln" ist
innerhalb der Bauteilanwahl in der WAS-Leiste auch maoglich.

. . . TIPP:  Sie  konnen die
Weitere  Funktionen innerhalb  des Kataloge ein-/ ausschalten.

Kataloges finden Sie unter "Objekt". indem Sie folgendes Symbol
in der waagerechten Leiste,
oben Uber den Katalogen,

Hier haben Sie die Moglichkeit, Objekte
auszutauschen (mit "Austauschen" und Klicken: ED
"Austausch beenden") und "Neuen Ordner

erstellen" (z.B. fiir eigene erstellte oder heruntergeladene Objekte).

Statuszeile

Waagerechte Leiste, unten: die "Statuszeile".

=/ 7 E NARNSE TS b Y AAFC TS T Haom | 5w

Im unteren Bereich ist die "Statuszeile" mit diversen Ein- und
Ausschaltmdglichkeiten, sowie "Gebdude/Wohnungen/Folien verwalten...",
"Statuszeile konfigurieren", ProjektmaRstab mit Maleinheit und den
aktiven Nummernblock mit der Anzeige "NUM".

Verweilen Sie einen Moment mit der Maus Uber einer der Schaltflachen der
Statuszeile, wird eine Kurzbeschreibung - der Tooltip - fiir die entsprechende
Schaltflache angezeigt.

Im 2D/Konstruktionsmodus wird im unteren Bereich auBerdem die Dialog-
Box der numerischen Eingabe eingeblendet.

Unten links gibt es Hinweise zur jeweiligen aktivierten Funktion bzw.
welcher Arbeitsschritt vorgenommen werden soll, inkl. Hinweis fir
Tooloptionen verfiigbar.

HausDesigner3D www.hausdesigner3d.com 13
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TIPP: Sie kdnnen die Statuszeile uber den Befehl "Statusanzeigen konfigurieren"
editieren, z.B. die SymbolgroR3e einstellen oder vorhandene Funktionen entfernen

bzw. hinzuflgen:

Arbeitsflache

Die Arbeitsflache kann mit mehreren Fenstern belegt werden und jeweils
z.B. ein 2D/Konstruktionsmodus, ein 3D/Einrichtungsmodus und eine
Planzusammenstellung beinhalten.

Somit kdnnen Verdanderungen in allen Bereichen mitverfolgt werden und
zwischen den verschiedenen Arbeitsbereichen gewechselt werden.

Fir diese Einflihrung beschranken wir uns jedoch auf ein Fenster in unserem
Arbeitsbereich.

Die verschiedenen Modi finden Sie oben in der waagerechten
Funktionsleiste.

LR L . Bl el Tl Yy

ad -

Bedienung

Fiir die Bedienung vom HausDesigner3D wird eine Ubliche Maus mit
Scrollrad bendétigt.

Die linke Maustaste aktiviert die Funktionen oder Funktionsschritte. Das
Scrollrad (oder die mittlere Maustaste) wird zum Zoomen im
2D/Konstruktions- und im 3D/Einrichtungsmodus verwendet, wobei der
Mauszeiger der Mittelpunkt des Zoombereiches ist.
Wenn die Strg-Taste gleichzeitig gedrickt ist, wird die Arbeitsfliche nach
unten oder oben im 2D- und 3D-Modus verschoben.
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Das Verschieben ist ebenfalls im 2D/Konstruktionsmodus Uber die
Bildlaufleiste rechts und auch unten moglich.

Wird die rechte Maustaste gedriickt und gehalten, so aktiviert dies mit
der Bewegung der angezeigten Hand die "Pan"- ¢ Funktion.

Mit der Zifferntaste "0" wird die Arbeitsflache auf "Alles zeigen" eingestellt.

Uber die rechte Maustaste wird das Kontextmenii aufgerufen. Dieses hat, je
nach Wahl des Elementes, verschiedene Funktionen:

Einfigen Strg+V,Um+Einf
[¥] Globale Fangeinstellungen benutzen
nicht fangen strg+1
auf Alles fangen strge2
auf Raster fangen strg+3
auf Endpunkte fangen Strg+a
auf Mitten fangen Strg+s
auf Ecken fangen strg+6
auf Schnitte fangen Strg+7
auf Kanten fangen strg+s
beim Verschieben drehen strg+9
auf Richtungen fangen
v | Abstandsmase zwischen Objekten

Jetzt nicht fangen!

Soll ein Funktionsschritt beendet werden, driicken Sie die "Esc"-Taste.

Fiihren Sie eine Funktion in der Arbeitsflache aus, so beenden Sie beim
ersten "Esc" die Eingabe, das zweite "Esc" beendet die komplette Funktion.

Das Beenden einer Funktion kann auch tGber die Wahl der Schaltflache in
der WAS-Leiste aktiviert werden.

HausDesigner3D www.hausdesigner3d.com 15
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Eingabe

Bedingt durch die Koordinateneingabe bzw. numerische Eingabe, wird in
CAD-Systemen grundsatzlich gegen den Uhrzeigersinn gezeichnet.
WinkelmaBRe werden ebenso gegen den Uhrzeigersinn angegeben,
beginnend bei 3:00 Uhr mit 0 Grad.

HausDesigner3D www.hausdesigner3d.com 16
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Tipps fiir Beginner

Wenn Sie zum ersten Mal mit einem CAD-Programm arbeiten, sollten Sie,
um sich mit der Software vertraut zu machen, ein fertiges Projekt wahlen,
bei dem alle Daten bereits im Vorfeld bekannt sind.

So konnen Sie das Verhalten der Software widhrend der Eingaben
kontrollieren.

AulRerdem sind bei einem Neukonzept nicht immer alle MalRe bekannt,
sodass Sie beim Erlernen einer Software mit zwei Problemen gleichzeitig
kampfen missen.

Es sollte ebenfalls die Zielvorstellung dessen, was Sie erreichen wollen, im
Vorfeld geklart sein (z.B. wie die Raumaufteilung aussieht).

Vielleicht machen Sie sich, fur eine verbesserte Vorstellung, eine Skizze auf
Papier, um von dort aus in der Software exakt zu zeichnen.

Welche Zeichnungen, Ansichten, Detailplane werden benotigt?

Oder anders ausgedrickt: WEM mochten Sie WAS mitteilen?

Auch bei der Informationstiefe ist zwischen ,,nett anzusehen” und ,viel zu
aufwendig fir die gewollte Informationsmitteilung” abzuwagen.

In welcher Form wird die Information am besten dargestellt?

Welche Einheiten verwenden Sie? - Der MaRstab muss entsprechend
passend festgelegt werden.

Es ist auRerdem zu entscheiden, in welcher Reihenfolge die Zeichnung
entstehen soll. Das heildt: ob sie mit dem Dach anfingt oder mit dem
Fundament beginnt.

In der Regel werden Sie mit den zuerst erstellten Mauern |hr Gebaude
aufbauen.

Durch Spiegeln und Kopieren einzelner Objekte lasst sich oft der
Gesamtaufwand erheblich minimieren.

HausDesigner3D www.hausdesigner3d.com 17
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Das Zielprojekt
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Numerische, polygonale Eingabe der AuBenwand

Als Erstes geben Sie die AuBenwande ein.
Sie haben mehrere Wandtypen zur Auswahl.

Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Wandsymbol "Wande" in der WAS-
Leiste, links.

Es offnet sich ein Flyout-Menli mit voreingestellten bzw. den zuletzt
verwendeten Wandtypen (max. 12 Stiick).

Widhlen Sie die Funktion "Wdnde" mit einem Mausklick, so werden die
verschiedenen Bauteiltypen im Katalog rechts und die Eigenschaftsdialoge
des Bauteiles zum Editieren oben in der Funktionsleiste angezeigt.
Zusétzlich wird die WIE-Leiste rechts und links angezeigt.

Mﬂ o Wahlen Sie die Wand:
"A_1-schalig (36er)".

pr,
— — i
A_1- A_1- A_mit Virtuelle
schalig (... schalig (... WDVS (... Wand

Durch Auswahl des Bauteiltyps "A_1-schalig (36er)" haben sich verschiedene
Dialoge zur Anpassung der Bauteilparameter - die Eigenschaftsdialoge - in
der oberen Funktionsleiste ge6ffnet.

Sie Gibernehmen an dieser Stelle die voreingestellten Parameter.

HausDesigner3D www.hausdesigner3d.com 19
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In der WIE-Leiste wird nun die Eingabeart des Bauteiles bestimmt.

N 1,
rg(_ Sie wahlen hier die erste Moglichkeit aus: "Wande
IJ_J o polygonal zeichnen".

AR

g—l TIPP: Diese Struktur finden Sie bei

Q]Q] \ allen Bauteilen. Sie wéahlen zuerst

ﬁ was und dann wie Sie konstruieren
mochten.

| Y

Neben den Eigenschaftsdialogen finden Sie die "Einstellungen fir das
aktuelle Werkzeug" - die "Tooloptionen".

Durch Klicken der Tooloptionen innerhalb eines Befehls, finden Sie
Eingabeparameter zu den jeweils gewahlten Befehlen/Werkzeugen (hier:

"Wande polygonal zeichnen").

Stellen Sie hier "nicht gruppieren" und "Abbruch mit ESC" ein.

nsicht Projekt Gebaude Geschosse Folien Optionen Anzeigen

1 e | % y & Konstruktion ¥ Wand
“*® ;@_@ = @ Eragescnoss « R
Tooloptionen _—
Die eingegebenen Wande
(@ nicht gruppieren O immer gruppieren

(O nur gruppieren, wenn geschlossen
Gruppennamen

automatisch ezeugen nachfragen

[CJ mit versatz eingeben : |1.000 z cm

Das gleiche Element anschlleBend noch einmal eingeben

(Abbruch mit ESC)
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Den Richtungswechsel der Wande wahrend des Zeichnens kénnen Sie durch
folgende Eingabearten bestimmen ("Optionen/numerische Eingabe"):

Normal: Die Werte werden wie in anderen Eingabefeldern eingetragen. Die
Pfeiltasten haben keine weitere Bedeutung.

Schnell: Hier kann nach der Werteingabe die Richtung mit den Pfeiltasten der
Tastatur fiir die ndchste Wand gewdhlt werden.

Schnell mit Winkel und Vorschau: Verhalten wie bei ,Schnell“ nur mit den
entsprechenden Zusdtzen.

Nun beginnen Sie mit der Eingabe (Einstellung ,Normal") gegen den
Uhrzeigersinn, indem Sie den Anfangspunkt der AuRenwande unten links in
die Arbeitsflache absetzen:

N
N
(&Y

:

"Klick"
1. ic

Abstand () Winkel (phi) [lpolar  [] Maus blockieren - Schritt

20,000 = m |00 5 [relativ [ ] Koordinaten an der Maus e 4 0,050 =m

Bewegen Sie als Nachstes die Maus senkrecht nach oben.
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Die zu erstellende Wand hangt am Mauszeiger; die Wandinnenseite ist rot
markiert.

Diese Markierung kennzeichnet immer die Wandseite, welche fiir die Lange
ihrer Wandeingabe relevant ist.

Sie geben jetzt die Lange der WandauBenseite ein.
Um die Referenzseite zu verandern, halten Sie "Strg" gedriickt und driicken
"W" mehrfach hintereinander.

Durch die Befehlsauswahl wurde die numerische Eingabeleiste am unteren
Rand aktiviert.

Mit einer Zahleneingabe wird hier das Feld "Abstand (I)" ausgewahlt und Sie
kénnen den vorhandenen Wert durch Uberschreiben auf die gewiinschten
899 cm setzen.

Danach bestatigen Sie die Lange dieses Wandabschnitts mit "Enter".

Blns-gEpi &8 @
&ﬂ;l i RE
ek 20 o T
¥ [ s
282 >
¥ A&
=i Ti
=
=ed
£l4]
A
Wl
Mt?
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Nun ziehen Sie die Maus waagerecht nach rechts. Durch Eingabe der
gewlinschten 1099 cm und Bestatigung durch "Enter" wird auch der

7
e
=t

2
i
o N
=

ISy 00 © ke B Rm

i
o 2SN (]

[Einganelioookdentey

A

Fahren Sie entsprechend mit der Eingabe fort und erstellen Sie den nachsten

Wandabschnitt:
TS S
o= i
s dd
v ¥ ot
2} ]
s Sl
B 5 i 4
&= i
z |
=
vy
ﬁﬁgm
u/ =z B
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SchlielRen Sie die Eingabe der AuRenwand indem Sie den Anfangspunkt der
polygonalen Wand wahlen.

Verlassen Sie dann den Befehl durch "ESC":

ekt Gobasie Gehume foies Opiosen Arseges feves

B Cun Bostenn Lroowag Amest e
DR 3mplig &0 et ¥ S,

"
N

JUASERAC )
C2EXFN

(]

[Nl 05 e B G e s

534 5

5

il

e hot ¥ . - s =a cEEASLGEE L e 05 me a

Die AuBenwande des Erdgeschosses sind nun fertig.
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Durch SchlieBen der AuRenwéande sind automatisch Raum 1, ein Fullboden
und eine Geschossdecke entstanden.

Baro-ogmpi de SEIT e BT )
_\;‘i'r'; e
e B2 »
Q}ﬁ: D Mnse  Gener. etsige
2 N » —

ol N

o X G0t isete

% Y Weret

el

=y

o

£i2

Ll At

[

i

-8 Ha cNEAYLEMEA S e 0 am

Speichern Sie bitte an dieser Stelle Ihr Projekt:

Unter dem Menipunkt "Datei/Speichern unter" konnen Sie einen
Speicherort und Dateinamen fir das Projekt vergeben.

Idealerweise wahlen Sie hier den Namen: Erste Schritte.
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Parallele Wande mit numerischem Abstand

Jetzt lernen Sie eine weitere Moglichkeit zur Wandeingabe im
HausDesigner3D kennen - die Konstruktion von parallelen Wanden mit
einem numerischen Abstand.

Dazu aktivieren Sie wieder die Funktion "Wé&nde" und nutzen zur Auswahl
diesmal den Katalog auf der rechten Seite.

Die Katalogauswahl besteht aus einem Ordnersystem, in welchem Sie sich
bewegen kénnen.

Ein einfacher Klick 6ffnet den jeweiligen Ordner.

IE:
' ®!

TIPP: Uber die Icons in der
; waagerechten Leiste oben,
= : konnen Sie die Ansicht mit
Gonei Uneeize oder ohne Struktur des
Ll Katalogs ("Flache
\ Hierarchie", "Details"), sowie
Ui s die Bewegung zuriick in einen

Uibergeordneten Ordner
steuern.

i
il

Lol -

Wand

g0

Uber-/Ol

C7%XF¥\N

Begeben Sie sich mit einem einfachen Klick in den Ordner "Wé&nde" und
wahlen Sie dort das Bauteil "i_17,5er" aus.

Im Anschluss bestimmen Sie in der WIE-Leiste mit der Wahl "Parallele Wand
einziehen" die Eingabeart.

Zusatzlich ist eine Tooloption verfiligbar.
Aktivieren Sie "Nach dem Abstand fragen" und "Abbruch mit ESC".
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Die Eingabe der parallelen Wand erfolgt in 4 Schritten:

1. Auswahl der Referenzwand, zu welcher parallel gezeichnet werden
soll (hier: links), und die Eingabe des Abstandes zu dieser (hier:
363,5 cm).

(/S S S S S S S S S S S S S Sl S S S S
&, /
/ /|
] /
4 ’/
/ /
/
cobpreean 7 IEM /)

g A
j P P EXE /
/ \ /
/ oK | [dtreces ] 2. Eingabe

7 ¥ :
7 "363,5cm" + y
/) Raum 1 i /
/, "OK" /
/

/ /
4 /
/) 4
L/ ¥
v,

e f
/] e /
/1 1. "Klick %
’/ /
/s ¥ /
'/

/

/ 4
L/ o
/LS S S S S S S S S S S A S S S S T
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2. Auswahl der Seite, auf der die parallele Wand erstellt werden soll,
durch Klick an beliebiger Stelle auf der rechten Seite.

/ l,//;/// A T AL S AA A/ /////

2 TIPP: Die grine durchgezogene Linie stellt die
Vorschau des Abstandes zur Referenzwand
dar.

/

/

Raum 1
R4
2. "Klick"

’/

A/ ST ASWAT S, LSS AT A A

3. Klick zum Bestimmen des Anfangspunktes (hier: die obere Wand).

NS

SN
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4. Bestimmen Sie den Endpunkt der parallelen Wand (hier: 415,5 cm)
durch numerische Eingabe liber Ihre Tastatur.

2 i W
< <, L 2 L I;
¥ X
N : ¥
i\:' ¢ N
3 &
14 S

Raum 1 [/
9
Z G s
[/
/, /L L (L L LSS o
4 4. Eingabe "415,5" + "Enter"

Pk Wb s

0 B Bl Cmdwmedsms [

Zeichnen Sie nun die ndchsten Wande, auf die gleiche Art und Weise:
Wand "i_24er"; Abstand 363,5 cm; Lange 276 cm

C7ENINT |

HausDesigner3D www.hausdesigner3d.com 29




HausDesigner3D

Wand "i_17,5er"; Abstand 282,5 cm; Lange 301 cm

C7ZEN ¥\

Raum 1

OONNUNONNNNNN

i

(ke [lreabssen
Lese | [pemeaienn o Ve

B e
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Einfache Wand zeichnen

Fir die waagerechten Wande wahlen Sie die Funktion "i_11,5er
nichttragend" mit der Eingabeart "Einfache Wand zeichnen".

Durch Klicken der Endpunkte der vorhandenen Wandabschnitte und der
jeweiligen BezugsauRenwand konstruieren Sie die waagerechten Wande
(Definition der Wandseite mit "Strg" + "W").

% -
» Z e i
N e
\\\ * ==\
i N by BN
~ =
Arabaiy Ay
siy e
(——
Raum 1 ‘fﬁf AT
o g = e
1. "Kiick" [] P 2& nrse
2. "Klick” k
1 e
saune | setemagins
5 aw
S S P I TS 77 77 777
.:‘t"
o T P et
¢ =0 Lo 2 @ Crorenmcrvas
Tow Zra-aNiT c =W/ 7= sllame e WPLKIAT == i B G vm
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Zum Schluss erganzen Sie noch die Wand zwischen Raum 3 und Raum 4 mit
"Parallele Wand einziehen" ("i_11,5er nichttragend").
Der lichte Abstand zur AuRenwand betragt dabei 213,5 cm.

i

B 7 2\ N
N
3
CZENFNT
1
|

Raum 4

% Raum 3 Raum 2

S S, LSS S S S, A

& @) o | mw

-1 /A 'y B v APLEAT S~ &
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Eingabe von winkligen Wanden

Um die schrage Wand im 45° Winkel zu konstruieren, wahlen Sie die
Eingabeart "Winklige Wand einziehen" aus der WIE-Leiste.

Danach geben Sie den gewiinschten Winkel in den Tooloptionen an.

FRIEOE | g gy =
» | .

Winkel zur Referenz: Fs' : .

Das gleiche Element anschiieBend noch einmal eingeben
(Abbruch mit ESC)

Als Nachstes wird die Referenzwand, zu der die winklige Wand erstellt
werden soll, abgefragt.
Klicken Sie hier die senkrechte Wand auf der linken Seite von Raum 2 an.

,3 BEASD
& =
» . Z Y e
2 I
N 1 o =
P / = .
7 - =
/ Raum 4
, A2 iy
2o
%
/ Raum 1
AmdNTVE T B
[T
............ /1
[/ e
Raum § i =
ey
e raitiageed
Raum 3
e
7
p—
- /T sSamr A PLR AT mfcm i oy o
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Nun wird der Anfangspunkt der schragen Wand durch Klick auf die Ecke von
Raum 2 bestimmt und die Wand wird zundchst mit einer unbestimmten
Lange erstellt.

Wahlen Sie vorher als Referenzseite mit "Strg" + "W" die Achse der Wand

aus.
_ o -
7 =7
& ==
P g 777 7 7, g > 7~ é 5
N
= / x; = mmm
3 -
K T
N
Raum 4 / A& !
G
ter e
3. "Klick” ’ i
Reum 1 S
N é ;\;,%"strg" + W /) s e
Rian$ n \i "Kiick” / —_ =
j - —
¢ /
% 2 : ’
Raum 3 % j Raum 2 5 ";: ~.”4'|1.;m
g /]
Y IIIPIIIi —
+

- /7 & sTaNT o S[A]l P A AT Wb 3 E G e i

TIPP: Setzen Sie den Anfangspunkt der schrdgen Wand auf die Wandachsen
von Raum 2, so findet eine automatische Verschneidung statt.
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Das Zwischenergebnis sieht wie folgt aus:

7 s 77 TS TS LSS S S
/ /
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Raum 1
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Wande verschneiden

Um Wande nachtraglich zu bearbeiten, konnen Sie verschiedene Funktionen
benutzen, welche unter "Werkzeuge" unter ,Bearbeiten” oben im Meni zu
finden sind.

Sie wahlen den Befehl "Wand trimmen (L)".

KB Datei Bearbeiten Einrichtung Ansicht Projekt Gebaude Geschosse Folien Optionen Anzeigen Fenster ?

@ Q Ruckgangig : Wande polygonal zeichnen Strg+Z Alt+<-- [Kontur J Schnitt I
Wiede en Strg+Y
e [
Kopieren Strg+C,Strg+Einf
gg Einfagen Strg+V,Um+Einf
._| Loschen >
Pl 7 Werzeiige > Wandeverandem > LTrimmen
Slff|  Eoensrottenavgreiten Trimmen/fasen > T-Trimmen
Eigenschaften Gbernehmen Teilen/aufbrechen ’ Verlangem
o2 L Unrisse/Schratfieren > Aufspaiten
g S Verschieben/drehen/spiegeln >
Kopieren >
k] Strg+G Polygone/Splines >
Strg+U
Ausrichten >
auf dem Blatt platzieren > . R
B ouen : TIPP: Eine umfangreiche
A Auswahl an Werkzeugen
Raume Geschosses in einzelne Wande aufioser 3 . .
ﬂﬂ aume sses in einzelne Wande auflosen finden Sie im Katalog
Eigenschaften.
24|  nesmarieren stigA "Werkzeug" auf der rechten
e 1 I / Seite.

Klicken Sie die zu trimmenden Wande nacheinander, wie folgt an:

7 L L
e
%
]
Raum 4 ]
d Raum 1 é
]
/
Raum & \
e Y
1. "Klick™ Y
! %
/]
Raum 3 % /
%
7
Y 77T 7/
4
Vivw Crme i
iz Be 3 S0 s Lnaevwae e =
- X Wars | el L eNHPLEAT = a i B0 ) e e
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Nun haben Sie alle Wande des Erdgeschosses erstellt und das Ergebnis sieht
wie folgt aus:

e
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VA e b
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7 7 7 A %_‘ e B
/] VRO e, Sewads .
/ e
, 5 o2 &
4 S
g Aveam. e kesee
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Raum 4 ’ s‘x e
Raum 1 /| #*
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/ St Tawmn kb
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%
Raum § #
y= 7,
Raum & ¥
%
iy Raum 2 /) 2
Z £ LLL i L
o
[ e o
Qe Te TV R0 e _kewerrddes .
Flum e -& /0 sl wBAPLEAT @ am w0

TIPP: Zwei Bauteile werden, sofern ihre Achsen sich schneiden, miteinander
verbunden. Die selektierten Bauteilenden werden entsprechend verlangert oder
verkirzt.
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Fenster-/ Tureingabe

Geben Sie als Erstes die Fenster in Raum 1 ein.
Dazu wahlen Sie die Funktion "Fenster" in der WAS-Leiste links.

Es offnen sich die WIE-Leiste, die Eigenschaftsdialoge in der oberen
Funktionszeile und der Katalog auf der rechten Seite.

Wahlen Sie das Fenster "101,0 cm x 151,0 cm; Kunststoff" aus dem Katalog
unter "Fenster/Rechteckige Fenster/Einfligelig" jeweils mit einem

einfachen Klick.

Danach passen Sie im Eigenschaftsdialog "Bauteil" die Fensterparameter an:

1 Bauteil |
Form &% Se— — :I

Offnungs
-male

Fenster-
maRe

_"}_ Ausgewstites Mal Wert fir Auswahi:

| Gesamtbreite v|101,0

Gesamthihe

Briistungshihe
_-4\~ e
&

2D-Ansicht Grundform des Bauteils.
Im Teil “Form" des Dialogs definieren Sie grundlegende Form-

Bauelemente Eigenschaften des Bauteils.
Einbau-/Anschlagsart
b Beschreibung aktueller Wert A
I = Klick™
Fensterbanke/Rollladen Offnungsbreite 101,0 cm
‘Ek__—' Offnungshdhe 151,0 cm

cKauspragung Briistungshohe 62,5 cm \

Linkc IDackis icnrbasicohan - \ Z

HausDesigner3D
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Durch Wahlen der MaRlinien in den Skizzen oder die Anwahl der
Dialogzeilen kénnen Sie die MalSe des Fensters auf verschiedene Arten wie
folgt anpassen:

Fensterbreite: 88,5 cm
Fensterhohe: 113,5cm
Briistungshohe:87,5 cm

1. Markieren Sie den Wert mit gedriickter Maustaste, tUiberschreiben
Sie diesen und bestatigen Sie mit "Enter".

2. Je nach Cursorposition kénnen Sie mit dem Pfeil nach oben/nach
unten den Wert durch mehrmaliges Klicken andern und mit
,Enter” bestatigen.

3. Je nach Cursorposition kdnnen Sie den Wert mit Bewegen des
Scrollrades lhrer Maus verdandern und mit , Enter” bestatigen.

2 X
~ | Offnungsbreite |- T \: Gesamtbreite des Bauteils einschlieRlich aller Elemente.
> — »
Offnungs ==
-mate
. g Beschreibung aktueller wert L
Fenster- k N 4 Form
mate = . . =
Offnungsbreite 101[0 Rem
Ausgewshites Mal: Wert fir Auswahl: Cffnungshbhe 151.0 Cm%
P 101,0 :
ST Y Rriistunashdéhe 625 cm o4
>

Den Bauteil-Dialog schlieen Sie mit dem "X" oben rechts.
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Wahlen Sie in der WIE-Leiste die Eingabeart "Fenster mit Abstand" aus und
gehen zur Abstandseingabe in die Tooloptionen in der Funktionsleiste:

iicht Projekt Gebaude eschosse Folien Optionen Anzeigen
o & Konstrustion Be:
< gc E 1) Eragescnoss © Q‘ E
L Tooloptionen =

[ abstand bis zur Mitte

Abstand zum [—m,s ~ P

‘ Hinwels: Diese Einstellung konnen

Sie auch mit <Strg>-W andern!

7 Nach Eingabe des Elementes den Abstand noch

= einmal erfragen

A1 Das gleiche Elemant anschlieBend noch einmal eingebsn
(Abbruch mit ESC)

Hier geben Sie den "Abstand zum Referenzpunkt" von 136,5 cm ein und
aktivieren "Nach Eingabe des Fensters den Abstand noch einmal erfragen".

Nach Einstellung samtlicher Parameter kénnen Sie das Fenster nun in drei
Schritten wie folgt positionieren:

1. Auswahl des Referenzpunktes:

Z‘ 10181
77 77 T 7777, 1. Kk £
] e ||
Raum &
Ty Sy, B Omes | o ‘
-F /A sHamr e PLN AR ST e
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2. Auswahl der Wand, in welche das Fenster gezeichnet werden soll.

7/ @
' %]
LSS IS SIS ST AT I 2
7k
Y
7 _H {
Raum 4 2 o i |
¥ Raum 1
% { | 2. "Klick”
T A
RaumE | N 2
i X 7
L 7
P &
7 Raum 3 9 Raumn 2 /]
" /]
L/
I T T T

-t s T c=amr o N[0 A AT e X e o

3. Die Aufschlagrichtung des Fensters durch Klick auf die gewtinschte
Seite - innen:

B

| AU
/ @ @ B
|
77 I AT B
e
il
Raum4 NEZR)
Rawm 1 A
L,
4 3. "Kiiek” |
1 My 17
Raum 5
VA %
ot s g )
Reum 6
Reum 3 Raum 2 /A
/
AT 7 v
,‘..
EL vt | cHaWT SNE P LH AT R Ew g B (S am
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4. Bestatigen Sie die Nachfrage der Tooloption mit L/
"OK" und lhre Eingabe sieht folgendermaRen aus: /
")
N~
| ©
¥
Die Ubrigen Fenster und Fenstertliren (Fenstertiiren finden / m

Sie unter der Katalogrubrik "Tldren", 101,0 cm x 201,0 cm,
Kunststoff weill) in den AuBenwanden geben Sie nach demselben Verfahren
ein.

Fligen Sie auch die Haustlr (101,0cm x 213,5cm) und die Innentiren
(101,0 cm x 201,0 cm; zu Raum 6: 76,0 cm x 201,0 cm) ein.
Bei den Innentiliren verwenden Sie die Eingabeart "Tur mittig".

Fur den Raum 2 zeichnen Sie die Tir mit "Tar mit Abstand" 12,5 cm.
Die Funktion der "Tlren" bzw. "Fenster" bleibt aktiv bis Sie diese mit "ESC"

beenden.

Ihr Zwischenergebnis sollte wie folgt aussehen:

7 JLtesshs == < 7
-] _ o
) (1 ; ,
nel e 0 v |
N = AV _
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Zur Uberpriifung der MaRe schalten Sie sich die automatische AuRen-

bemalung unten in der Statuszeile oder unter "Ansicht/AuRenbemalung"
ein.

Mochten Sie sich das Ergebnis auch in 3D anschauen, wahlen Sie die
Funktion "3D/Einrichtungsmodus" in der oberen waagerechten
Funktionsleiste:

Projekt Gebaude Ge:

Die bodentiefen Fenster haben noch eine Bristungshéhe von 25 cm.

Diese andern Sie, durch Selektieren des Fensters und Wahl des OnlinemalRes
der Bristungshohe, auf 0,00 m.
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i

24,000 gw [l
T "Klick™,
=

L i

["]GréBe andern

A

I

Sie kénnen jederzeit zwischen dem 2D-Modus und 3D-Modus wechseln, um
lhre Fortschritte zu kontrollieren.

TIPP: Sie kénnen das Gebaude im "3D/Einrichtungsmodus" drehen, indem Sie die
Maus mit gedruckter, rechter Maustaste bewegen (Mauseinstellung "rechtshandig").
Ihren Standpunkt verandern Sie mit gedriicktem Scrollrad ("Pan”-Funktion). Durch
Rollen des Scrollrades kdnnen Sie zoomen, wobei der Mauszeiger der Mittelpunkt
des Zoombereiches ist.

Sollten die Innenseiten der Wande nicht das gleiche Material haben, so
werden diese mit der Funktion "Material abgreifen" (Pipette) in der oberen
Funktionsleiste bearbeitet. Wahlen Sie eine Referenzwand an.

Die Pipette wurde zu einem "kippenden Eimer" — auch das Symbol in der
oberen Funktionsleiste hat sich zum Ubertragen geindert.

Nun klicken Sie die zu verandernden Wandseiten nacheinander an.
Mit "ESC" beenden Sie die Funktion.
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Raumbezeichnungen vergeben

Mit einem Klick in den Raum 4 (Selektion) 6ffnen Sie die Eigenschafts-
dialoge.

Mit Auswahl des Dialoges "Raumdaten" kénnen Sie den Raumnamen
"Kiche" und weitere Einstellungen und Daten fiir die Raum-Info, vergeben.

Den Eigenschaftsdialog schlieSen Sie mit dem "X" oben rechts im Dialog.

itruktion = | Folie/ 1 IO | Boden/Decke |
eschoss *
I Raumdaten L
Mame : | Kiiche |
- In der Planung anzeigen
<

_Beschreihung | |

D In der Planung anzeigen

Flache : 940624.9 cmi

In der Planung anzeigen
O ng anzeig

Nutzung : |Wol|nﬂ6d|e 100% =

' [ der Planung anzeigen

Im Eigenschaftsdialog "Darstellung" kann z.B. die "Fullung" des Raumes mit
einem Klick in der dann gedffneten Auswahlliste auf "nicht flllen" gesetzt
werden.

Die Konturlinie eines Raumes soll nicht dargestellt werden? Diese wird in der
Dialogzeile "Linie sichtbar" auch mit einem Klick selektiert und mit einem

weiteren Klick auf das Hakchen deaktiviert.

Den Eigenschaftsdialog schlieSen Sie mit dem "X" oben rechts im Dialog.
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Mochten Sie lhre Raumstempel verschieben, so fahren Sie mit dem
Mauszeiger zum Text.

Am Mauszeiger wird die Funktion zum Verschieben (oder Drehen) angezeigt.

Diese Anzeigen zur Bearbeitung gibt es fiir alle selektierten Elemente in
Ilhrem Projekt.

o =

=" ===

Anzeige zur
| Textdrehung

BRH 87,5

Kiiche

1§,064 m?
=S z&o

Anzeige zur
Textverschiebung

I 1

Mit gedriickter Maustaste verschieben (oder drehen) Sie nun den Text an
die gewiinschte Position.

Mit "ESC" beenden Sie die Selektion des Raumes und die Anzeige der
Eigenschafts-Dialoge in der oberen Funktionsleiste.
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Ihr Ergebnis sieht wie folgt aus:

BRH 87,5
=t ], —
0 4573
5\ / 5
X 13
& Kiiche L
15,064 m? Wohnen
30,757 m?*
wcC
2,418 m?
Flur
w [ 12,644 m? -
~ gast ~
2 1/ i 10,142 m? i: E
@
BRH 87,5
e
HausDesigner3D www.hausdesigner3d.com 47




HausDesigner3D

Treppen

Wahlen Sie die Funktion "Treppen" in der WAS-Leiste.

Ohne direkte Anwahl der Funktion (Mauszeiger ist jedoch darliber) 6ffnet
sich ein Flyout-Men( mit den zur Verfligung stehenden Treppentypen.

Sie kdnnen von dort aus lhren Treppentyp "L-Podest-Treppe" mit einem
Klick selektieren.

Nach der Auswahl 6ffnet sich zusatzlich der Katalog rechts, wo Sie ebenfalls
die Treppentypen bestimmen kdonnen.

Die Eigenschaftsdialoge sowie die Tooloption stehen Ihnen zusatzlich fir
dieses Bauteil zur Verfiigung.

Die konstruktive Eingabe der Treppen erfolgt im Regelfall durch zwei oder
mehrere Punkte: Der erste Punkt bestimmt die Lage des Antritts/Austritts,
der letzte definiert die Laufrichtung und Lage des Antritts/ Austritts.

Dies ist abhangig von den Einstellungen, die in der Tooloption gemacht
werden: "Eingabe top-down" aktiv/nicht aktiv.
Sie aktivieren die Einstellung "Eingabe top-down".
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Als Austrittspunkt wahlen Sie im Flur die AuRenecke des Raumes "Arbeiten".
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Mit dem zweiten Eingabepunkt setzen Sie den Eckpunkt der Treppe.
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Mit dem dritten Eingabepunkt, Gber die Zifferntasten mit dem Wert 165 cm
(numerische Eingabe wird aktiv) und "Enter", legen Sie den Antritt an der
Innenseite der Hauswand fest.
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3. Eingabe "166" + "Enter”
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Zum Schluss verlassen Sie den Befehl mit "ESC".

TIPP: Die voreingestellten Bauteileigenschaften der Treppe konnen Sie wéahrend
der Eingabe oder nachtréglich Uber die Selektion des Bauteiles und Offnen des
Eigenschaftsdialoges "Treppe" andern.
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Neues Geschoss

Bevor Sie das obere Stockwerk konstruieren, %IW Sotnen suosgen_ferser T
. . . . . . . eschossverwaltung...
schauen Sie sich zundchst die bereits definierten Aldves Geschoss bearbeten.. [
. . Neues Geschoss oberhalb...
Einstellungen fiir das Erdgeschoss an. Neues Geschoss oberhlb des atellen.
Neues Geschoss unterhalb...
Neues Geschoss in neuem Gebaude...

Variante des aktuellen Geschosses erstellen...

Aktives Geschoss entfernen

Dazu wahlen Sie wunter dem Menipunkt
"Geschosse" in der oberen Funktionsleiste den

Geschosse entfernen.

Nur aktives Geschoss sichtbar

Befehl "aktives Geschoss bearbeiten". i e e UL
e 2
centostare {75 Bl en
Rordede {150 zfen Sie passen hier die Einstellungen wie links im Bild
Fs.,?;f:%: an und bestatigen die Eingabe mit "OK".

Niveau Oberkante =
FuBboden :| " o
Gebaude: <standard>

Boden/Decke 2
et
| Aligemein | Querschnitte | Material fur Hol (57%) 2

[ox ] | bbrechen | Hife

[ .~ | Im Dialog "Boden/Decke" werden die
Geschoss 752 Materialien definiert.
Boden/Decke L]

Decke Boden

Fir die Darstellung in Schnitten kénnen Sie hier
s schon Voreinstellungen machen.

Von links nach rechts wird jeweils mit Klick auf
ein lcon zur Bearbeitung auswahlbar: die
Auswabhlliste der Schraffuren, die Schraffur-
Einstellungen, die Fillungs-Einstellungen und der Linienstil der
geschnittenen Kanten.

El oK Abbrechen Hilfe

Im Register "Allgemein/Querschnitte/Material..." haben Sie die Moglichkeit
eine Holzbalkendecke zu definieren.
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Ab diesem Schritt konnen Sie auch die "Alternative zur Erstellung eines
neuen Geschosses" verwenden (siehe Seite 54).

Um eine weitere Etage zu erstellen, wahlen Sie

2 . .
— = | die Funktion "Geschosse/Neues Geschoss
Eeschveiung | FnCamert oberhalb des aktuellen...".

Ftage
Im nun geodffneten Dialog geben Sie folgende

Einstellungen ein:

Geschosshahen 7 . .
P 21 Unter "Geschoss" wahlen Sie den Geschosstyp
Kopierts fisnds ¥ (hier: "Dachgeschoss").
Abbrechen Hilfe
- Die obere Begrenzung der Etage wird durch
Geschoss. 237 . .
- die Konstruktion des Daches erfolgen.
g
Geschosshshe :| 400,0 Ecm
Rondedse { 16,0 2 Geben Sie eine Hohe von 400 cm ein, damit die
 Jewea 00 Blen Giebelwande bis unter den First reichen.
O thones 00 [&len
Niveaugubmen;ﬁ::e- 0,0 o : n n :
; Im Register "Boden/Decke" werden die
Gebaude: <Standard> . . ..
Materialien definiert.
Boden/Decke PR
Kopierte Wande R
e Hir Fur die Darstellung in Schnitten kdnnen Sie
hier schon Voreinstellungen vornehmen.
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Fir die Ubernahme der Bauteile aus dem

e — 2 Erdgeschoss wihlen Sie unter "Kopierte
e 5| Wiande" in der  Auswahlliste  die
R "AuBenwande". Dieses Register wird in einem
skl leeren Projekt nicht aktiviert!
Abbrechen Hilfe

TIPP: Sind lhre Innenwande und Fenster identisch mit dem Erdgeschoss, kénnen
Sie hier auch als Ubernahme "alle" bzw. "Fenster, Turen und Offnungen kopieren"
auswahlen.

Nach dem Bestatigen mit "OK" wird das Dachgeschoss mit einem neuen
Raum erstellt.

Das aktuelle Geschoss wird sofort darauf umgestellt.

Da alle Etagen sichtbar sind, schalten Sie unter der Funktion "Geschosse" die
Option "Nur aktives Geschoss sichtbar" ein.

1099

A6 1028 a8°

36°
36"

590
I3
S
3
a8
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Es stehen Ihnen noch weitere Optionen zur Erzeugung eines neuen
Stockwerkes im Register "Geschosse” zu Verflgung:

Geschosse Folien Optionen Anzeigen Fenster ?

Aktives Geschoss bearbeiten...

1 Neues Geschoss oberhalb...
Neues Geschoss oberhalb des aktuellen...
Neues Geschoss unterhalb...
Neues Geschoss in neuem Gebaude...
Variante des aktuelien Geschosses erstellen...
Aktives Geschoss entfernen
Geschosse entfernen,
Nur aktives Geschoss sichtbar

® Alle Geschosse sichtbar

Aktive und ausgewahite Geschosse sichtbar

Alternative Erstellung eines Dachgeschosses

Um das neue Stockwerk mit einem Dach zu erstellen bzw. verschneiden zu
lassen, wahlen Sie unter der Funktion "Dach" in der WAS-Leiste im Flyout-
Men das "Satteldach".

In der oberen Funktionsleiste sind erneut Eigenschaftsdialoge verfligbar.
Bei den Tooloptionen wahlen Sie "Nachfragen, falls noch kein Dachgeschoss

existiert" und "Neues Geschoss erzeugen, falls der Giebel des Daches (iber
das oberste GeschoR hinausragt".

| Saa® k. ¢ 2 Konstruktion * [Holzkons(y
b §® = 1) Erdgeschoss ¥ Q‘
| Tocptonsn il
(O bach im aktuellen Geschoss einfigen | : : : :

(® Nachfragen, falls noch kein Dachgeschoss existiert
(O pach im Dachgeschoss einfiigen

Neue Geschosse erzeugen, falls der Glebel des
Dachs (ber das oberste Geschoss hinausragt

Welche Wande soll
Wel en

werden : : X
[[JFenster, Turen und Offnungen kopieren
[[Jnneneinrichtung kopieren
® [Jmit Versatz eingeben: | 1000 5 em E—

Das gleiche Element anschlieBend noch einmal eingeben

(Abbruch mit ESC)
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Sie Ubernehmen diese Parameter, wahlen in der WIE-Leiste "Dach
(Rechteck)" als Eingabeart aus und positionieren das Dach (ber die
Eckpunkte oben links und unten rechts im Grundriss.

.
g ]
1. "Klick™
5 J‘% b
2@ @
o oseh sameldach
-
v
2. "Klick™
&
2[00 WMo 3D W Dirvis Cloesdmmimivrons [ S8
e s - /7K sEHAEr " A-EHAPLT AT R E R @l Umm | ww

Danach erscheint die "Tooloption" zum neuen Dachgeschoss.

Wahlen Sie Ihre Einstellungen und bestdtigen diese mit "OK". Mit "ESC"
beenden Sie die Funktion "Dach".
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Nun werden alle Geschosse gleichzeitig dargestellt und Sie befinden sich im
Erdgeschoss.

Wechseln Sie das Stockwerk tber das Pull-Down-Meni und aktivieren Sie
unter der Funktion "Geschosse" die Option "Nur aktives Geschol sichtbar".

A SIS oy kA oA ... S AT o Geschosse | Folien Optionen Anzeigen Fenster ?
W Konsiruktion v Holzkonstruktion D b Geschossverwaltung...
? Erdgeschoss ¥ w 7 Aktives Geschoss bearbeiten...
Boden Neues Geschoss oberhalb...
- Dachgeschoss Neues Geschoss oberhalb des aktuellen...
- Erdgeschoss Neues Geschoss unterhalb...

Neues Geschoss in neuem Gebaude...
neues Geschoss... Variante des aktuellen Geschosses erstellen...
Alternative anlegen... Aktives Geschoss entfernen
Stockwerk + Folienverwaltung... Geschosse entfernen...

‘7‘ Nur aktives Geschoss sichtbar
Alle Geschosse sichtbar
Aktive und ausgewahlte Geschosse sichtbar

In dem erstellten Dachgeschoss miissen die Innenwande und Fenster noch
erganzt werden.

Uben Sie die Eingabe der Wainde, Fenster und Innentiiren, wie im
Erdgeschoss beschrieben.

Gerne dirfen Sie auch Hilfslinien verwenden, welche in der WAS-Leiste
unter "Hilfslinien und -Elemente" zu finden sind.

Vergessen Sie nicht, die Hilfslinien im Anschluss unten in der Statuszeile
auszuschalten.
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Das Ergebnis sollte wie folgt aussehen:

Das Dach ist in diesem Bild ausgeschaltet. Unter "Folien/Folienverwaltung"
kénnen Folien mit einem Klick in das entsprechende Kdstchen ein- und
ausgeschaltet werden.

P 1099 ¥
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Folgen Sie den weiteren Schritten ab Seite 56, wenn Sie das Dachgeschoss
wie zuvor beschrieben und die Innenwdnde, wie hier im Bild angegeben,
erstellt haben.

Ihre Fortschritte konnen Sie wieder im "3D/Einrichtungsmodus" tGiberprifen.
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Dacheingabe

Im HausDesigner3D sind verschiedene Dachformen verfiigbar.

Sie wahlen fir lhr Projekt aus der WAS-Leiste die Funktion "Dach" und dann
das Bauteil "Satteldach" aus.

In der oberen Funktionszeile haben sich wieder die Eigenschaftsdialoge
geoffnet.

Hier finden Sie einen Dacheditor, in welchem Sie weitere Parameter zum
Dach einstellen kdnnen.

Sie Ubernehmen die voreingestellten Parameter, wahlen "Dach (Rechteck)"
als Eingabeart aus der WIE-Leiste aus und positionieren das Dach Uber die
Eckpunkte oben links und unten rechts im Grundriss.

Qs
SO |
@
¢

i g \1. “Killck” X g X g . '

S

- /g% sESHT iR P LR R ST o m

Beenden Sie die Funktion "Dach" mit "ESC".
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Schalten Sie alle Geschosse sichtbar unter der Funktion "Geschosse/alle
Geschosse sichtbar" und kontrollieren Sie |hre Eingabe im
"3D/Einrichtungsmodus".

Das Ergebnis sollte so aussehen:

Tomr  Tetw  Reflionp.
............

Retinicean Serstorgin.  Seraken

vvvvvvv

g/ EamEsHARMr e AP LEAL = REELEIE) o wn

T—

AnschlieRend gehen Sie Gber den "2D/Konstruktionsmodus", in der oberen
Funktionsleiste, zurtick in den Grundriss.
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Schnitte

Die Eingabe der Schnitte erfolgt grundsatzlich im "2D/Konstruktions-
modus".

Die Darstellung und die Bearbeitung werden im "Planteil-Modus" erlautert.

Bevor ein Schnitt gerechnet werden kann, muss im 2D/Konstruktionsmodus
eine entsprechende Schnittlinie erzeugt werden.

Schnittlinie erzeugen

Die Funktion "Schnitte" aktivieren Sie unter "Werkzeuge" im Katalog, auf der
rechten Seite der Programmoberflache.

@
- Werkzeug 2.V
BE
Rl
\ é ‘*z/.
Selektion Nullpunkt Schnitt
setzen definieren

x40

Wiande Trimmen/fa... Teilen/aufbr...
verandern

O o /& géx
X 4+ &
Umrisse/Schr... Verschieben/... Kopieren

<

Polygone/S...

Mit zwei Schnittpunkten (1. Punkt unterhalb des Grundrisses, 2. Punkt
oberhalb des Grundrisses) definieren Sie die Schnittlinie im Grundriss.
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Dabei bestimmt die Reihenfolge des 1. und 2. Klicks die Blickrichtung des
Schnittes. Von unten nach oben: Blickrichtung nach links; von oben nach
unten: Blickrichtung nach rechts.

Die Schnittfiihrung erfolgt also entgegen dem Uhrzeigersinn.

LA

’;\% 2. "Klick™

H; 4L TR w|
e e bl
a0

-
i
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Schnittlinie bearbeiten

Die Eigenschaftsdialoge "Schnitt", "Kontur" und ,Beschriftung” kénnen
ausgewahlt und die Parameter bearbeitet werden.

Im ,,Schnitt” sind die Schnittbezeichnung und auch die Schnitttiefe
definierbar.

Die Einstellung (nicht aktiv und "0,00") erzeugt einen "unendlichen" Schnitt.
Die Eingabe von z.B. 80cm Tiefe erzeugt einen Schnitt mit einer
entsprechenden Begrenzung (wird wahrend des Eintippens und Bestatigens
durch ,Enter” mit roten Linien markiert).

In der "Kontur" definieren Sie den Linientyp und die Liniendicke der
Schnittflihrung.

Unter "Beschriftung” kdnnen abweichende Einstellungen entgegen den
"automatischen Texten" definiert werden.

All diese Eingaben sind sowohl vor dem Absetzen des ersten Schnittpunktes
definierbar als auch nachtraglich durch das Selektieren der Schnittfiihrung.

Die Schnittfihrungslange ist iber das blaue OnlinemaR - bei selektiertem
Element - durch Anwahl der blauen Malzahl mit einem Klick in einem
Eingabefeld zu andern.
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Schnittlinie verschieben

Wird eine Schnittlinie im Konstruktionsmodus verschoben, andert sich auch
die Darstellung im zugeordneten Planmodus.

Um eine Schnittlinie zu verschieben, markieren Sie diese und ziehen Sie sie
mit der Maus auf die gewiinschte Position.

Mit dem Eigenschaftsdialog "GréRe und Position" kann die Position der
Schnittlinie mit Koordinaten festgelegt werden.

Dieser Dialog enthélt auch die numerische Eingabe der Linge und des
Winkels der Schnittlinie.

Griie und Position 2
X L
BL f
[}
B | m . m

L

L

Lr

ﬂ
Beschreibung aktueller Wert

Linge 1200,0 cm

Breite 00cm

Referenzpunkt mitte

Referenzpunkt x-Verschiebung 1612,261 cm

Referenzpunkt y-Verschiebung 1678,435 cm

Drehpunkt x-Verschiebung 0.0em

Drehpunkt y-Verschiebung 00em

Drehung 90,0°

Drehpunkt auf Referenzpunkt
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Planzusammenstellung

Um im HausDesigner3D Plane zu erstellen, wechseln Sie in die
"Planzusammenstellung" in der oberen Funktionszeile.

Projekt Gebsude Geschosse Foliel

ﬁ@q«g b

Beim ersten Wechsel wird der Planassistent gedffnet.

Ubernehmen Sie fiir lhr Projekt die Standard-Einstellungen und bestatigen
Sie jeweils mit "Weiter" bis der Planassistent mit "Fertig stellen" beendet

wird.

Alle Einstellungen aus dem Planassistenten konnen Sie jederzeit
nachtraglich unter "Bearbeiten/Plane/aktiven Plan bearbeiten" verandern.

Planassistent (Schritt 1 von & |

Was wollen Sie tun?

Einen vorhandenen Plan verwenden
(@) Einen neuen Plan mithilfe dieses Assistenten erstellen

() Einen Plan aus einer Datel laden

[[piesen Assistentan nicht mehr anzeigen!

Hilfe Abbrechen < Zuriick Weiter > Fertigstellen
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In der Planzusammenstellung erscheinen nun der gewahlte (Standard-)
Zeichnungsrahmen und das Schriftfeld.

BR~o-gEEE 081 e
%

R o
2 il o 3 B: i Ot
{orcien S £, um bt erhaen -E/& Ha cMUAPLYMENL

Zum Einfigen der Planteile wahlen Sie einen generierten Planteil (griin
hinterlegt) aus dem Katalog aus.

Dieser ist nun am Mauszeiger zu sehen und kann mit einem Klick an eine
beliebige Stelle im Plan eingefligt werden.

Um einen Planteil zu bearbeiten, selektieren Sie diesen.

Uber den Eigenschaftsdialog "Ansicht" in der oberen Funktionsleiste kdnnen
Sie z. B. den Malstab verandern.

Die Folien, Geschosse oder auch Bauteile schalten Sie im Modus "Planteile"
ein- oder aus, damit |hr platzierter Planteil in der Planzusammenstellung die
richtigen Darstellungen beinhaltet.
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Wiederholen Sie den Vorgang mit neuen Planen lber das Pull-Down-Menii
der Planteile mit "neuer Planteil..." oder unter "Bearbeiten/Plane/Neuen
Plan hinzufliigen", bis Sie alle Plane fertiggestellt haben — Grundrisse,
Ansichten und Schnitte.

| ORR GBI OB Tt <Nl
IS

o e s
e = Clnasrsmmn o cor vous

-n/aE Ea cEHEAFLUYMES L * o

Die Pléne sind nun bereit zum Drucken.

Unter "Datei" kann noch die "Druckereinrichtung" vorgenommen werden.

TIPP: Sollte die Kontur des Planteils nicht grol3 genug sein, kénnen Sie die GréRRe
Uber Klick auf eine Ecke und Ziehen mit gedriickter Maustaste anpassen. Es
erscheint dafir ein Rechteck-Symbol am Mauszeiger.
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