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2.1. Programmbeschreibung

Das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR stellt das Branchenmodul des ArCADia-Systems dar. Dieses
Programm ermoglicht das Erstellen einer professionellen architektonischen Dokumentation. Die
neuesten Technologien, die in diesem Programm Verwendung finden, beschleunigen die Arbeit an
unterschiedlichen Projekten und die ausgereiften Spezialfunktionen fiihren den Planer intuitiv zu
professionell erstellten technischen Zeichnungen.

Das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR dient zur objektgestitzten Erstellung von professionellen
architektonischen Grundrissen und Schnitten, zur interaktiven 3D-Ansicht und zu einer realistischen
Visualisierung. Das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR stellt eine Erweiterung der Basisfunktionen des
Systems ArCADia um architektonische Funktionen wie, u. a. automatischer Schnitt, automatische
Bemallung, Moglichkeit der Erweiterung der Bibliothek mit den 3D Objekten, Erstellung von
Materiallisten, oder der Import von Objekten aus anderen Programmen.

Die Arbeit in diesem Programm besteht in der Zeichnung von beliebig komplizierten Grundrissen von
Gebauden und Geschossen unter Anwendung grundlegender Elemente wie einzel- und mehrschichtige
Wande (mit Stoffdefinition fir Wande), Tlren und Fenster, Stahlbeton- oder Stahlsidulen (rund und
rechteckig), Schornsteine (einzelne Schornsteine und Schéachte), Treppen, Dachern usw. Eine volle
Objektorientierung vervollstandigt die Dokumenterstellung, d. h. eine laufende Bearbeitung aller
Elemente, ihr Layout, ihre Eigenschaften und ihre Zeichnungsmethode.

Das ArCADia-SYSTEM stellt ein Werkzeug dar das im vollen Umfang mit den Programmen wie Revit,
Allplan und ArchiCAD zusammenarbeiten kann, indem das Programm die eingegebenen Daten im
Modul ArCADia-IFC importiert oder exportiert. Alle Projekte, die mit Revit oder mit anderen
Programmen erstellt oder visualisiert und anschlieRend in Objekte des Systems ArCADia konvertiert
worden sind, kénnen nach der Ubertragung in die ArCADia-ARCHITEKTUR ohne Einschriankungen
bearbeitet und technisch vervollstandigt werden. Alle Objekte werden objektgestiitzt (ibertragen, das
bedeutet, dass ein Fenster in jedem der genannten Programme weiterhin ein Fenster bleiben und tber
dieselben Ausmalle verfligen wird. Eine Wand bleibt somit weiterhin eine Wand, die mit all ihren
Parametern (ibertragen wurde. Eine Analogie dazu ist auch bei der Zusammenarbeit von ArCADia-
ARCHITEKTUR mit dem Programm ArCon gegeben.

2.2. Arbeit mit dem Branchenmodul

Die Arbeit mit dem Programm ArCADia-ARCHITEKTUR kann auf verschiedene Art und Weise ausgefiihrt
werden. Dabei ist es von Bedeutung, ob das Projekt neu erstellt wird oder ob ein vorhandenes Projekt,
das Sie zum Beispiel elektronisch erhalten haben, weiter bearbeitet werden soll.

e Bei Neubeginn eines Projekts ist es notig, zuerst ein Gebdude einzufligen (siehe Kapitel
Gebdude). AnschlieBend nutzen Sie die Funktionen von ArCADia-ARCHITEKTUR und entwerfen
lhr Projekt.

e Im Fall der Bearbeitung eines Projekts, das mit einem anderen CAD-Programm, wie z. B.
AutoCAD oder ArCADia erstellt worden ist, sollte das Projekt als Unterlage genutzt werden.
Nach der Definition eines Geschosses zeichnen Sie die architektonischen Elemente nach.
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e Bei der Bearbeitung eines Projekts, das vom ArCon-Programm Ubernommen worden ist,
werden alle Elemente automatisch in die Elemente des Programms ArCADia-ARCHITEKTUR
konvertiert. Anschlieffend miissen Sie lediglich Details wie die Schichtdicken der Wande, die
Bezeichnungen der Fenster und Tilren ergdnzen, so als ob diese Arbeit eine ndchste Etappe
des Projekts im Branchenmodul darstellen wiirde.

e Im Fall einer Weiterbearbeitung eines Projekts im Format /FC der Programme Allplan, Revit
oder ArchiCAD, welches als IFC-Modell importiert wurde, wird es als podrs betrachtet, das
keine Elemente des Systems enthalt. Wenn das Projekt umkonvertiert wurde, gehen Sie wie
bei Projekten aus dem Programm ArCon vor. Es werden Schichten in Wande, Bezeichnungen
von Tilren und Fenstern gepriift, auBerdem wird das Projekt so erganzt, dass Objekte vom
Programm ArCADia-ARCHITEKTUR eingelesen wurden.

Bei der Ubernahme eines Projekts aus dem Programm ArCon oder Umkonvertiertung der Dateien im
Format IFC ist es nicht notig, Geschosse zu definieren. Diese werden bereits zusammen mit den
Eigenschaften des Projekts (Wadnde, Fenster, Tiiren usw.) tlbernommen. In diesem Fall bearbeiten Sie
vor allem die schon vorhandenen Elemente; Sie definieren beispielsweise Schichten fir Wande,
Symbole fiir Fenster oder Tlren und ergdnzen das bestimmte Projekt um sonstige Modulfunktionen.
Wird das Projekt im IFC-Format nur importiert, dann ist die Gebaudestruktur (d.h. Erstellung der
Geschosse) selbststandig zu schaffen.

2.3. Programmoptionen

Derzeit sind die Optionen fiir die Planung eines Gebdudes getrennt, ein Teil von ihnen ist als
Grundoption im System implementiert, sonstige Elemente befinden sich im Brachenmodul ArCADia-
ARCHITEKTUR.

Zurzeit gibt es zwei Versionen des Programmes: ArCADia LT und ArCADia-ARCHITEKTUR.

e Die Grundoptionen des ArCADia-Systems ermoglichen das Einfligen von folgenden Elementen:
Wande und virtuelle Wande, Fenster und Tiaren, Decken, Deckendffnungen, Saule,
Schornsteine, Treppen, Achsennetze, 2D-Objekte (architektonische Symbole) und 3D-Objekte
und erstellte Zusammenstellungen von Raumen sowie Tiren und Fenstern. Fir die
Kommunikation mit anderen Programmen wurde die Konversion der Objekte im IFC-Format
eingefiihrt.

e Das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR erweitert die Grundoptionen des ArCADia Systems um
folgende Optionen: bogenformige Wande und rechteckig gezeichnete Wande, skriptgestiitze
Fenster und Tiren (bogenférmig, abgeschragt usw.), Wandoéffnungen, beliebige
Deckenumrisse mit vollstandiger Bearbeitung, Wendeltreppen, Rahmen, Einzelfundamente
und Streifenfundamente, Dacher, Dachfenster und Dachgauben, Nordpfeile,
Geldndeoberflachen und Umwandlung von Linien in eine Wand, eine virtuelle Wand oder ein
Streifenfundament.
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2.4. Beschreibung der Programmelemente

Die Optionen des ArCADia-Programms beinhalten die Grundfunktionen des Systems und zudem
werden sie erweitert um: Branchenmodule ( z.B. ArCADia-ARCHITEKTUR, ArCADia-RAUMINVENTUR
usw.). Nachstehend befindet sich ein Verzeichnis der Grundoptionen des ArCADia-Systems und die
Optionen des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR mit ihrer Zuordnung zu entsprechenden Mendleisten
und Werkzeugleisten je nach gewahltem grafischem Layout des Programms.

2.4.1. Grundoptionen

Tab.1. Grundoptionen (keine Lizenz installiert) auf der Meniileiste System ArCADia
Symbol | Option Beschreibung
] Projektmanager Offnet und schlieRt das Dialogfenster fiir die

Projektverwaltung.

Dokument ebnen

Zerlegt ein Projekt des ArCADia-Systems und erstellt ein
flaches Dokument.

Dokument reparieren

Uberpriift und repariert eventuelle Fehler im Projekt.

=5
Q
]

Fensterposition
wiederherstellen

Stellt die Fensterposition wieder in ihrer urspriinglichen
Lage her.

Offnet und schlieRt das Vorschaufenster fir einen

3D Ansicht
& : Baukorper.
™M |Lineal Flgt ein Hilfslineal mit dem MaRstab von je 10 cm ein.
= |Vorlagenmanager Speichert Elementeinstellungen, die vom Nutzer als
= standardmaRig eingestellt wurden.
Module und Li Zeigt Informationen beziglich des Status der
§ oaule una tizenzen installierten Version (lizenzierte Module und

Demoversionen) an.

Optionen

Ermoglicht das Herunterladen der Aktualisierungen aus
dem Internet und die Anderung der Norm fiir die
Berechnungen von Nutzerflachen.

Uber das Programm

Zeigt alle Informationen bezliglich der Nummer der
installierten Programmversion an.

7

Hilfe

Zeigt das Hilfsfenster an.

Tab. 2.

Grundoptionen (ohne Lizenz) auf der Menlileiste Architektur

Symbol

Option

Beschreibung

1

R

Beliebige BemafSung

Fligt eine BemalRung durch die Angabe des Anfangs
und des Endes eines bemaliten Elementes hinzu.

>

WinkelbemafSung

Flgt eine BemalRung durch Definieren eines Winkels
zwischen bemaRten Elementen hinzu.
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2.4.2. Grundoptionen des ArCADia-Systems

Tab. 3. Grundoptionen des Systems ArCADia auf der Menlileiste System

Symbol

Option

Beschreibung

Gebdudeassistent

Diese Option erstellt ein Gebdaude mit einer bestimmten
Geschossanzahl und teilt sie in einzelne Ansichten auf.

Neue Ansicht

Flgt eine neue Grundrissansicht ins Projekt ein.

Dieses Fenster verwaltet Typen, die im Dokument verwenden

vergleichen

Typenbibliothek werden und die in der Globalen Bibliothek vorhanden sind.
{‘?:T Typ dndern Diese Option ermdglicht die Anderung eines Typs fiir alle
Elemente eines gegebenen Typs.
ﬁ Obiektexplorer Offnet das Fenster Objektexplorer, das die Auswahl und das
J P Einfigen der 2D- und 3D-Objekte aus der Bibliothek ermoglicht.
ﬂ Fligt ein Kamerasymbol in den Grundriss ein und speichert
Kamera . .
Parameter ihrer Ansicht.
= . Fligt ein Schriftfeld in die Zeichnung ein, die in der Programm-
Schriftfeld
chriftfe oder Projektbibliothek gespeichert ist.
E"] schriftfeld Ermoglicht ein eigenes Schriftfeld zu entwerfen.
entwerfen
E@- Dokumente Diese Option vergleicht zwei ausgewahlte Dokumente und

markiert anhand von Farben neue, entfernte und geanderte
Elemente.

[@ Dokumente Aus zwei Dokumenten, die aus einem Ordner stammen, wird ein
zusammenfiigen |Dokument gebildet, indem ausgewdhlte Branchen aus einem
gewadhlten Projekt zusammengefligt werden.
T ) Verpackt Objekte und Texturen, die nicht zur Standardbibliothek
Projektpaket .. L . . .
gehoren, in einen Ordner, der mit dem Projekt tbertragen
werden sollte.
g Erkennung von Kollisionen/Uberschneidungen zwischen
Kollisionen Elementen im ganzen ArCADia-System (z. B. zwischen Elementen

eines Gas- und Elektronetzes).

Kollisionen /
Uberschneidungen
anzeigen

Zeigt den Bericht miteinander kollidierenden oder sich
Uberschneidenden Elementen.

'_‘H

Markierungen
entfernen

Entfernt alle Kollisionen/Uberschneidungen aus einem Projekt.

Tab. 4. Grundoptionen des Systems ArCADia auf der Menlileiste Architektur

Symbol | Option Beschreibung
i Wand Fligt Schichtwande in einen aktuellen Grundriss des Geschosses
ein.
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Virtuelle Wand

Fligt virtuelle Wande in den Grundriss eines Geschosses ein, die
zum Definieren der Rdume dienen.

Q Unterzug Fligt einen Unterzug in den Grundriss ein.
@ . Flgt eine Saule (mit rundem oder rechteckigem Schnitt) in den
Sdule .
Grundriss ein.
[E Fligt eine Fensteroffnung in Wande mit Symbol und
Fenster . .
Beschreibung ein.
|E| Tiir Fligt eine Turoffnung mit Symbol und Beschreibung in Wande
ein.
Ed renne Flgt eine mehrlaufige Treppe in den Grundriss ein, indem die
PP folgenden Treppenlaufe und Podeste definiert werden.
EE Fligt eine mehrlaufige Treppe in den Grundriss ein, indem die
Umlauftreppe folgende Treppenlaufteile definiert werden. Die Beschreibung
hierzu finden
|] Schornstein Fligt einen Liftungsschornstein in den Geschossgrundriss ein.
Fligt einen Schacht fiir eine Schornsteingruppe ein, die
Schornsteinschacht |nebeneinander oder mit einer Unterbrechung zwischen den

Elementen angebracht werden.

Schornsteinanschluss

Flgt Informationen lber Schornsteinkanale und Eingange in
Fallleitungen mit Ventilation in den Grundriss ein.

P Fligt modulare Achsen in den Grundriss ein, indem die Anzahl
H- . .

Achsennetz von vertikalen und horizontalen Achsen, der Abstand
dazwischen, die Beschreibung (Achsenname) und der Einfligeort
definiert werden.

Tm| |zimmererliste Flgt ein Verzeichnis der Wandelemente in das Projekt ein.
Raumliste Fligt ein Raumverzeichnis in das Projekt ein.
Tab.5. Grundoptionen des Systems ArCADia auf der Meniileiste Landschaft
Symbol |Option Beschreibung
B8 |Hohenpunkt Fligt Hohenpunkte durch Definieren der Geldndeform.
- . - Flgt eine Hohenlinie mit einer definierten Hohe durch Angabe
Héhenlinie . . .
eines Abschnitts ein.
. ... |Flgt einen Ausschnitt im Geldande ein. Die Beschreibung hierzu

Gelédndeausschnitt | ..

finden
Fligt einen Ausschnitt im Gelande in der Form eines aktiven
: Automatisch oder eines niedrigsten Geschosses ein (je nachdem, ob beim
A |Geldndeausschnitt |Einfligen des Ausschnitts ein Geschoss oder ein Gelidnde aktiv
ist).
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Texte in
LE Héhenpunkte Wandelt eingegebene Zahlenwerte in Hohenpunkte um.
umwandeln
®  |Augenrohr Bei Uberprifung der KoII|s.|onen s.|r7.1ul|ert es m Gelandt_e
vorhandene Netze und spiegelt sie in allen Ansichten wieder.
. Bei Uberpriifung der Kollisionen simuliert es im Gelande
| A bjekt . . o . .
upenobje vorhandene Objekte und spiegelt sie in allen Ansichten wieder.

Tab. 6. Grundoptionen des Systems ArCADia auf der Menlileiste Decken

Symbol |[Option Beschreibung
% Decke Fugt eine Decke in den Grundriss ein und entdeckt automatisch
automatisch Umrisse des gezeichneten Geschosses.
& p
et ecke a/s. Flgt eine rechteckige Decke liber die Angabe von drei Punkten ein.
rechteckig
&5 |Deckenéffnung |Fiigt eine Offnung in die Decke, in einer beliebigen Form, ein.

Tab.7. Grundoptionen des Systems ArCADia im Fenster Objektexplorer

Symbol |Option Beschreibung
= 2D-Objekt Erweitert die Programmbibiothek um das neue, durch den
b erstellen Nutzer angegebene 2D-Objekt.

Gruppiert Elemente des Systems in einem System und betrachtet

. es als ein Objekt, das man gemeinsam verschieben und I6schen

i Layout erstellen . o - )

o= kann, aber man kann es zu einem beliebigen Zeitpunkt in
urspriingliche Elemente zerlegen.

Tab. 8. Grundoptionen des Systems ArCADia im Fenster 3D-Ansicht

Symbol

Option

Beschreibung

3

Scene als Bild spei

Speichert die im 3D-Fenster angezeigte Szene als Bild in

chern einer.png, .jpg oder.bmp-Datei.

2.4.3. ArCADia-ARCHITEKTUR

Tab.9. Optionen des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR auf der Mendiileiste System

Symbol

Option

Beschreibung

Materialbibliothek

Ermoglicht die Bearbeitung von Daten vorhandener
Werkstoffe und das Hinzufligen eigener Werkstoffe in die
globale Datenbank.
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=i

Schnitt einfligen

Flgt eine Schnittansicht ins Projekt ein.

Tab. 10. Optionen des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR auf der Mendiileiste System

Symbol |[Option Beschreibung
Licht Fligte eine Lichtquelle in die Szene ein, die in der
. © Rendering-Szene widerspiegelt wird. Die Beschreibung
hierzu finden Sie im Kapitel Rendering.
} L AC Importiert Grundrisse von gewahlten Geschossen aus dem
f:é?'" mport Arton ArCon-Programm. Die Beschreibung hierzu finden Sie im
Kapitel Zusammenarbeit mit anderen Programmen.
£ ¢ APC Exportiert ein Projekt ins ArCon-Programm. Die
,%T'" Xport Arton Beschreibung hierzu finden Sie im Kapitel Zusammenarbeit
mit anderen Programmen.
R Exportiert ein Projekt ins OBJ-Format. Zusammenarbeit mit
b |Export OBJ
anderen Programmen.
Export der Vorlage zu Ubertragt die Daten (Umrisse der Dicher und die Raster der
o " J modularne Achsen) in das installierte Programm R3D3-
R3D3-Rama 3D .
Rama 3D Version 15.

Tab. 11. Optionen des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR auf der Meniileiste Architektur

Symbol | Option Beschreibung
@ Bogenwand Flgt eine bogenformige Wand ein, indem 3 Punkte des
Bogens definiert werden.
=& |Linie in Wand Wandelt eine ausgewahlte Polylinie/Linie in eine beliebig
umwandeln definierte Wand um. Die definierte Polylinie/Linie
bestimmt den Rand/die Achse zum Einfligen.
i |Wand iiber 3 Punkte Zeichnet eine Wand {iber die Angabe ihrer Breite und

Lange in der Zeichnung.

Linie in virtuelle Wand

Wandelt eine ausgewahlte Polylinie/Linie in eine virtuelle

umwandeln Wand um.
m Besondere Flgt Fenster und Tiren ein, die beim Einfligen definiert
Fenster/Tiiren werden. So kann beispielsweise eine Bogenform oder ein
Fenster eine beliebige Aufteilung haben.
B |Offnung Fiigt eine Offnung in Winde ein.
ﬁ Stabelelement Flgt Sdulen und Stahlelemente als vertikale, schrage und
horizontale Elemente ein.
JEF Import F3D Flgt die im Programm R3D3 - 3D Rama 3D entworfene

Konstruktion ein.
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@ Fundament Fligt Stahlbeton-Einzelfundamente in den
Fundamentgrundriss ein.

== . Fligt Stahlbeton-Streifenfundamente in den

— |Streifenfundament L
Fundamentgrundriss ein.

-% Linie in Fundament Wandelt eine Polylinie/Linie in ein Streifenfundament um,

umwandeln indem eine Polylinie/Linie definiert und Ecken/Achsen des

Einflgens bestimmt werden.

ﬁ Rampe Fligt eine Rampe in den Grundriss ein, indem die folgenden
Treppenldaufe und Podeste definiert werden.

1:}; Wendeltreppe Flgt eine Wendeltreppe in den aktuellen Grundriss ein,
indem Mittelpunkt und Radius definiert werden.

:‘:}; Wendeltreppe liber 3 Flgt eine Wendeltreppe in den aktuellen Grundriss ein,

Punkte

indem drei Punkte im Umriss definiert werden.

Dach

Fligt ein Dach in den Grundriss ein, indem folgende Ecken
des Umrisses definiert werden.

m Ein Dach wird durch das Definieren der Lange einer Seite
Dach als rechteckig und der Breite eines rechteckigen Umrisses eingefligt. Das
Rechteck kann dabei in einem beliebigen Winkel eingefligt
werden.
#  [Dach automatisch Fugt ein Dach in den Grundriss ein und entdeckt
automatisch Umrisse eines aktiven Geschosses.
I} | Offnung Figt eine Dachoffnung in Form eines beliebigen Vielecks
ein.
4% [Dachgaube Flgt eine Dachgaube in eine definierte Dachflache ein.
LN [Dachfenster Fligt ein Dachfenster in eine definierte Dachflache ein.
B |Luke Flgt eine Dachluke in eine Dachflache ein.
IOl |«xollektor Fligt ein Dachfenster in eine definierte Dachfliche ein.
o |Aufsatz Fiigt einen Aufsatz Liiftung oder Abgas ein.
B N Fligt automatisch Firstziegel in Dachfirsten und Ecken von
Firstziegel automat .
Dach und Dachgauben ein.
s o Flgt einen Firstziegel in einer definierten Kante vom Dach
Firstziegel . .
und Dachgauben ein. (Dachecke oder Dachfirst).
EH. |Barriere Fligt einen Schneefang in einem von sechs verfiighbaren
Typen ein.
&7 |Dachrinnen Fligt automatisch Dachrinnen in Traufen von Dach oder
automatisch Dachgauben ein.
# Dachrinne Flgt eine Rinne in eine gewahlte Traufe von Dach oder
Dachgauben ein. Beschreibung wie oben
& Dachrinne 2P Flgt eine Rinne in einem definierten Teil der Traufe ein.

Beschreibung wie oben.
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J In eingefiigten Rinnen werden Fallrohre eingefligt, die vom
Fallrohr . .
Dach bis zum Gelande verlaufen.
i? |Platte Fiigt einen Kérper in Form eines beliebigen Vielecks ein.

i

Kérper rechteckig — liber
Achse und Breite

Flgt einen rechteckigen Korper ein, der durch einen Rand
oder einer Achse gezeichnet wird (mit dieser Option
konnen z. B. Unterziige und Balken simuliert werden).

Kérper rechteckig — liber
Ldnge und Breite

Flgt einen Korper in Form eines Rechtecks ein.

Offnung Fiigt eine Offnung mit beliebiger Form im Kérper ein.
' ) Nordpfeil Flgt einen Nordpfeil in den Grundriss ein, indem Winkel

und Einfligepunkt definiert werden.

Nordpfeil — iibre 2

Fligt einen Nordpfeil in den Grundriss ein, indem zwei

Punkte Punkte definiert werden.
&= |Elemente bemafien Fugt Ausmalie architektonischer, miteinander verbundener
Objekte ein, z. B. Wande mit eingefligten Wandelementen.
IE Gesamte Zeichnung BemaRt den Grundriss eines aktiven Geschosses in vier

BemaRungslinien: Wandelemente und Offnungen, Wande

bemafen und Rdume, dullere herausragende Elemente und
gesamtes AuRenmali.
WinkelbemafSung der
L% Bung Flgt ein WinkelmaR ein, indem zwei Elemente zur
Elemente

Bemalung des Lageverhaltnisses definiert werden.

Radius bemafien

Flgt ein Radiusausmal fiir eine bogenformige Wand ein.

Hbéhenkote

Flgte eine Hohenordinate in den Grundriss und Schnitt
ein.

Beschreiben

Flgt eine Fahne mit Elementbeschreibung in den Grundriss
oder Schnitt des Gebadudes ein.

Fldchen und Kubaturen

Fligt eine Tabelle mit Zusammenstellungen von:
Bebauungsflache, Wirtschaftsflache, Netto- und
Bruttoflache eines Gebaudes, Kubatur, minimale
GrundstiickgrofRe, Dachneigung und - héhe usw. ein.

Flgt die Verzeichnistabelle aller Stahlelemente im

Liste mit Dokument ein und dieser, welche mit Stahlelementen
Stabelelemente eingefligt und welche aus R3D3 - 3D Rama importiert
wurden.
_ Fligt eine Tabelle mit Holzelementen ein, die im Programm
B |Holzliste R3D3 - Rama 3D als Konstruktionselemente definiert
wurden.
Flgt eine Tabelle mit gezeichneten und berechneten
I= Dachfléichen achern und Dachgauben ein, einschlieRlich der

Information Uber Dachtraufen, Dachfirsten, Ecken, First-
Sparren und Kehlen.
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ig

Fligt eine Tabelle ein, die alle Dachelemente summiert:

ausgewdhlten Listen

Dachzubehér Fenster und Dachluken, Kaminaufsatze, Firstziegel,
Schneefange, Rinnen und Fallrohre.
E Markiertes Flgt eine Tabelle ein, die nur markierte Dachelemente
Dachzubehér summiert. Beschreibung wie oben.
E Dachmaterial Flgt eine Liste mit dem Dachmaterial ein.
Tz |Materialliste Flgt die Tabellen der Materialzusammenstellungen der im
Fenster Materialliste ausgewahlten Materialien ein.
= |Materialliste fiir Flgt die Tabellen der Materialzusammenstellungen fir die
gewdhlte Objekte im Grundriss markierten und im Fenster Materialliste
markierten Elemente ein.
Export von Speichert markierze Zusammenstellungen in die: .rtf oder

.csv - Datei oder Ubertragt sie in das Programm Ceninwest.

Tab. 12. Optionen des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR auf der Mendileiste Decken

Symbol |Option Beschreibung
% Decke Flgt eine Decke in den Grundriss ein, indem folgende Ecken
des Umrisses definiert werden.
g Fufsboden auf Flgt einen FuRboden auf das Erdreich in allen Rdumen eines
Erdreich aktiven Geschosses ein.

Tab. 13. Optionen des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR im Fenster des Objektexplorers:

Symbol

Option

Beschreibung

w

3D-Objekt importieren

Ladt die genannten .3ds, .aco i .02c-Dateien und speichert
sie in der Programmbibliothek.

£

Als xobj3d-Datei
exportieren

Speichert das markierte Fragment des Projektes als 3D-
Objekt in der Programmbibliothek.

Tab. 14. Optionen des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR im Fenster 3D-Ansicht

Symbol | Option Beschreibung
my  |Rendering Erstellt eine zweidimensionale Visualisierung eines entworfenen
- Gebaudes, die in der Datei im BMP-Format gespeichert wird.
; . ) Gespeicherte Visualisierung aus den ausgewahlten, ins Projekt
®d  |Multi-Rendering | . pel g 8 )
- eingefiihrten Kameras.
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3.1. Option

Die Werkzeugleiste von ArCADia verfiigt Uber ein Programmfenster, das verschiedene
Einstellungsmoglichkeiten fiir Zeichnungen bietet. Das Fenster ist in zwei Bereiche unterteilt: in einen
Bereich mit den Hauptoptionen, die fiir alle Branchenmodule giiltig sind, und in einen Bereich mit den
Moduloptionen, die nur fiir die einzelnen Module, wie z. B. ArCADia-ARCHITEKTUR, gelten. Die
Schriftart, die Einstellung der automatischen Suche nach Updates, die Informationen beziglich der
Textur- und Skriptordner aus dem Programm, sowie die Verfolgungsoptionen zahlen zu den
Hauptoptionen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste System = logische Menugruppe Optionen=> Optionen

ArCADia Optionen >
Automatisch nach Updates suchen
Jetzt Ubempnifen
ACADia-ARCHITEKTUR 5
ACADa-ENTWASSERUNGSANLAGEN 5
Standardschrit
<Schrftart CAD Fort> - | ACADIa-ELEKTRONETZE jm
ArCADia-ELEKTROINSTALLATIONEN 5
Tesdurordner 5
ACADia-ELEKTROVERTEILER o}
Skriptardner 3
ACADiz-GASINSTALLATIONEN 5
Ordner 3D-Objekte 5
ACADa-GASINSTALLATIONEN AUBEN 5
Verolgungsoptionen 0
ACADia-WASSERINSTALLATIONEN jm
ACADiz-TELEKOMMUNIKATIONSNETZE 5
o

Abb. 1 Dialogfenster ArCADia-Optionen

3.1.1. Texturordner, Skriptordner und Ordner 3D-Objekte

Ordner, in denen das Programm Skripten von Fenstern und Tiren, Texturen und 3D-Objekten
speichert, kénnen an verschieden Orten im Computer definiert werden. Die Projektelemente werden
beim Offnen des Programms und einzelner Projekte in diesen Standorten gesucht.

Ab der Version 5.5 verfligt das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR Uber die Option — Import von aco-
Objekten aus dem ArCon-Programm. Diese Objekte werden mit der Information gespeichert, wo sich
die Textur eines gegebenen Objektes (die Textur selbst ist also nicht im Objekt gespeichert) befindet.
Somit ist es sehr wichtig, vor dem Import eines ersten Objekts oder Projekts aus dem ArCon-Programm
in die Texturordner den Pfad zum Ordner Texturen im installierten ArCon-Programm zu definieren.
Anderenfalls werden alle Objekte in eine Bibliothek ohne Texturen (lbernommen und gespeichert.
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Texturordner *

N.. Pfad
1 S{ACADia)\Textures

o

Abb. 2 Dialogfenster fiir Pfade von Texturordnern

3.1.2. Verfolgungsoption

Das ArCADia-System bietet ab der Version 5.6 eine Verfolgungsoption (fir die einzufiigenden Elemente
einer Branche) an. Das bedeutet, dass beim Einfligen eines bestimmten Elementes, Elemente der
gleichen Branche automatisch erkannt werden, und somit leichter miteinander verknipft werden
konnen (z. B. Rohre einer Gasinstallation).

Verfolgungsoptionen X

Erkcennung Winkel +

Achsenrichtung 450
Bei Winkel : 600

500

et

Abb. 3 Dialogfenster Verfolgungsoption

Erkennung — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken und Punkte der schon in das Projekt
eingefligten Elemente und ermdglicht somit ein prazises Aufsetzen des Zeigers auf die gezeichneten
Objekte.

Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen und fihrt
von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es sich beispielsweise
um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer solchen Linie an.

Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie von friiher
eingegebenen Elementen aus, z. B. von Rdandern gezeichneter Wande.

Das Ein- und Ausblenden der oben beschriebenen Verfolgungsoption geschieht wahrend der
Zeichnungserstellung im Fenster fiir das Einfligen des Elementes.

Wand s Anfangmwahlen ]
=" FRE

Stiftarten = | Schriftaten | Oberdflachen ~

Abb. 4 Beispielhaftes Einfligefenster fiir das Element — Wand
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Tab. 15. Verfolgungsoptionen im Fenster fiir Einflgen

<Neu>

Stiftaten ¥ | Schriftarten

Y p——

800.0; 180.0°

Symbol | Option Beschreibung
e Achsenrichtung Diese Option zeigt die von entdeckten Punkten eingefligter
Elemente abgehenden horizontalen und vertikalen Geraden
an. Wenn die Option einen Rand des eingefligten Elementes
entdeckt, zeigt sie eine Gerade an, die den entdeckten Rand
verlangert.
2 Bei Winkel Diese Option zeigt die definierten Winkel an, die von
vorhandenen Elementen im Projekt festgelegt werden.
= Erkennung von Diese Option entdeckt die Rander und Punkte eingefligter
Elementen und Elemente.
Abschnitten
Wand o Endewahlen 15,
Tt | a2
= 27 @

Qe

Oberflachen ~

]
g

Abb. 5 Beispiele fiir Wandzeichnen mit eingeschalteter Option der Achsenverfolgung
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=l [

<Neu> e

| sttaten v|| Schritaten v || Oberflachen ¥ 2

lrssr/dosssdlsrssa 7
B o o TS P ST Ty

LIS II AL I I L IS IEI IS I IS SIS I SIS SIS IS

Abb. 6 Beispiele fliir Wandzeichnen mit eingeschalteter Option der Achsenverfolgung

<Neus E

Sitarten = || Schrtarten ~|| Oberflachen ~ |

Abb. 7 Beispiele fir Wandzeichnen mit eingeschalteter Option der Achsen- und
Winkelverfolgung
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Wand s Anfangwahlen %)
hscce] 1[5 -
1 A o
= 72T
<Neu lE

Stiftaten v || Schrftaten ¥ | Obedlachen =

Abb. 8 Beispiele fir Wandzeichnen mit eingeschalteter Option der Elementverfolgung

3.1.3. Beschreibung der Module von ArCADia-ARCHITEKTUR

In den Einstellungen zum Branchenmodul ArCADia-ARCHITEKTUR gibt es zum Beispiel eine Option, die
die Norm fir die Nutzflachen-Berechnung, die in der Zeichnung angewendet wird, festlegt. Folgende
Normen stehen zur Wahl: PN-70/B-02365 und PN-ISO 9836: 19997. Alle entworfenen Rdume werden
nach derselben Norm berechnet, sowohlim Erdgeschoss als auch im Dachgeschoss mit einem schragen
Dach. Dies entscheidet alleine der Nutzer. StandardmaRig werden die Flachen gemaR der Norm PN-
70/B-02365 berechnet.

Optionen X
Mom fur die Raumflachenberechnung
DIN 277 ~
DIN 277
DIN 283 a

Raumanordnung andem

recen

Abb. 9 Optionsfenster mit der Liste von Berechnungsnormen fiir Nutzflache

AulRerdem kdnnen folgende Optionen im Fenster markiert werden Rédume automatisch generieren und
Raumanordnung éndern.

Beim Zeichnen eines Grundrisses erstellt das Programm automatisch Rdume, diese Option kann
deaktiviert werden, dann kann man jedoch keinen Raum erstellen, denn im System ArCADia werden
die Rdume ausschlieBlich vom Programm erstellt. Der Nutzer hat diese Moéglichkeit nicht.

3.2. Editor der Werkstoffbibliothek

Die Werkstoffbibliothek kann editiert werden.
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Vorgehensweise:
e Mendileiste System = logische Menlgruppe Bibliotheken=> < Materialbibliothek

Bearbeitung der Werkstoffbibliothek X

It | |24 || ¢ | Bibliothek: | Hauptbibliothek

“ |Z Baustoffe und -produkte DIN EN 12524 ~
v [ Asphalt

7 sphak Schraffierung |22

~ |5 Beton

/é Beton, Durchschnittsdichte 1800 o m

. Beton, Durchschnittsdichte 2000 S

Unbekannt
nd Beton, Durchschnittsdichte 2200 ) ka roeran
.l Beton, hohe Dichte 2400 Dichte 21000/ 75 U

i Stahlbeton mit 1% Stahlantel o k
Wasserdampfdurchlasskoeffi | 3.40s-015) 9
/é Stahlbeton mit 2% Stahlanteil aeserdampfdurchiasskcocfi - ms-Pa

~ | Bitumen . W3 - 1000.00 i
A Biumen -rein Spezifische Wamekapazitat - kaK
g Wameleitfahigkett - =n| W
- L;édBrtumen Fiz Bt mittefeuchte Bedingungen mK
| Baden
Warmelsitfahighet - feuchte 0] W
ﬁ Kies Bedingungen mK
Lehm
j\-E Sand
b Ton
~ | Bodenbelage
/*é Bodenbelag aus Korkplatte
/é Filzunterlage
/\-5 Gummibodenbelag
/\-5 Korurterdage
#d Kunststoffbodenbelag

& Linoleumbodenbelag v

v | 5U0h91| | Reset

Mame |Asphah

0
0
O
O

rechen

Abb. 10 Fenster des Editors der Werkstoffbibliothek

Nachdem Sie einen Werkstoff markiert haben, kénnen Sie seine Bearbeitung im obigen Fenster
durchfiihren: Anderung des Namens, der zugeschriebenen Schraffierung und aller physikalischen
Parameter (Dichte, spezifische Warmekapazitat usw.).

Die Werkstoffbibliothek steht zur Verfligung fir Wande, Sdulen etc. sowie fiir Decken. Die Auswahl der
Bibliothek zur Bearbeitung erfolgt im oberen Fenster durch Umschalten zwischen der Grundbibliothek
und der Bibliothek der Decken.

Die Werkstoffbibliothek kann beliebig gedndert werden. Die Erweiterung der Bibliothek erfolgt durch

+ ¥+
das Hinzufugen eines neuen Ordners .4 und Werkstoffes »:5‘\. Die Entfernung eines Werkstoffes oder

eines Ordners erfolgt durch die Auswahl des Symbols .

Um einen Werkstoff schnell finden zu kénnen, schreiben Sie im Feld Suchen: den gegebenen Namen
und das Programm zeigt alle Stoffe mit diesem Namen an.
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~ | Baustoffe und produlde DIN EN 12524 ~

v | Beton
/Vé Beton, Durchschnittsdichte 1800
/vcé Beton, Durchschnittsdichte 2000
i Beton, Durchschrittsdichte 2200
i Beton, hohe Dichte 2400
b Stahlbeton mit 1% Stahlantei
/vcé Stahlbeton mit 2% Stahlantei

v [ ZrFliesen
4 Spanebetonplatte, mit Zementbindemitte!

~ | Baustoffe und produkte DIN EN 1745

v |5 Wandelemente
4 Betonelemente mit 70% Hochofenschlac..
i Betonelemente mit 70% Hochofenschlac..
/Vé Betonelemente mit 70% Hochofenschlac..
/vcé Betonelemente mit 70% Hochofenschlac..
4 Betonelemente mit 70% Hochofenschlac..
i Betonelemente mit 70% Hochofenschlac..
/Vé Betonelemente mit 70% Hochofenschlac..
/vcé Mauerelemente aus Autoklaven-Paorenb...
& Mauerelemente aus Autoklaven-Porerb...
& Mauerelemente aus Autoklaven-Porerb...
/Vé Mauerelemente aus Autokdaven-Porenb...
/vcé Mauerelemente aus Autoklaven-Paorenb...
& Mauerelemente aus Autokdaven-Porenb... ¥

b 'g';'; Suche'|b810n| | Resat

Abb. 11 Werkstoff suchen durch Angabe von Schliisselwortern

3.3. Dokument ebnen

Bei der Ubertragung des Dokuments in ein anderes Programm vom Typ CAD, das jedoch Uber kein
Branchenmodul von ArCADia verfiigt, muss die Datei vor ihrer Ubertragung zerlegt werden.

Vorgehensweise:
e Meniileiste System = logische Menligruppe Projekt=> & Dokument ebnen

ArCADia DE x

Projekt ebnen, und alle ACCADia Daten aus dem Dokument
entfemen? Dokument besteht danach nur noch aus Strichen und
Funlden.

Nein
Abb. 12 Frage zur Bestatigung des Ebnens des Projekts

Nach der Bestatigung der Meldung wird das Projekt zerlegt. Das Projekt wird somit nicht mehr Gber
Gebdude, Geschosse und andere Elemente verfiigen. Ab diesem Zeitpunkt ist der Geschossgrundriss
in Form von Linien vorhanden. Die 3D-Ansicht wird hingegen nicht mehr verflgbar sein. Ein auf diese
Art und Weise gespeichertes Projekt wird auch keiner weiteren Bearbeitung durch ArCADia-Optionen
mehr unterliegen. Es wird beispielsweise nicht mehr moglich sein, eine Wand zu verkiirzen, weil sie
zerlegt wurde und das Programm Uber keine Information mehr dariiber verfiigt. Diese Option ist sehr
vorteilhaft fur die Nutzer, die kein ArCADia-System zur Verfligung haben, sondern nur ein einfaches

CAD -Programm.

ACHTUNG: Es ist zu beachten, dass man nach dem Ebnen des Projektes keine Systemoptionen einsetzt, weil sie
die geebneten Elemente ersetzen.
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3.4. Dokument reparieren

Wenn ein Dokument beschadigt worden oder die Funktionen verschiedener architektonischer
Elemente (Wéande, Decken, Tiiren und Fenster usw.) fehlerhaft sind, dann sollten Sie das Dokument
nach Fehlern durchsuchen lassen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste System=> logische Menlgruppe Projekt= \ Dokument reparieren

Sollte das Programm Fehler entdeckt haben, dann werden diese automatisch behoben. Werden keine
Fehler gefunden, dann erscheint eine entsprechende Meldung und die Zeichnung wird neu geladen.
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4. GRUNDEIGENSCHAFTEN DES
PROGRAMMS
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4.1. Projektmanager

Uber die Schaltfliche Projektmanager kénnen Sie alle Elemente von ArCADia verwalten: Gebiude,
Geschosse, Elektro-, Gas- und Entwdasserungsinstallationen, Telekommunikationsnetze usw. Ab der
Version ArCADia 6.6 verfligt der Projektmanager (ber ein neues grafisches Layout, weil die
Registerkarten der Ansichten in zwei Bereiche eingeteilt wurden: die Registerkarte Projekt, wo sich der
Baum das Projekt des Systems ArCADia befindet und die Registerkarte Modell IFC, wo sich
ausschlieBlich das Modell des Projektes befindet, das im Format IFC importiert wurde. Die
Registerkarte oder die Registerkarten der IFC-Modelle sind nur dann sichtbar, wenn solch ein Projekt
oder Projekte importiert wurden. Wenn im Projekt ausschlieRlich das Modell des Systems ArCADia
vorhanden ist, dann gibt es auf der linken Seite nur eine Registerkarte Projekt.

Die Strukturen der Projekte auf den Registerkarten der Modelle des Systems und IFC unterscheiden
sich wesentlich voneinander. Im System ArCADia werden die Elemente im Gebaude durch das
Gebdude selbst als Objekt verwaltet, die Elemente des Netzes verwaltet das Gelande. Im IFC-Modell
bildet Projekt das Hauptobjekt, das in das vorhandene und geplante Gelande unterteilt wird. Erst
unterhalb des Geldandes befinden sich Gebdude und ihre Einteilung, die Gber keine Geschosse im Sinne
des Systems ArCADia verfligen muss.

Vorgehensweise:

e Meniileiste System = logische Menigruppe Projekt = Projektmanager

*®

Projekdmanager

.
g
4

an
ag
>

v & Apotheke
~ I Dach-oben 1 (+535.00)
&3 Dachflache
< Rahmungen
QA MNutzerelemente
¥ Dach-unten 2 (+270.00)
v IVome 3 (+270.00)
&5 Dachflache
QA MNutzerelemente
~ [ 1. Geschoss 2 (+300.00)
{# Besondere Fenster, Tir...
'3, Decken
ﬁ Decken unterhalb
&= Maverkranz
R Offnungen in Decken ...
Raume

‘ Froject [ ﬂj} =
'Y EN E)

oan
T Es | | yoisuy [FISER

1421SUy-E

[@ Schomsteine
[A Tiren
S Tirsturze
ZE Wande
QA MNutzerelemerte
~ 8 0. Gerschoss 0 (+0.00...
o Ausstattungsobjekde
[ Besondere Fenster, Tur
= Decken

Y Dlecken Lnterhalh

kD o D a0 o @D D D @D D D D =) D D D) D =D D D =D D D WD D D
i O W U G 0 G G L B G G G 6 S G G b S G b i b b
(s ngiisqisNyayiafi/afayiafis ) sgisgusyogisyusgiagisLisyisgisyiagisgisyi=gis

InEEEEEE EEE e |

Abb. 13 Fenster vom Projektmanager aus einem beispielhaften Projekt

Das Fenster vom Projektmanager andert sich mit dem zu erstellenden Projekt, es werden neue
Gebdude, Projekte von Installationen und Netze, neue Ansichten auf Registerkarten hinzugefiigt. Das
Fenster wird mit jedem weiteren Element immer weiter ausgebaut. Beim Entwerfen kann das jedoch
storend wirken und die Zeichnung bedecken, d. h. unseren wichtigen Arbeitsplatz. Deshalb stehen je
nach gewdhlter Option folgende Fenster vom Projektmanager zur Verfliigung: Standardansicht, halb
transparentes Fenster oder gerolltes Fenster (solange keine Registerkarte aktiviert wird). Die Auswahl
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dieser Option erfolgt im Menl, das mit einem rechten Mausklick auf der Leiste vom Projektmanager
verfligbar ist.

— = I
Register links
- | [P
. Register rechts
v ~ &
. Automatisches zusammenrollen E
Halbtransparenz =
75 Rahmungen TES B
Abb. 14 Ansichtsoptionen des Projektmanager-Fensters

Der Projektmanager ermoglicht die Steuerung der Sichtbarkeit, der Farbe, der Zeichnung und des
Ausdrucks. Jedes Gebaude ist in Geschosse unterteilt und jedes Geschoss wiederum besteht aus
Elementen wie Installationen, Wande, Sdulen, Schornsteine, Treppen, Tiiren oder Fenster usw. Diese
Elemente kdnnen als ganze Gruppen oder einzelne Elemente ausgeblendet oder gesperrt werden. Die
Sichtbarkeit einzelner Elemente, z. B. Raumbeschreibungen oder Decken, kann somit fiir ein
gegebenes Geschoss ausgeschaltet werden.

Bei einer Gruppenarbeit, d. h. wenn dasselbe Projekt durch mehrere Planer aus unterschiedlichen
Branchen bearbeitet wird, gibt es die Moglichkeit der Verwendung eines Branchenfilters. Diese Filter
ermoglichen das schnelle Aus- und Einblenden der Elemente einer bestimmten Branche. Nach dem
Zeichnen einer Elektroinstallation kdnnen beispielsweise alle architektonischen Elemente
ausgeblendet werden oder, in umgekehrter Art und Weise, kénnen die architektonischen Elemente
stehen gelassen und die Elemente der Elektroinstallation ausgeblendet werden. Die Schaltflache

Branchenﬁ/terE T finden Sie im Dialogfenster des Projektmanagers.

o Projekimanager x

2. Loft (+580.00)
85 1. Geschoss 1 (:300.00)

4 85 0. Ergeschoss (+0.00-0.00)
4 ?3/Gasinstallation

3

| Projekt |

& Gasrohre
{2) Gasschranke
& Gasvertie
Gasverbraucher
~Decken
¥ Deckenffungen
[0 Fenster
B Mauerkranz
T Flatte
%) Raume
“# Rechenpunkte
Sauken
B Treppe
A Tiiren
T Tirstuze
<= Vituelle Wande
Z Wande
O Wendsfinungen
OK Nutzerelemente
81, Fundemerte (150.00)
B Listen
1% Grffpunic Ansicht

TERIE] vy |

VRRVVVNVNVN VNN WD QDD QDD WD DD D

iy L L L L L W

Abb. 15 Grundriss eines Geschosses mit allen sichtbaren Elementen
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Projekimanager £

> B2, Loft (+530.00)
> B 1. Geschoss 1:300.00)
@ 0. Ergeschoss (20.00=0.00)
4 23/Gasinstalation|
& Gasrohre
&) Gasschrarks
& Gasvertle

Gasverbraucher
FDecken
#% Deckendffnungen
[ Fenster

TEEHEGEN | yoisuy [k

B Mavsriranz
7 Plate

> B2 Raume
* Rechenpunite

Sauken
B Treppe
A Turen
T Trsturze
= Virtuelle Wande
2 Wande
O Wandffrungen
OK Nutzerelemente
> 1. Fundamente (-150.00)
> B Listen
T Grfpurkt Ansicht

Abb. 16 Grundriss eines Geschosses nach dem Ausblenden der Gasinstallationenelemente

Der Projektmanager ermoglicht auch das Kopieren ausgewahlter Elemente oder Branchen. Die Multi-
Zwischenablage ermoglicht es, Elemente einer oder mehrerer Branchen auszuwahlen und diese in ein
anderes Geschoss oder in ein neues Projekt zu kopieren.

= Proiek >
T35 @ ir -] [
Hid FJAuBengelénde E
(=3 Gelandemodell Q
QANanerelememe

~ & Gebaude 1
D Dach 1 (+984.00)
0 4. Geschoss (=384.00)
v B 3. Geschoss (+604.00)

L jyaIsuy

E;e Decken urterhalb
[0 Fenster
«” Mabe
&= Maverkranz
%Oﬁnungen in Decken urterhalb
Raume
Saulen
[A Tiiren
2 Wande
Qﬂ Nutzerelemente
0 2. Geschoss (+324.00)
1. Erdgeschoss (=0.00)
G5 0. Fundamert {-100.00=-1.00)

W LGRS

CLGLELLERELGELGLGELLGS:
(¢ 2 22 I MO I I e8] %8 28] o8 «
21 0E

DD DD D D D D D D D DD D D) ) D DD DD D

b i b G 0 G G G G i b b b i b b

1= Griffpunkt Ansicht

" Nordpfeil hd Architektur

&, Schnittiinie fiir den G Decken
Male
Saulen
Wande

+ Multi-Zwischenablage Wahl der Blemente = || i

Abb. 17 Liste mit Branchen und Gebaudeelementen zum Kopieren

ACHTUNG: Die Option Multi-Zwischenablage wirkt nur gegeniiber den Elementen des Systems ArCADia, sie
funktioniert in dem importierten IFC-Modell nicht.
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Eine weitere Funktion des Projektmanagers ist die Erstellung von benutzerdefinierten Gruppen. Diese
Gruppen erleichtern die Verwaltung einer Zeichnung. Zum Beispiel kann ein Teil der Information im
Grundriss, in der 3D-Ansicht oder im Schnitt gesperrt oder ausgeschaltet werden.

Unterhalb finden Sie eine Beschreibung der lber den Projektmanager verfligbaren Optionen fir
Geschosselemente  (Wéande, Tiren, Fenster, Decken, Dacher, Elektro-, Gas- und
Entwasserungsinstallationen usw.), die als Gruppen und Untergruppen definiert sind.

Tab. 16. Optionen, die im Dialogfenster Projektmanager nach der Markierung eines Geschosses
zuganglich sind

Gruppeneigenschaften | Offnet das Fenster Gruppeneigenschaften.
Untergruppe Flgt einer markierten Gruppe eine Element-Untergruppe
hinzufiigen (z. B. Wandgruppe) hinzu.
Gruppe entfernen Entfernt eine markierte Untergruppe.
Markierte Elemente Flgt der gewahlten Gruppe ein oder mehrere markierte
der Gruppe hinzuftigen | Elemente hinzu.

25 | Elemente markieren Markiert alle Elemente einer Gruppe oder Untergruppe,

z. B. alle Fenster in einem Geschoss.

ACHTUNG: Die Optionen des Projektmanagers, die fiir das IFC-Modell verfiigbar sind, wurden in der Hilfe fiir
das Modul ArCADia-IFC beschrieben.

Ein Gebaude wird gezeichnet. Wir beginnen mit den Umrissen des Erdgeschosses. Zu diesem Zweck
definieren wir als Erstes die Wande mit den gewtinschten Eigenschaften und speichern diese in der
Gruppe Aufsenwdnde. Als Nachstes fligen wir Wande ein und speichern diese in den entsprechenden
Gruppen Tragwénde bzw. Trennwénde. Um die Ubersichtlichkeit zu erhéhen, definieren wir eine
unterschiedliche Farbe fiir jede Gruppe.

] 7
[ e
: W Projekimanager
e -
I 3 4 05D Geschoss D (+0.00-0.00) 3 = .[|E
Eraca LR ‘5 2P Ausstaitungsobjekte l b
t [ = £ Besondere Fenster, Tiiren 2 =
0 = e s T SF Decken 2 g
I = 5 Decken urterhalb ? =
: # ﬁ -~ #% Deckenéffnungen 9 =
[ Fenster 9 g
et o T K - Mauerkranz 9 El
E=tm i
T (&FOffnungen in Decken unterhalb @
| 7 Platte 2
\ > 5 Raume 9
> [ Saulen @
_ B Treppe 9
= P A7m 05m
i < Tirsturzs l L
" i 4 FEWinde 050
1 %] i %H I ! & Auberwande [11] 9 5]
O . [ o e || & Treguande [1] 9 L8]
= e R *:'}**wjﬁ ; £ = e e % Trennwande [19] a8
z “ z § § Mulizwischenablage Wahl der Bemerte v | (1] [~
Abb. 18 Beispiel flr ein Projekt mit in Gruppen aufgeteilten Wanden
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Nach der Fertigstellung eines ganzen Geschosses fligen wir ein nachstes Geschoss hinzu, indem der
vorhandene Inhalt kopiert wird. Im Geschoss Fundamente sind die Trennwande nicht notwendig, also

markieren wir die ganze Gruppe (Gruppe auswahlen und 2% Elemente markieren wahlen) und
entfernen durch Dricken auf die Taste Entfernen alle Trennwande aus der Gruppe.

Projektmanager *

(318
0. Geschoss 0 (+0.00-0.00)
4 @5 -1. Fundamente {-280.00)
o Ausstattungscbiekie
& Decken
#% Deckencfinungen
[ Fenster
- Maerkranz
+ {3 Raume
Séulen
B Treppe
[ Tiren
S Tirsturze
4 Wande
& Auberwande [9]
&5 Tragwande [4]
& Trennwande [17]
O Nutzerelemente
88 2. Kondyanacia -2 £430.00)
> [B Listen
1% Grifpunkt Ansicht
% Kamar:

G | nzy [TIeRE

DB DD D DD DD DD DD DD DD DD D

Abb. 19 Markierung der Gruppe im Dialogfenster Projektmanager

Fir die in der nachsten Gruppe enthaltenen AuBRenwande dndern wir in einem Zug die Dicke, indem
wir eine der Schichten entfernen.

%

Frojekimanager

(=)
[

s E
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1 Raume

+ [ Saulen

- FH Treppe
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T Torsturze

| Projekt | E)E

LOHGLGLGLGHLEG

4 ZE Wande

& Aulenwande [9]
7 #; Tragwands [4]
& Trennwande:
O Nutzerelemente

» @82 Kondyanacia -2 (430.00)
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1% Grifpuriet Ansicht
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Abb. 20 Bearbeitung der Elemente aus einer gewahlten Gruppe

Fiir alle Elemente eines Geschosses kdnnen Gruppen erstellt werden.
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Der Projektmanager verwaltet auch verschiedene Ansichten, also die gespeicherten , Arbeitsblatter”.
In dieser Ansicht kénnen Sie bestimmen, was und wie auf den folgenden Grundrissen und Schnitten
sichtbar sein sollte. Das heif3t: In einem Projekt kann eine beliebige Anzahl von Ansichten definiert
werden, die zum Beispiel Gibereinander liegende Geschosse zeigen. So kdnnen Sie diese Ansichten auf
dem Arbeitsbildschirm nebeneinander platzieren und die Geschosse nebeneinander anzeigen, obwohl
sie sich physisch gesehen immer noch libereinander befinden.
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Abb. 21 Grundriss eines Erdgeschosses mit der Voransicht der Gbrigen Geschosse

des Projekts
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Grundriss eines Erdgeschosses

Abb. 22
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In jeder Ansicht ist nur ein Geschoss eingeblendet.

Abb. 23
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ACHTUNG: Alle Elemente, die den Geschossen hinzugefiigt werden, werden automatisch dem Projektbaum als
Nutzerelemente hinzugefiigt. Sie werden auch zusammen mit dem Geschoss ausgeblendet. Wenn Sie jedoch auf
der Ebene der Programme AutoCAD oder ArCADia oder ArCADia LT usw. Elemente in die Zeichnung einfiigen, so
werden diese nicht an die Geschosse gebunden sein.

Alle Nutzerelemente, also Linien, Polylinien, Beschreibungen, Kreise usw. werden im Projektmanager
der Gruppe Nutzerelemente hinzugefligt. Diese Gruppe funktioniert analog zum Geschoss, die

DU"
zusatzlichen Elemente fligen wir also in eine aktive Untergruppe mit dem Symbol =4 gin,

4.2. Ansichten

Das ArCADia-System ermoglicht das Entwerfen eines Baukorpers sowie die Planung der dazugehérigen
Gas- oder Elektroinstallationen und ihre Darstellung in verschiedenen Ansichten. Beim Grundriss
handelt es sich immer um die Grundansicht, die folgenden hdangen von der Branche ab, in der ein
Projekt entsteht. Fir die Architektur stehen die Schnitte und Fassadenansichten als Zusatzansichten
zur Verflgung. Die Zusatzansicht bei den Wasserinstallationen ist die Axonometrie, bei den Gasnetzen
und Entwasserungsanlagen — das Profil des Gasnetzes bzw. der Entwasserungsanlage und bei den
Gasinstallationen — die Schemaansicht.

Beispiel: Als erste architektonische Ansicht wird der Grundriss des Geschosses eingefligt. Hier kann mit
nur einer Ansicht gearbeitet werden, in der alle Geschosse lbereinander angezeigt werden. Die
Grundrisse der Geschosse kdnnen aber auch in einzelnen Ansichten dargestellt werden, wobei alle
Geschosse nebeneinander zu sehen sind. Diese Operationen sollten auf der Ebene der Ansichten
ausgefihrt werden, da das Verschieben einzelner Geschosse den Baukoérper zerstort.

Neben den Ansichten der Grundrisse finden Sie im Projekt auch die Ansichten der Schnitte,
Profilaxonometrie und 3D-Ansichten. Diese Ansichten sind unabhangig voneinander und verfiigen
Uber ihre eigenen Projektbaume auf den folgenden einzufiigenden Registerkarten. Um zwischen den
Ansichten zu schalten, kénnen sie auf den Griffpunkt der jeweiligen Ansicht klicken (gilt fiir Schnitte,
Axonometrie, Profile und Grundrisse), fir die 3D-Ansicht einfach auf das Fenster der 3D-Ansicht, oder
Sie gehen zum Projektmanager und wahlen dort die entsprechende Registerkarte (links oder rechts
vom Projektmanager) der gewlinschten Ansicht.
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Abb. 24 Fenster vom Projektmanager

AulRer der Registerkarten der Ansichten, die standard mig auf der rechten Seiten des Fensters des
Projektmanagers platziert werden (sie konnen auch nach links verschoben werden), kamen in ArCADia
6.6 auch die Registerkarten auf der linken Seite hinzu. StandardmaRig handelt es sich um eine
Registerkarte Projekt (wie im obi gen Screenshot), aber nach dem Import des Gebaudes aus der IFC-
Datei (aus dem Modul ArCADia-IFC) erscheint unterhalb die Registerkarte Projekt mit dem Namen des
importierten Modells. Wenn einige Dateien importiert werden, erhalt jede von ihnen eine separate
Registerkarte auf der linken Seite des Projektbaumes. Die Elemente auf diesen Registerkarten werden
analog zu Elementen des Systems aktiviert und deaktiviert. Man soll nicht vergessen, dass bei einem
IFC-Modell und einem Projekt, welche mit Systemobjekten erstellt werden, dann haben wir in jeder
Ansicht separate Projektbdaume (Registerkarten) fiir beide im Programm koexistierenden Modelle.

Wird das Projekt aus der IFC-Datei in das Systemmodell umkonvertiert wird, d.h. in Wande, Fenster,
Tiiren usw. dann stehen die Elemente dieses Projektes in der Registerkarte Projekt zur Verfligung .
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Abb. 26 Der Baum von einem beispielhaften IFC-Modell

4.2.1. Grundriss

Ein Projekt wird im ArCADia-Programm als Ansicht eines einzelnen Gebdudes oder als Ansicht
mehrerer Gebaude dargestellt: Grundrisse, Schnitte, Fassadenansichten. In der Grundrissansicht
koénnen alle vorhandenen Gebdude und Geschosse oder nur ausgewahlte Elemente angezeigt werden.

Um einen Grundriss einzzﬂ'igen, gehen Sie wie folgt vor:
e Projektmanager = B8 = Neue Ansicht
e Menlileiste System = logische Menugruppe Ansicht = == Neue Ansicht

ACHTUNG: Eine néchste (neue) Grundrissansicht kbnnen Sie nur dann einfiigen, wenn die Grundrissansicht aktiv
ist. Ist eine andere Ansicht aktiv: Schnitt, 3D-Ansicht, Axonometrie usw., dann kann keine neue Grundrissansicht
eingefiigt werden. Es wird jedoch eine Meldung eingeblendet, dass man in die Grundrissansicht wechseln muss.

Die Grundrissansicht wird Gber den Projektmanager verwaltet und auch das Umschalten zwischen den
Ansichten erfolgt iber den Projektmanager.
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Abb. 27 Fenster vom Projektmanager

Fur einen Grundriss kdnnen nur ein Gebdude und ein Geschoss aktiv sein. Der Rest stellt nur eine

Vorlageskizze dar und kann mit dem Symbol v ein- oder ausgeblendet werden. Dies bedeutet auch,
dass das Einfligen und Bearbeiten von Elementen nur in dem Geschoss méglich ist, das mit dem Symbol

G Geschoss aktivversehen ist. Ein Geschoss wird aktiv geschaltet, indem doppelt auf das gewlinschte
Geschoss geklickt wird.

ACHTUNG: Das Geschoss ist nur in der Ansicht des Grundrisses aktiv und ausschlief3lich fiir das Modell aus
Elementen des Systems ArCADia.

Ein Grundriss besteht aus Gebduden, ein Gebdude aus Geschossen und Geschosse aus
Elementgruppen: Brancheninstallationen, Wande, Tiren, Stiirzen, Decken usw. Das, was in der Ansicht
gezeigt wird, hangt von den Einstellungen der Sichtbarkeit im Projektmanager ab.

Bei der Erstellung eines Projektes kénnen beliebig viele Grundrisse eingefligt werden, wobei fir jeden
Grundriss unterschiedliche Elemente als sichtbar definiert werden kdnnen. Um zwischen den
Ansichten zu schalten, klicken Sie auf die gewiinschte Registerkarte der Ansicht (Name) rechts oder
links vom Dialogfenster des Projektmanagers. Die Anzahl von Ansichten, die in ein Projekt eingefligt
werden kdnnen, ist nur durch die Moglichkeiten des Computers begrenzt.
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Um eine Grundrissansicht einzufiigen, gehen Sie wie folgt vor:

Wahlen Sie das Symbol Neue Ansicht =
werden. Vor dem Einfligen eines Grundrisses oder danach kénnen Sie die Einstellung seiner

und seine Lage. Anschliefend kann ein Grundriss eingefligt
Eigenschaften vornehmen. Klicken Sie auf die Registerkarte mit der gegebenen Ansicht und wahlen Sie
aus dem Kontextmenu Eigenschaften Ansicht.

Eigenschaften Ansicht X

= Elementvenvatten

Eement-1D 5
= Parameter
Name JAnsichi 3]

Atualisieren | Automatisch

Zeichensinheit
() Millmeter
(®) Zentimeter

() Meter

Malstab fir die Schraffierung, Stift- und
Schriftarten
1.00

<]
=]

In 2D umwandein

In Vorlage sichem | = Abbrechen

Abb. 28 Eigenschaftenfenster Ansicht

In diesem Fenster konnen Sie folgendermaRRen wahlen: Name, Art der Aktualisierung und
Zeicheneinheit. Die ausgewahlte Ansicht konnen Sie zusatzlich In 2D umwandeln, die ab jetzt nur aus
Linien bestehen wird. Dies ermdglicht z. B. die Nachbearbeitung von Schnitteinzelheiten oder Details.

ACHTUNG: Bei einem gro3en Projekt, das aus mehreren Ansichten besteht, kann es sich als notwendig erweisen,
die Aktualisierung als manuell zu definieren. Dies beschleunigt die Arbeit am Projekt erheblich, da das in einer
Ansicht eingefiigte Element nicht auf den anderen Ansichten angezeigt werden muss. Die jeweilige Darstellung
aller eingefiigten Optionen auf mehr als einer Ansicht verldngert den Zeichenvorgang erheblich.

4.2.2. Querschnitt

Wenn Sie (iber die Lizenz ArCADia-ARCHITEKTUR verfiigen, kénnen Sie eine beliebige Anzahl von
vertikalen Schnitten in ein Projekt einfligen. Schnitte kdnnen gerade oder stufenweise (gebrochen)
ausgefihrt werden.

4.2.2.1. Geraden Schnitt hinzufiigen

Vorgehensweise:

e Projektmanager = 8 = Schnitt einfligen

e Meniileiste System = logische Menigruppe Ansicht = & Schnitt einfligen

ACHTUNG: Ein Schnitt kann ausschliel3lich fiir eine aktive Grundrissansicht erstellt werden. Bei den sonstigen
Ansichten: Schnitte, 3D-Ansicht, Axonometrie usw. wird keine Ansicht eingefiigt, es erscheint hingegen die
Information beziiglich der Notwendigkeit der Umschaltung auf die Grundrissansicht.

Ein Schnitt wird eingefligt, indem seine Schnittlinie mit Hilfe von zwei Punkten definiert wird, und die
Schnittrichtung mit der Stelle der Abbildung des Schnitts bestimmt werden. StandardmaRig wird ein
Schnitt nach dem Definieren als eine nichtaktive Ansicht angezeigt, und als eine Vorlageskizze
dargestellt. Um in den Schnitt (iberzugehen, doppelklicken Sie auf das Ansichtssymbol
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Schnitt B-B

(Doppalkiick auf Pfall, zum Aktivieren)

oder wahlen Sie seinen Namen in der Registerkarte Projektmanager.

In einem Schnitt sind alle Geschosse aktiv, so kdnnen also Elemente aus allen Geschossen bearbeitet
werden, ohne dass man zwischen den einzelnen Geschossen umschalten muss.

Neue Version ermdoglicht das Einschalten der 3D-Objekte im Schnitt. Diese Option ist standardmaRig
deaktiviert, denn das Zeichnen einer gréReren Anzahl von Objekten nimmt gewisse Zeit in Anspruch
(je nach Kompliziertheitsgrad und Anzahl der Objekte). Beim Offnen eines Projektes aus einer dlteren
Version werden die Objekte im Schnitt nicht sichtbar, weil die Glihbirne ihrer Sichtbarkeit aus ist. Die
Objekte sind eingeschaltet nach Anderung des Status der Gliihbirne.

ACHTUNG: Fiir einen neu erstellten Schnitt wird es empfohlen, die Option Manuelle Aktualisierung in den
Ansichtseigenschaften einzustellen. Dies verursacht keine Arbeitsverlangsamung, d. h. es wird nicht notwendig
sein, ein Element in jeder Ansicht einzufiigen.

In den Eigenschaften eines Schnitts kdnnen Sie die Methode der Darstellung eines geschnittenen
Gebdudes wahlen: nur geschnittene Elemente sichtbar oder alle Schnittelemente sichtbar. Die Option
Nulltiefe ermoglicht es, nur geschnittene Elemente darzustellen. Alle Elemente, die von der Schnittlinie
eines Schnitts entfernt sind, werden dann nicht dargestellt.

ACHTUNG: Ein Schnittist eine der Ansichten eines entworfenen Baukérpers. Alle Modifikationen im Schnitt werden
auch in den sonstigen Ansichten (Grundrisse und 3D-Ansicht) sichtbar sein. Wenn ein Schnitt gedndert werden
muss, ohne einen Baukdrper zu dndern, dann kénnen Sie in den Ansichtseigenschaften einen Schnitt in eine
Zeichnung umwandeln. Jegliche Modifikationen auf einer zerlegten Ansicht haben keinen Einfluss auf das Projekt.
Das bedeutet, dass die Anderung eines Baukérpers auf einem solchen Schnitt nicht gezeichnet wird.

4.2.2.2. Stufenschnitt

Im Modul ArCADia-ARCHITEKTUR ist es nur moglich, einen geraden Schnitt einzufiigen. Nach seiner
Abzeichnung kann er in einen Stufenschnitt umgewandelt werden, indem neue Stufen, also ein Bruch
einer Schnittlinie des Schnitts, hinzugefligt wird. Ein Schnitt kann Giber eine beliebige Anzahl von Stufen
verfligen. Aber es kann nur ein Bruch auf einmal durchgefiihrt werden.

Vorgehensweise:
==
e Aktionsleiste Schnitt= = Schnittstufe hinzuftigen

Beispiel fiir das Definieren einer Schnittstufe:

Zuerst sollten Sie einen geraden Schnitt definieren, d. h. wahlen Sie die Schnittlinie und die Stelle fir
die Schnittzeichnung aus.
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Danach markieren Sie die Schnittlinie und wahlen aus der Aktionsleiste den Schnitt

hinzufiigen aus.
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Modifikation eines geraden Schnitts auf einem Stufenschnitt durch Markieren der
Bruchstelle

Weiterhin definieren Sie die Bruchstelle der Schnittlinie und ihre Hohe im Schnitt.
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Abb. 31 Schnittstufe ausziehen

Das Programm berechnet eine neue Schnittansicht, und im Grundriss wird eine Bruchlinie des Schnitts
eingefiigt.
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Abb. 32 Linie eines Stufenschnitts im Grundriss

4.2.2.3. Fassaden

Fir die Erstellung einer Fassade fiir technische Dokumentation wurden im Programm keine speziellen
Optionen vorgesehen. Die Fassaden werden mit der Option Schnitt erstellt, nur die Schnittlinie verlduft
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nicht durch das Gebdude, sondern vor ihm. Der Abstand der Schnittlinie von den Gebdudewéanden
spielt hier keine Rolle.

4.2.3. 3D-Ansicht

Alle Projekte im ArCADia-Programm stellen dreidimensionale Projekte dar. Alle einzufligenden
Elemente beinhalten Informationen Uber die AusmafRe im Grundriss und in der senkrechten Ansicht.
Sie kdnnen sich einen Baukoérper in der 3D-Ansicht und im Schnitt ansehen.

ACHTUNG: Ab der Version 5.0 verfiigt die ArCADia-ARCHITEKTUR (iber eine gednderte Bedienung der 3D-
Ansicht. Die 3D-Ansicht hat also einen separaten Projektbaum. Um die Elemente aus der Ansicht ein- oder
auszublenden, miissen Sie im Projektmanager erst die Ansicht auf die 3D-Ansicht wechseln und danach die
Sichtbarkeit der Elemente auswéhlen.

' Fi = |4
= T P
&9 Gelandemodell 278 A&
v £ Gebaude PR 2
D Dach 1(+450.00) VA -
~ 82 Dachboden (+580.00) =270 §
= Wande 2 =0 9 D E

v [ 1. Dachgeschoss (+30000) @ = @ 48
= Decken L' U : 5
7L 20 B
L@ (|1E
vl |2
Raume - Kubatur 7L : =]
[A Tiren 7L E . E
== Virtuelle Wande P[] |2

2= Wande =20

O Wandéffnungen ¢y :

Fan o I nnn nnm O M as v
Abb. 33 Fenster vom Projektmanager mit Elementbaum einer Beispieldatei fiir die 3D-Ansicht

Der Projektbaum 3D-Ansicht unterscheidet sich von den anderen Ansichten dadurch, dass der
Ausdruck der Elemente auf diesem Baum nicht definiert werden kann. Es kann namlich nur ein
gespeichertes Bild gedruckt werden. Anstatt des Druckens verfligt der Ansichtsbaum (ber die

Moglichkeit der Durchsichtigkeit des Elementes 2,

Vorgehensweise:
e Meniileiste System = logische Menugruppe Ansicht=> B 30-Ansicht
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Abb. 34 Beispiel mit aktiver Ansicht Grundriss 1

Die 3D-Ansicht wird analog zur Grundrissansicht durch den Projektmanager in seinem separaten
Projektbaum der Ansicht bedient. Ab der Version 5.0 des Branchenmoduls ArCADia-ARCHITEKTUR
enthélt das Fenster der 3D-Ansicht einen einzelnen Projektbaum. Um sichtbare/unsichtbare Elemente
auszuwahlen, miissen Sie somit zuerst auf den Projektbaum 3D-Ansicht umschalten. Die Elemente, die
in einer aktuellen Ansicht des Projektbaums markiert sind, werden in einer Vorschau angezeigt. Die
ausgeschalteten Elemente hingegen werden nicht angezeigt.
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Die Option ,Element entfernen" (X Markiertes Element entfernen) flr das leicht gednderte Fenster
der 3D-Ansicht befindet sich auf der Aktionsleiste, die erst nach dem Markieren des Elementes sichtbar
wird. Nur von dort aus kann das markierte Element entfernt werden. Die Durchsichtigkeit eines
Baukdrpers wurde ebenfalls gedndert und zurzeit kdnnen einzelne Elemente des Geschosses, der

Geschosse oder ein Gebaude durchsichtig eingestellt werden. Markieren Sie dazu die Symbole 7 auf
dem Projektbaum auf eine entsprechende Art und Weise.

F
EHIESIENRE
v .%Aullengelénde
&% Gelandemodell
v € Gebaude
4D Dach 1(+450.00)
> 8 2. Dachboden (+580.00)
1. Dachgeschoss (+300.00)
0. Erdgeschoss (0.00=0.00)
-1. Fundament (-150.00)
> [ELsten
1% Grffpunkt Ansicht
R Kameras
A, Schnittlinie fir den Querschnitt

e

B

.
2
o

DVODD DD DD DD DD
LLLLLLLLLLLY

Muttizwischenablage Wahl der Elemente v L[}

—d 30-Ansicht - (AKv] o%

¢ Kemera 1 @2 [l FR A ) ] R s

Abb. 37 Anzeige der Durchsichtigkeit fiir die Elemente

4.2.4. Optionen und Navigation der 3D-Ansicht
Ab der Version 4.0 verfligt das Programm ArCADia Uber eine neue 3D-Ansicht, die in ihrem Fenster
Zugang zu jeglichen Einstellungen der Optionen usw. hat. StandardmaRig zeigt das Ansichtsfenster die

Perspektive des erstellten Projektes (die Option & Perspektivansicht ist aktiviert), aber diese Ansicht

kannin & Axonometrische Ansicht gedndert werden.
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% Kamera 1

3D-Ansicht - [Aitiv] o %

J @l @l (&1 25 él 2] 2] @]

Abb. 38

Beispiel vom Fenster der 3D-Ansicht

Tab. 17. Zusammenstellung der Optionen der 3D-Ansicht

% | kamera Speichert die Parameter der aktuellen Ansicht.
B¥ | Perspektivansicht Zeigt ein Gebiude in der Perspektivansicht.
& | Axonometrische Ansicht Zeigt ein Gebdude in der axonometrischen Ansicht.
- Schichtfarben aus dem Zeigt ein Gebdude mit den Farben fir Elemente, die fir
“ | Projektmanager zeigen Gruppen definiert worden sind.
Die in den Elementen Zeigt ein Gebdude mit den definierten Stoffen und
= . . .
definierten Fldchen zeigen | Texturen an.
€ | Orbitalmodus Projektansicht mit der Kameraposition im Orbit.
Anzeigemodus in dem sich die Kamera im Inneren des
W | Flugmodus Projektes befindet, und sich entsprechend der
Mausbewegung bewegt.
- Projektansicht mit der Kameraposition im Inneren eines
Y Durchwandern

Projektes.

&l | Kameraposition tiefer Senkt die Betrachterposition herab.

(=] Kameraposition héher Erhoht die Betrachterposition.

wy | Rendering Generiert eine fotorealistische Ansicht (2D) eines
- entworfenen Gebaudes.

o Multi-Rendering Speichert fotorealistische Ansichten von im Projekt
el

definierten Ansichten.

Szene als Bild speichern

Speichert die aktuelle Ansicht aus dem 3D-Fenster als
Datei im Format BMP, JFG oder PNG.

Optionen der 3D-Ansicht

Einstellungen fir die 3D-Ansicht.

®, VergroRert die Projektansicht.
= Verkleinert die Projektansicht.
% Dreht die aktuelle Ansicht nach rechts herum.
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- Dreht die aktuelle Ansicht nach rechts herum.
- Stellt die Standardansicht fiir das gesamte Projekt
= wieder her.

Die Optionen der 3D-Ansicht ermodglichen es, den Fensterhintergrund der 3D-Ansicht zu definieren,

wenn die Ansicht aktiv ist. Zusatzlich kénnen Sie bestimmen, ob der Kamerawechsel fliefend
(Animation) erfolgt.

Optionen 3D-Ansicht had

(®) Farbe -

O Eild

Kamerawechsel flieBend

Name ID-Asicht
o

Abb. 39 Fenster fiir Optionen der 3D-Ansicht

Im Fenster Optionen der 3D-Ansicht kann auch der Name der Ansicht geandert werden.

Beim Wechsel des Hintergrundes auf Bild markieren Sie die entsprechende Schaltflache, klicken Sie auf
die Bildvorschau und fiigen Sie das Rasterbild in eines der folgenden Formate ein: bmp, png, tif oder
jpg.

Wenn Sie den Hintergrundfarbton in einer einheitlichen Farbe wechseln wollen, markieren Sie die
Schaltflache Farbe und klicken Sie auf die Schaltflache der Farbe. StandardmaRig erscheinen 18 Farben.
Nach dem Klicken auf die Schaltflache Mehr haben Sie die Moglichkeit, weitere Farben zu definieren.

(@) Farbe
BHOECON
O Bid BRI ]C][E Gundarben:
EEEEC BT e o= =
B Mehr B MENNENEN
- ERNNEENNEN
[~] Kamerawechse! flieRend EPEEEEEN
Name [t NN NN
- EEEENT NN
| Benutzerdefinierte Farben
EEEEEEEE
EEEEEEEE
Farben definieren >>
oK Abbrechen
Abb. 40 Wechsel der Hintergrundfarbe fiir die 3D-Ansicht
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Die Ansicht des Projektes im Ansichtsfenster erfolgt standardmaRig im & Orbitalmodus, d.h. in der
Ansicht, in der die Kamera um die Mitte der Elemente einer Szene gedreht wird (also Gebaude,
Geldnde oder Gelande mit dem Gebaude). Die Anzeigeart des Projektes kann durch Wechsel des
Modus gedandert werden z.B. in "}' Flugmodus. Dann erfolgt die Drehung der Elemente der Szene um
unseren Beobachtungspunkt. Dieser Punkt bildet die Drehachse. Neben Drehung, d.h. Betrachtung des
Projektes von auBen, kann man auch in das Innere des Gebaudes gelangen (fliegen) und das Projekt
von innen betrachten. Die , Flug“richtung hangt dann von der Blickrichtung ab, wenn wir z.B. etwas
nach oben schauen, dann gelangen wir an einem gewissen Punkt durch die Decke, wenn leicht nach
unten und wir das nicht an geeigneter Stelle korrigieren, dann dringen wir in den Boden ein. Wenn wir
im Projekt wandern wollen, ohne das Geschoss zu andern und bei der zum Boden parallelen Bewegung,

mussen wir in ¥* Durchwandern umschalten. Dann wird auch der Beobachterpunkt zum Zentrum der
Drehung der Szene und ihrer Elemente, aber die Wanderrichtung beriicksichtigt keine Kameraneigung
in der Z-Achse.

ACHTUNG: In axonometrischer Ansicht stehen Durchwanden und Flugmodus nicht zur Verfiigung.

3D-Ansicht ermoglicht auch die Anzeige der Farbgebung des Projektes. StandardmaRig ist die Option

& Die in den Elementen definierten Flcichen zeigen aktiviert, sie zeigt die Projektelemente mit darauf
aufgetragenen Materialien an z.B. Putz an der Wand, Klinkersteine an der Untermauerung oder
Dachziegel auf dem Dach. Manchmal aber stellt die Aktivierung der Option ™ Schichtfarben aus dem
Projektmanager zeigen eine Uberschaubarere Ansicht dar, welche das Projekt in den im Projektbaum
angegebenen Gruppenfarben prasentiert, d.h. im Fenster Projektmanager, in der Menlleiste 3D-
Ansicht.

Abb. 41 Gebaude in der Ansicht mit den in den Elementen definierten Flachen
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Abb. 42 Gebaude in der Ansicht der Schichtenfarben im Projektmanager

4.2.5. Kamera

Im ArCADia-System kdnnen auBer den Standardansichten auch eigene Beobachtungspunkte des
Nutzers gespeichert werden. Beim Einfligen der Kamera wird ihre Lage, Ansichtsseite, Winkel und
Bildverhaltnis gespeichert.

Vorgehensweise:
e  3D-Ansicht = ¥ Die Parameter der aktuallen Ansicht, als Kameraansicht speichern
e Meniileiste System = logische Menugruppe Einfiigen = 8 Kamera

Wenn die Option von der Werkzeugleiste (oder Meniileiste) aus ausgewahlt wird, dann erscheint diese
im Grundriss. Zuerst die Kamera und dann ihre Richtung.

ACHTUNG: Die Lage der Kamera ist mit der Projektnull verbunden, also mit der Héhe (.d.M. Die Kamera ist nicht
dem Geschoss zugeschrieben, in welches sie eingefiigt wird. Wenn ein Gebdude also 200 m (.d.M. gelegen ist,
wird sich die Kamera im Grundriss standardmégig auf der Ebene 0 m i.d.M. einstellen, es sei denn, dass die
korrekten Werte im Eigenschaftsfenster eingefiigt werden.
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v Element verwalten
Symbol Blement-ID
Typ <Neu> 3 ([
Gruppe <Fehlt> 3] |
W Aussehen
53] Stiftarten =
)
by
v Parameter
Position in der Z-Achse cm
Meigung :
W Parameter des Typs

Sichtwinkel -
Bildproportionszahl
In Vorlage sichem || = Abbrechen

Abb. 43 Fenster mit den Kameraeigenschaften

Name — Name der gespeicherten Ansicht/Kamera.

Position in der Z-Achse — der standardmalliige Wert betragt 180. Beim Einfligen der Kamera im
Grundriss sollte ein entsprechender Wert angegeben werden. Wird die Kamera der 3D-Ansicht
hinzugefiigt, wird die Hohe automatisch abgelesen.

Neigung — Bezeichnung des Neigungswinkels, d. h. ob die Ansicht gerade, nach unten oder nach oben

gerichtet ist.
Sichtwinkel — Winkel fiir die Einstellung der Kameraansicht (Sichtbereich).

Bildproportionszahl — beim Speichern der Kamera wird die Proportionszahl fiir die FenstergroRe
(Hohe zu Breite) gespeichert. Je nach der spateren GréRe des Fensters wird nach der erneuten Wahl
der gespeicherten Kamera die FenstergrofRe auf die gespeicherte Proportionszahl gradiert, wodurch
die Ansicht mit der gespeicherten Kameraansicht Gbereinstimmen wird, auch wenn das Fenster groRer
oder kleiner ist.

Wird die Kamera der 3D-Ansicht hinzugefiigt, werden alle Parameter auller dem Namen aus der
aktuellen Ansichtseinstellung abgelesen. Wird eine nadchste Kamera eingefligt, sollte entschieden
werden, ob es eine neue Ansicht ist oder ob es sich bei der Modifikation um eine schon eingefiigte
Kamera handelt. Ist es eine neue Ansicht, dann wird sie unter einem neuen Namen gespeichert.
Handelt es sich jedoch um eine Modifikation, dann werden beim Speichern die Anfangswerte auf die
Festwerte gedndert oder sie werden noch mal liberschrieben.

ACHTUNG: Die hinzugefiigten Kameras kbénnen zum automatischen Speichern der Visualisierung mit
Multirendering verwendet werden, wo fiir jede Kamera separat die Eigenschaften des renderings definiert werden
kdénnen (Qualitét, Datum, Lage der Sonne usw.) und wéhlen, welche der gespeicherten Kameras eingesetzt werden
sollten.
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4.2.6. 3D-Ansicht speichern

Im ArCADia-System kann die aktuelle Ansicht der 3D-Ansicht durch die Option Scene als Bild speichern
gespeichert werden. Diese Speicheroption bezieht sich nicht auf die Option Retracing, die aktuelle
Ansicht wird in einem der drei folgenden Formate gespeichert: BMP, JFG oder PNG.

| 3D-Ansicht - [Aktiv] o x|

¢ Kamera 1 @@ [l ] 7] &l 9] ] % (R

Abb. 44 Fenster mit der 3D-Ansicht

Abb. 45 Bild der 3D-Ansicht

4.2.7. Rendering

Das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR verfligt tiber die Optionen zur Berechnung und zum Speichern
von Rendering, also die Visualisierung von sichtbaren Szenen. Das Rendering einer ausgewahlten
Szene, die gerade in Vorschau ist, kann erstellt werden. Sie kénnen die Rendering-Berechnung jedoch
auch fir einige definierte Kameras ausfiihren lassen.

Dariber hinaus ermoglicht die neue Version die Speicherung der Visualisierung mit dem gewahlten
Tag und Uhrzeit. Die Leiste der Sonne ist der in das Projekt eingefligten Windrose zugeordnet, in der
geographische Lage definiert wird. Dann werden im Grundriss die Himmelsrichtungen bestimmt, d.h.
die Richtung Norden und in den Rendering-Optionen, Datum und Uhrzeit.
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Bevor Sie mit der Rendering-Berechnung beginnen, sollten Sie die Werkstoffe und eventuell die
Beleuchtung definieren.

4.2.7.1. Werkstoffe definieren

Texturen und Werkstoffe in architektonischen Elementen werden in Fenstern fir
Elementeigenschaften unter der Schaltflache Fldchen oder nach der Markierung unmittelbar dem
Bearbeitungsfenster zugeordnet.

Oberflachen i

Linke

Typ: Farbe matt

Rechte

Typ: Putz 03 2]
= v | Dach A
v | Blech
Seiten © Blech 01
Typ: @ Blech 02
= @ Blech 03
© Blech 04

|7 Dachziegel
@ Dachziegel 01
@ Dachziegel 02
@ Dachziegel 03
@ Dachziegel 04
@ Dachziegel 05
@ Dachziegel 06
@ Dachziegel 07
@ Dachziegel 08
@ Dachziegel 09 ©

v;;; v;3;; Suche: Resst

Abb. 46 Verzeichnisfragment mit im Programm verfligbaren Werkstoffen

Eine standardmaRige Einstellung der Flache fiir die meisten Elemente ist Stoff (vordefinierte Flache) in
Form einer Standardmdfligen Farbe, mit einer definierten Farbe. Diese Einstellung kdnnen Sie

wechseln, indem ein anderer Stoff © aus der Programmbibliothek gewahlt oder eine andere Farbe

] definiert wird. Wenn Sie moéchten, dass z. B. die Textur fur eine Wand mit einer bestimmten
Dateiim Format .bmp, .jpg oder .gif auferlegt wird, dann dricken Sie nach dem Driicken auf das Symbol

= Texturoberfldche auf das Bild und finden und speichern Sie eine entsprechende Datei im
Fenster Offnen. Nach der Auswahl der Datei kdnnen Sie die GréRen und den Texturanfang definieren.
Die standardmaRige GroRe einer gewahlten Datei, z. B. an der Wand, betragt 100x100 cm. Dabei wird
sie von der linken oberen Ecke ausgehend eingefligt. Wenn Sie die Textur, ihren Anfang, z. B. bei
Verteilung der Platten auf der Wand verschieben wollen, dann definieren Sie diese Verschiebung in
den Feldern neben der Vorschau der gewdhlten Textur. Neben der GrofRe kann auch der Winkel einer
einzufliigenden Textur (z. B. fiir eine Karo-Anordnung der Platten), die Farbe, die sich mit der gewahlten
Rasterdatei mischen wird, den Durchsichtigkeits- und Spiegelungsgrad sowie die Spiegelungsfarbe
definiert werden.

56



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR
Grundeigenschaften des Programms

Unke
Farbe matt

S '
Rechte
9

Typ
@ :’\

;kﬂ 5T
;1* ;*

C(.GD*

Ao
-
%[0
Seﬂan

Putz 03

O '

Abb. 47 Beispiel flr das Definieren einer Textur

Zum Beispiel: Der obere Grundriss zeigt eine Wandflache. Fir eine der Seiten wurde Texturoberfldche
definiert und , grauer Putz” und seine zusatzliche griine Farbe ausgewahlt. Darunter, in der 3D-Ansicht,
sehen Sie das Ergebnis eines auferlegten ,grauen Putzes” mit einer standardmaRigen weillen Farbe
(andert nicht die Farbe der eingefiigten Textur) und mit einer gemahlenen Farbe fiir die Modifikation
der Textur. Hier sollte beachtet werden, dass eine gewdhlte Textur mit einer beliebigen
Modifikationsfarbe nur bei schwarz-weiRen oder monochromatischen Texturen gut aussehen wird. Die
Anderungen aller sonstigen Texturen werden nicht so sichtbar sein.

& VP 0B BE B

Abb. 48 Texturflache ohne Farbanderung
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B @@ @8 @ BERE

Abb. 49 Texturflache mit einer griinen Farbe, die die Textur modifiziert

% J @l & @) [ERE

Abb. 50 Texturflache mit einer griinen Farbe, die die Textur modifiziert

So wie oben zu sehen ist, brachte die Mischung der Textur von rotem Klinker mit der griinen Farbe fiir
die Modifikation der Textur keinen griinen Ziegel mit sich, sondern einen griin-roten Ziegel.

ACHTUNG: Es kann vorkommen, dass importierte Objekte bei friiheren Versionen eine standardméBlige Farbe fiir
die Modifikation der Textur in einer anderen Farbe als weil3 haben. Dann kénnen die Objekte viel dunkler
aussehen oder andere Farben als vorher haben. Deshalb ist es wichtig, die Farbe fiir die Modifikation zu priifen,
und sofern es notwendig ist, diese auf die weille Farbe zu dndern.

Unten finden Sie Beispiele fiir eine weitere Modifikation eingefligter Texturen, d. h. die Anwendung
eines Einflgewinkels fiir die Textur, der nicht gleich 0 ist, sowie verschiedene Werte und Farben der
Spiegelung fiir die Flache.
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Abb. 51 Beispielhafter Innerraum vor Anderungen der Fliche
Linke
Typ: Farbe matt
o -
T;D Putz 03
o[ ~
. w5 w4 9
@‘[]z sl ]
Abb. 52 Anderung des Winkels fir Werkstofflage

Abb. 53 Umgedrehte Flache einer FuBbodentextur
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Linke
Typ:

[o]=

Rechte
Typ:

Farbe matt

o[ &l

Putz 03

Elo| -

— Gloools[ oo« 4
= ZL000] & oole[ [+l

Seiten
Typ:

Abb. 54

Anderung des Spiegelungsgrades fiir Werkstoff

S

Abb. 55 Spiegelung 50% auf Boden und 25% Spiegelung fiir Wandflache
Seten
Typ: B 10jx wojA 0
OE [ ° [z i e =@
T O50Y sy
Abb. 56 Anderung des Grades fiir die Spiegelung und Durchsichtigkeit eines

Werkstoffes
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Abb. 57 Durchsichtigkeit einer Obstschiissel 50% bei Anderung der Spiegelungsfarbe

4.2.7.2. Beleuchtung definieren

Rendering kann im Sonnenlicht sowie nachts ausgefiihrt werden. Bei der zweiten Option wird das
Sonnenlicht durch die Einfiihrung einer Lichtquelle in das Projekt ersetzt.

Vorgehensweise:
e Menliileiste System = logische Menlgruppe Einfiigen = = Licht

Im Grundriss wird das Symbol der Lichtquelle eingefiigt. Vor und nach dem Einfligen dieses Symbols
kénnen Sie im Eigenschaftenfenster die Starke und die Farbgebung einer einzufligenden Beleuchtung
andern.

Eigenschaften Lichtquelle X

l

Symbal Elemert-1D 0
Typ <Neu> v
Giuppe <Fehit>

Basishihe em

Aus/An Farbe l:l
Intenstat [ s0]%

|InVor|agesichem ||'| =y | OK H Abbrechen |

Abb. 58 Eigenschaftenfenster fiir Lichtquelle

Basishéhe — Hohe, in der sich eine Lichtquelle befindet.
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Aus/An — eine Lichtquelle ein- und ausschalten.
Farbe — Lichtfarbe.
Intensitdt — Starke einer Lichtquelle.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, ausgewdahlten Stil und andere
Elementparameter in einer Vorlage.

Abb. 59 Beispiel fiir Rendering mit ausschlieBlich eingeschalteten eingefiigten Lichtquellen

Eine Lichtquelle bei Rendering kann mit Sonnen- und Nachtlicht verwendet werden.

4.2.7.3. Rendering einer Nachtszene

Das Programm ArCADia verfiigt jetzt tiber die Funktion Rendering, die es ermdoglicht, fotorealistische
Ansichten eines entworfenen Gebdudes zu erstellen.

Vorgehensweise:
e Fenster 3D-Ansicht= 2 Rendering

Nach dem Aufruf der Option erscheint ein Fenster mit den Einstellungen fir das Rendering.
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Einstellungen Redering X
Qualitat
Sehr niedrig . Fortgeschrittene
Resuttierendes Bild
Bildgrdbe:
(O wie die 30-Ansicht
Beleuchtung
Sonnentag ~ Fortgeschrittene

Einstellungsverwaltung
Nutzereinstellungen einlesen

Nutzereinstellungen speichem

poren

Abb. 60 Fenster mit Renderingeinstellungen

Qualitdt — Auswahlfeld fur die Qualitat des Renderings. Vier Methoden stehen lhnen zur Auswahl: Sehr
niedrig, Niedrig, Hoch (im Freien) und Hoch (Indoor). Mit der Schaltflache Fortgeschrittene kdbnnen Sie
fiir jeden Qualitatstyp in das Bearbeitungsfenster Gbergehen und dort die Parameter modifizieren. Das
Fenster, das dann erscheint, hdangt von der gewahlten Qualitat ab. Das Fenster fiir die Option Niedrig
ist anders als das Fenster fir die Option Hoch (Indoor).

Resultierendes Bild — GroRe einer gerenderten Szene. Ein beliebiges Bild ermoglicht es, die BildgroRe
in Pixeln anzugeben. Die 3D-Ansicht Ubernimmt die GroRe eines gedffneten Fensters der 3D-Ansicht.

Beleuchtung — ermoglicht die Einstellung eines globalen Lichts am Tag und in der Nacht mit der
Moglichkeit der Anzeige der Position der Sonne/Mondes am Himmel oder automatischer Position der
Sonne aufgrund der eingegebenen Uhrzeit und der Einstellungen im Fenster der Windrose.

Einstellungsverwaltung — Beibehalten eingefligter Einstellungen fiir die Renderingqualitdt, also
Speicherung und Ablesung der Datei .arcrenderset.
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Abb. 61 Beispiel fiir ein Bildrendering in hoher Qualitat (im Freien)

Abb. 62 Rendering-Beispiel mit der Leiste der Sonne (21.Juni 10.00 Uhr)
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Abb. 63 Rendering-Beispiel mit der Leiste der Sonne (21.Juni 17.00 Uhr)

HINWEIS: Beim Renderingfenster handelt es sich um ein separates Fenster, das unabhéngig vom ArCADia-
Programm wirkt. Deshalb ist es méglich, nach der Ubertragung der Szenengeometrie weiter im Projekt zu arbeiten,
z. B. neue Ausmal3e oder Beschreibungen fiir ein Projekt einzufiigen.

Qualitit - erweiterte Einstellungen X

Rendering Methode

Lichtstrahlverfolgung, keine globale Lichtverteilung {Direct Lighting) ~
ArZan van

Spiegelungen/Brechungen des l:l

[] Schattenbildung mit diffusem Licht (Ambient Occlusion)

Abstand: 0.045
Farbe: e -
Anzahl der Proben: 32

Kantenglattung und Rauschunterdrickung

lterationsanzahl des .
s Anzahl der Proben:

Grenzwert: Anzahl der Proben erhohen um:

Grole des Kantenglattungsfiters:

Beleuchtung
Schatten: Scharf (direktes Licht) ~

Anzahl der Sonnenlichtproben:

Anzahl der Himmelichtproben:

Anzahl der Proben fr leuchtendes
Meteral [ =

ot

Abb. 64 Eigenschaftenfenster flir Rendering mit niedriger Qualitat

RenderingMethode

Lichtstrahlverfolgung, keine globale Lichtverteilung (Direct Lighting) — Richtungslicht ohne
gegenseitigen Einfluss zwischen verschiedenen Ebenen.

Pfadverfolgung, berechnete globale Lichtverteilung (Path Tracing) — fotorealistisches Rendering, das
sowohl Strahlpfade als auch globale Lichtverteilung analysiert.
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Photon Mapping, berechnet globale Lichtverteilung — Verfolgung von Photonen, die durch Lichter in
der Szene emittiert werden.

Die Einstellungen werden an die Szenen angepasst, welche Sie bedienen werden. Es kann
selbstverstandlich vorkommen, dass standardmaRige Einstellungen gedndert werden miissen, weil das
Rendering-Ergebnis nicht ausreichend sein wird. Unten finden Sie Beispiele zur Anwendung einzelner
Renderingoptionen.
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Abb. 66 Endbearbeitung eingeschaltet, Probenanzahl 2

Abb. 67 Endbearbeitung eingeschaltet, Probenanzahl 1024

Wie anhand der oberen Beispiele zu sehen ist, hat bei Kunstlicht die Probenzahl eine sehr grolle
Bedeutung bei der Endbearbeitung. Zusatzlich kann auch die Option Iterationsanzahl des
Kantengldttungsfilters geandert werden, aber das wichtigste Feld stellt die Probenanzahl dar. Die
Anderung der Werte in diesem Feld verlingert die Berechnungszeit der Biihne, aber das ist das
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Ergebnis es wert. Fiir eine bessere Visualisierung wird empfohlen, die Ansicht in einem gréReren
Format zu speichern und es danach zu verkleinern. Das Ergebnis wird erheblich besser sein.

Abb. 68 Diffuse Photonen = 10 Diffuse Photonen = 75

Der Wert von Diffusen Photonen ist fur die Helligkeit der Szene verantwortlich. Je héher der Wert,
desto heller die Szene.

4.2.7.4. Multi-Rendering

Die neue Version vom Programm ArCADia-ARCHITEKTUR verfiigt Giber die Option Multi-Rendering, die
es ermoglicht, die Rendering-Berechnungen fiir mehrere Kameras gleichzeitig einzustellen. Die
Kameras, die fiir das Multi-Rendering Gbernommen werden, missen friher im Projekt definiert

werden.

Vorgehensweise:
o Fenster 3D-Ansicht=> 4 Multi-Rendering

Nach dem Aufruf der Option erscheint folgendes Fenster:

Multi-Speicherung der Visualisierung *
Verfligbare Kameras Aletiv Einstellungen
Kamera 1 - Wohnzimmer
Kamera 2 - Kiiche
Kamera 3 - Schlafzimmer
Kamera 4 - Zimmer
Kamera 5 - Vorzimmer
| Speichem ‘ ‘Hlntergmnd aus Render -Einst V| |F‘NG V|
|C.\Users\mmWDData\Huaming |
[[] Nach getaner Arbeit Rechner hemunterfahren

[ ok ]| Abrechen |
Abb. 69 Auswabhlfenster einer Kamera fiir die Einstellung von Multi-Rendering
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Verfiigbare Kameras — Liste mit Kameras, die im Projekt eingefligt wurden.

Aktiv — zur Auswahl stehendes Feld, ob die Ansicht aus einer gegebenen Kamera dem Rendering
unterzogen wird oder nicht.

Einstellungen — Einstellungen flr Rendering-Qualitdt, Bildgrofe und Sonnenposition (oder
Mondposition). Beim angezeigten Fenster handelt es sich um ein Einstellungsfenster fiir das
Rendering, das im Kapitel Rendering beschrieben wird. Flr jede Kamera kann eine andere Qualitat,
BildgroRe oder Sonnenposition eingestellt werden.

Speichern — definiert den Speicherort fiir die Ansicht aus gewdahlten Kameras. Alle Namen werden
automatisch von den Namen der Kameras Glbernommen.

Hintergrund — Auswahl des Hintergrundtyps, der vom Rendering ibernommen wurde, 3D-Ansicht oder
keinen Hintergrund.

Speicherformat — Format fiir gespeicherte Visualisierungsdateien: BMP, PNG, JPEG, TIFF, GIF.

Nach getaner Arbeit Rechner herunterfahren — nachdem alle Renderings gespeichert wurden und die
Option aktiviert ist, wird der Computer ausgeschaltet.

Nach der Bestitigung der Kameraauswahl erfolgen die Ubernahme der Geometrie fiir die nichsten
Ansichten und anschlieend die Berechnung von Rendering-Szenen. Bei dieser Operation ist keine
Ansicht von Rendering-Szenen verfligbar, die eine nach der anderen berechnet und in die Datei
gespeichert werden. Wenn die Option aktiviert wurde, wird der Computer ausgeschaltet.

4.3. Projekte vergleichen

Beim Zeichnen eines Projekts wird dieses unter verschiedenen Namen gespeichert. Manchmal handelt
es sich um eine Phase des Projekts, manchmal um die Sicherheitskopie. Um die richtige Phase eines
bestimmten Projekts zu finden, 6ffnen Sie jedes Dokument nacheinander und suchen Sie nach den
Anderungen. Das System ArCADia bietet jetzt eine neue Option Dokumente vergleichen, die lhnen
dabei hilft, Anderungen in zwei angegebenen Dokumenten schneller zu finden. Diese Option ist auch
bei den Projekten verfligbar, die von mehr als einer Person gezeichnet werden. Wenn wir nicht genau
wissen, was geandert und was hinzugefiigt wurde, ist die Option Dokumente vergleichen sehr hilfreich.

HINWEIS: Es kénnen ausschlie3lich Dokumente verglichen werden, die aus derselben Datei stammen;, folgende
Versionen, die unter verschiedenen Namen gespeichert wurden. Es ist nicht méglich, zwei verschiedene Dateien
zu vergleichen, die auf zwei verschiedenen Basisdokumenten entstanden sind.

Diese Option ist fiir ein gedffnetes Dokument, das mit einer anderen getffneten oder an einem
beliebigen Standort angezeigten Zeichnung verglichen werden soll, verfligbar.

Vorgehensweise:
e Menlileiste System = logische Menugruppe Vergleichen = E Dokumente vergleichen
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Dokumentenwahl *
Dokumente fur den Vergleich wahlen (B)

<keine> ~ | Datei auswahlen

st

Abb. 70 Auswahlfenster fiir ein zweites zu vergleichendes Dokument

Im oberen Fenster sollte das zweite Dokument zum Vergleichen angegeben werden. Wenn beide
Dokumente gedffnet sind, dann wird — so wie es oben zu sehen ist — die Liste mit dem Namen des
zweiten Projekts zum Vergleichen angegeben. Wenn nur ein Projekt gedffnet ist, dann steht auf der
Liste <keine> und durch die Schaltflaiche Datei auswdhlen... sollte das Projekt zum Vergleichen
angegeben werden.

ACHTUNG: Ein neues Dokument, in dem beide Projekte in nur einer Ansicht angezeigt werden, wird gedffnet.
Wenn in einem der Dokumente Schnitte oder zusétzliche Grundrisse eingefligt wurden, wird das vom Vergleich
nicht berticksichtigt. Es wird ausschlief3lich die Ansicht 1 verglichen.

Vergleichsassistent fir Dokumente *®
Beliebige Auswahlifelder markieren, um die Vergleichsergebnisse farbig
anzuzeigen
A - Originaldokument B - Vergleichsdokument

[..rCADia-ARCHITEKTUR Beispiel 2 | [..fCADia-ARCHITEKTUR Beispiel 1

]Il -] stinAfentinE ][I -] 1stin B.fehtin A
~ | In B anders - ~ | In Aanders

| Istin Aund B nicht geandert

Liste mit den Vergleichsergebnissen 5}

Abb. 71 Fenster mit dem Vergleich der Dokumente

A — Originalesdokument — Name des urspriinglich geéffneten Dokuments mit dem Zugriffspfad.
A — Vergleichendsdokument — Name des zum Vergleich gewdhlten Dokuments mit dem Zugriffspfad.

Ist in A, fehlt in B — Elemente des Projekts, die sich ausschlieRlich im ersten zu vergleichenden
Dokument befinden. In der folgenden Phase wurden sie diesem Dokument hinzugefligt oder im zu
vergleichenden Dokument entfernt.

Ist in B, fehlt in A — Elemente, die im zweiten — zu vergleichenden — Dokument gezeichnet wurden. Es
handelt sich also um die Elemente, die im ersten, zum Vergleich gewahlten Projekt nicht vorhanden
sind, weil sie im zweiten Dokument gezeichnet oder im ersten entfernt wurden.

In B anders — die Elemente sind in beiden Projekten vorhanden, wurden jedoch in einem der
Dokumente gedndert und unterscheiden sich in Hinsicht auf Lage, GroRe und Parameter des Typs.

In A anders — die Elemente sind in beiden Projekten vorhanden, wurden jedoch in einem der
Dokumente gedndert und unterscheiden sich in Hinsicht auf Lage, GroRe und Parameter des Typs.

Ist in A und B nicht gedindert — die Elemente sind in beiden Dokumenten identisch, wurden jedoch
keinen Anderungen, Verschiebungen, Typendnderungen usw. unterworfen.

Liste mit den Vergleichsergebnissen — Fenster, in dem alle Elemente von beiden Zeichnungen mit
Farbbezeichnungen von neuen, gedanderten und identischen Elementen angezeigt werden.
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Bei jeder der oben beschriebenen Option finden Sie die Farben fir die angezeigten Elemente. Die
Farben kdnnen gedndert werden. Die Farben sollten jedoch nicht zu dhnlich gewahlt werden, weil dies
zu Fehlern beim Vergleich der Dokumente fiihren konnte.

Verglechsassistent fur Dokumente x
Belebige Auswahifeider markieren, um die Vergleichsergebnisse farbig
anzuzeigen
) A~ Orginaldokument B - Verglechsdokument
| 1CADiz-ARCHITEKTUR Beispiel 2 ‘ 7CADIa-ARCHITEKTUR Beispied 1

VI~ stnaseins |~ snefertina
Iz ¥ In Banders I v nAanders
~ I&tin Aund B richt geandert

Liste mit den Vergeichsergebnissen 0

L__‘S;::::j:::::::::; o
- |

& é é é b6 ° ° &

Abb. 72 Beispiel vom Vergleich der Dokumente

Oben finden Sie das Beispiel vom Vergleich zweier Dokumente, in denen das erste Geschoss geandert
wurde.

Die zu vergleichenden Dokumente werden im selben Geschoss geoffnet, in dem die urspriingliche
Zeichnung gedffnet wurde. Zwischen den Geschossen bewegen wir uns standardmaRig im Fenster des
Projektmanagers. Zusatzlich kann die Liste mit den Vergleichsergebnissen behilflich sein.

StandardmaRig werden von der Liste Alle Ansichten angezeigt, also alle Elemente von Geschossen,
Déachern und AuRRengelanden. Selbstverstandlich ist nur das Geschoss aktiv, das im Projektmanager
gedndert wird. Wenn im Fenster Liste mit den Vergleichsergebnissen die Aktive Ansicht gewahlt wird,
dann bezieht sich die Anderungsliste nur auf die Elemente des aktiven Geschosses, Daches oder
Aulengeldndes (je nachdem, was im Projektmanager ausgewahlt wurde). Sonstige Elemente werden
auf der Liste nicht angezeigt. Das Anzeigen im Grundriss, in der 3D-Ansicht oder im Schnitt wird
weiterhin vom Fenster des Managers verwaltet.
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Ligte mit.den Vengleich b 53,

Anzeigen fir: Altive Ansicht ~

Il Fenster (d: 7)

Il Fenster (id: B)

Il Mauerkrone W4 {d: 3
Il Faum (id: 0)

Il Faum (id: 3)

Wl Tir (d: 4)

Wand (d: 3

Abb. 73 Liste mit neuen und gedanderten Elementen in zu vergleichenden Dokumenten
Auf der Liste finden Sie den Elementnamen (z. B. Wand, Fenster, Tir), den Symboltyp (z. B. 01, D4, S1),
Id (angezeigt im Bearbeitungsfenster nach der Markierung des Elementes) und den Zugang zum
Fenster mit den Eigenschaften. Nach der Markierung des Elementes aus der Liste wird der Grundriss
des Geb&udes so verschoben, vergréRert (verkleinert), um auf dem Grundriss anzeigen zu kénnen, wo
sich das markierte Objekt befindet.

[ fir Dokumerte = [ Wand $34d: 36] ®] AL A
Beliebige markieren, um die farbig 74 % &
anzuzeigen
A0 8- < | Wand, enschichia (Ziege), 120n |||
| RCADIz-ARCHITEKTUR Beispied 2 | | CADia-ARCHITEKTLR Beispiel 28 ) [rr——— —— T
V|~ stnAsenne [V~ st B.seitm A A ER G Sy iy gy |
~| InBanders /I - in A andlers S _ |
Z|[ =] tetin Aund B richt geaindent .
Lste it den Vergieichsergebrissen 03 74% ,
— [ %
| Liste mit den %] u A7 L= I ) i
Anzeigen fir: | Alle Ansicht v T 3 [~ S8 inenceince [EEE]
i zf«“l‘lB m® | Fullkodenpaneele \\ E & Gelandemodel Ll
A |B X \ = On Nutzerslemerte ¢80 >
Il Offnurg (9 7) =) = i v & Gebaude TRl
Bl FoumB o2 o I \ EDach 1 (- [Tl
Wl Reumschisfr (d: 27) e % 5 ;E : fg E
W stz [ A m: q ? ;‘55 in’
| & = Ra u‘n B50 Erdgeschoss (:000-12000)  § = & % |85
Il Raum (d: 12 [=a .70 T 15 8 -1. Fundamerte (-100.00) ? LS5
. erolkdodt
» (d: 56 = — 1 e =0T B Lsten ¢ 050
| | P[a chraffur (d: 56 = a0 BR :—‘ 1 170 : g ot st o ror
) < = s s = g 32 Kameras ]|
Bemalung d: 14 B |
Raum (d: 121) [ =y
Reum d: 11 B o
==
== 1
[ =) z
[
== ‘|
[y
auler
S
\ 3\

Abb. 74

Beispielhafte Auswahl aus der Liste und automatisches Zentrieren der Zeichnung

Die Anderungen im Dokument sind dann am sichtbarsten, wenn die Felder /st in A, fehlt in B und Ist in
B, fehlt in A und die gednderten Elemente in einem der Dokumente markiert sind. Im obigen Beispiel
werden die Elemente sichtbar in den standardmaRBigen Farben von Dunkelblau und Rot
hervorgehoben, die neu sind oder aus einer anderen Version entfernt wurden. Mit der Cyanfarbe
(hellblau) werden gednderte Elemente markiert. Die grau gezeichneten Elemente stellen die Elemente
aus dem nicht aktiven, aber sichtbaren Geschoss oder — wie in diesem Fall — eine geanderte Version
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der Wande aus dem zweiten zu vergleichenden Dokument dar. Wenn die Option /n A anders gewahlt
wurde, dann werden die gegenwartig cyanfarbenen Wande auf grau gedndert und die grauen Wande
andern sich auf rosa und zeigen die Anderungen im zu vergleichenden Dokument an.

’ EY A
- fir Dokumente = —|
Beleb markieren, um d fa \AIL
e e e %?
A-Or B-
[--rCADia-ARCHITEKTUR Beispiel 2 | | CADia-ARCHITEKTUR Beispiel 28 .
I et e
-: :s‘“ﬁnﬂ,;eh}lmﬁ :: :n:ﬁ:&h}lmi\ LG PLRL ot |
nomee - e 559 ™ Ferrokotio |
7| =] lstin Aund B riche gesnden
Liste mt den Vergeichsergebrissen 53 74%
— ‘k
I Lste mit den %] i [E |
- v 34 nitengelind, [
Anzsgentis  Ale Anachten %J 413 m® | FuBbodenpaneele \\ i - 2
A B X \ QA Nutzerelemerte 70
Wl Offrung (d: 7) = 7 Y ~ & Gebaude Iy
I RamB 2 I ] e \ B Dsch 1 (-500.00 § 0
W P4 27 © 7 I \? : ;Sa;\;;‘tzi:gangz +250.00 : j
Wl Tirsur d: 63 [ \\\/\ 7 ) ¢ 5
I 3D Obiekt id: 48 [ 718 Ra U @
Wl Raum (d: 122) = 9,70 <4 T 8] g 90
Il Raunschafiur (d: 56 = a5 BRH £ 170 /\\‘f-/“ 2481570 Terqg R!O 1 G-
- - — = 15 Grffpurkt Ansicht 9o
3 5 y - R Kameras G
Bemalung fd: 14) e
Raum (d: 121 e
Raum (d: 11 B
Wand 53 d: 38 B
Wand 53 id: 37) o . "
Wand 53 d: 39 o /i’ WWWFQROt"
Wand 53 {d: 35 o
Wand 53 fid: 34 [l - < olo
o[
—|tu
i 7
auler
-
’J P
oz
\ -
Abb. 75 Zu vergleichende Dokumente mit sichtbaren gednderten Elementen aus dem

Dokument 2.

Die Anderungen kénnen im Grundriss, in der 3D-Ansicht und in dem zu vergleichenden Schnitt, der in
das Dokument eingefligt wurde, betrachtet werden.

HINWEIS! Zurzeit kébnnen ausschlie8lich Elemente des Systems ArCADia BIM verglichen werden. Zusétzliche
Elemente wie Linien, Texte usw. und das IFC-Modell werden beim Vergleich der Daten nicht beriicksichtigt.

Wenn die Hohe eines Geschosses in einem der Dokumente gedndert wurde, dann erscheint beim
Vergleichsversuch der Dokumente in der Liste der den Vergleichsergebnisse die Information beziiglich
der Anderung in einem der Geschosse und die Notwendigkeit der Hohenvereinheitlichung.
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)

Liste mit.den Veraleichsergebnissen
Anzeigen fir: Aldtive Ansicht

4

>

RARRRRAGH ”

%666

- FPEEEPEEEFE

Bem 7)
-
Ber
aur
.
Abb. 76 Liste mit gednderten und hinzugefiigten Elementen des zweiten Dokuments

Beim Vergleich der Dokumente darf nichts gedndert werden, und das gespeicherte Dokument wird
geebnet und nicht mehr liber Elemente wie Wande, Fenster usw. verfligen, sondern nur flache Seiten
haben. Zurzeit werden von der Option Dokumente vergleichen nur die Anderungen in Dokumenten
gezeigt, es ist nicht moglich, sie zu speichern oder Zeichnungen zu modifizieren. In der ersten Version
handelt es sich nur um eine grafische Darstellung der Anderungen.

Wenn folgendes Fenster wahrend der Arbeit erscheint, bedeutet dies, dass das Autospeichern betatigt
wurde und das gespeicherte Dokument auf ein geebnetes Dokument mit Anderungen umgeandert
wurde. Dies hat keinen Einfluss auf den weiteren Vergleich.

ArCADia DE X

Das Vergleichsdokument wurde gespeichert. Beim nachsten &ffnen
wird es geebnet sein. Die 3D-Ansicht und die technischen Parameter
der Bauteile werden nicht mehr verfigbar sein.

Abb. 77 Information liber das Autospeichern

4.4. Projekte zusammenfiigen

Ab ArCADia 6.0 ist die Moglichkeit des Zusammenfiigens von Projekten zwischen den Branchen, also
das Einlesen des Projektes einer Branche in die Datei, die das Projekt einer anderen Branche enthalt.
Diese Option ist beim Zusammenfiigen der Branchenprojekte und der Uberpriifung der Kollisionen
zwischeneinander lberaus hilfreich. Dariiber hinaus stellt sie auch eine Hilfe beim Entwerfen in einem
Fall dar, wenn das Projekt vom Architekten einer Anderung unterliegt und es an einen Fachmann
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gesendet wird, der sein Projekt schon teilweise oder ganz gezeichnet hat. Bis zu dieser Zeit war man in
einem solchen Fall gezwungen, das Projekt, von beispielsweise Sanitdr- oder Gasinstallationen, noch
einmal von Anfang an in ein neues Projekt einzufligen. Jetzt reicht es jedoch aus, die neue Version von
der Architektur einzulesen und das Branchenprojekt anzupassen.

Vorgehensweise:

e Meniileiste System = logische Menigruppe Vergleich = Dokumente zusammenfligen

Nach dem Aufruf des Befehls erscheint das Fenster, in dem das Dokument zur Zusammenlegung
markiert werden soll.

Dokumentenwahl X

Dokumente fir den Vergleich wahlen (B)

ACADiz-ARCHITEKTUR Beispiel 2.dwg (Sc | Datei auswahlen
ACADia-ARCHITEKTUR Beispiel 2.dwg (Schreit

Abbrechen
Abb. 78 Fenster zur Auswahl des Dokuments zur Zusammenlegung

Die Liste mit Dokumenten zeigt getffnete Dateien an, die zusammengelegt werden kénnen. Wenn
keine Datei auf der Liste vorhanden ist, wahlen Sie eine mit der Schaltflache Datei auswdhlen aus.

HINWEIS! Es kénnen ausschlieBlich die Dokumente zusammengefiigt werden, die aus derselben Datei stammen;
also sich folgende Versionen, die unter verschiedenen Namen gespeichert werden. Es ist nicht méglich, zwei
verschiedene Dateien zusammenzufiigen, die auf zwei verschiedenen Basisdokumenten entstanden sind.

Nach der Bestatigung der Auswahl erscheint ein nachstes Fenster, in dem Sie wahlen kdnnen, welche
Branche und welches Dokument in der neuen Datei vorhanden sein soll.

Deokumente zusammenfiigen X

Dokument A: . elp_en_de\DEVATCADIa-ARCHITEKTUR Beispiel 1

Dokumert B: [.-elp_en_de\DE\AICADia-ARCHITEKTUR Beispicl 2 |

glgiir:nrgsﬁngefhgtes | Beispiel 1- zusammengefigt.dwg | Speichem als

Branchen aus Dokumenten wahlen: A B

Architeltur

Gasinstallationen

Sanitarinstallationen

Trinkwasserinstallationen

Aulere Gasinstallationen

Landschaft

brcten

Abb. 79 Fenster flir das Zusammenfiigen der Dokumente - Standardeinstellung

Dokument A — das urspringlich gedffnete Projekt, in dem die Option des Zusammenfiigens der
Dokumente gewahlt wurde.

Dokument B — das beim Zusammenfigen der Dokumente gedffnete Projekt.
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Zusammengelegtes Dokument — Projekt, das durch die Wahl der Branchen aus dem unteren Fensterteil
erstellt wird. Das Projekt wird standardmaRig im selben Ordner gespeichert, in dem das Dokument A
vorhanden ist. Dieser Standort kann mit der Schaltflache Speichern als und der Anzeige eines neuen
Standorts im Fenster gedndert werden.

Branchen aus Dokumenten wdhlen —standardmaRig werden die Branchen (f) markiert, die im ersten
gewadhlten Dokument vorhanden sind. Die Wahl kann beliebig gedndert werden. Zum Beispiel kénnen
die Gibrigen Branchen markiert werden, die nicht im Dokument A vorhanden sind. Die Auswahl der

Branchen erfolgt durch Klicken auf das Symbol:

Dokumente zusammenfiigen X

Dolcument A: L. ACADia-ENTWASSERUNGSANLAGEN Beispi

Dokument B: | ACADiz-ENTWASSERUNGSANLAGEN Beispiel 1

%Lolsk?-lr:nrgztngefhgtes | Beispiel 2- zusammengeflgt.dwg | Speichem als

Branchen aus Dokumenten wahlen:

€] =

Architektur

Gasinstallationsn

RYIEY

Sanitarinstallationen

Trinkwasserinstallationen

K]

Aubere Gasinstallationen

kY

Landschaft

[&]

e

Abb. 80 Anderung der Branchenauswahl im Fenster fiir das Zusammenfiigen der Dokumente

ACHTUNG: Das Zusammenfiigen bezieht sich auf das Projektmodell. Im zusammengelegten Dokument werden
die Ansichten und die Geb&udestruktur vom Modul Architektur tibernommen. Aus diesem Grund spielt die Auswahl

des Dokuments, aus dem sie entnommen wird, eine so wichtige Rolle. Zusétzliche Ansichten aus dem zweiten
Dokument werden nicht tibernommen.

4.5. Gebaude

Das Zeichnen eines architektonischen Projektes sollte mit der Erstellung eines neuen Gebaudes
begonnen werden. Nach der Erstellung der Ansicht im Fenster des Projektmanagers wird das Symbol

&
& Neues Gebdude hinzufiigen eingefligt. Nach dem Aufrufen dieser Option sehen Sie folgendes
Fenster:

Neues Gebdude *
Name fiir das neue Gebauds
e
Abb. 81 Fenster Neues Gebaude

Nach der Benennung des Gebaudes und dem Driicken auf die OK-Taste wird das Gebaude mit dem
ersten Geschoss (Standardname) und den Ubrigen Parametern eingefiigt.
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Wenn Sie ein vorhandenes Gebdude im Fenster des Projektmanagers markieren, sind folgende
Optionen verfiigbar:

Tab. 18. Wenn Sie ein vorhandenes Gebaude im Fenster des Projektmanagers markieren, sind
folgende Optionen verfiligbar:

Gebdudeeigenschaften | Offnet das Fenster Eigenschaften.
+ Neues Gebdude Flgt der Zeichnung ein weiteres Gebaude hinzu und
& hinzufiigen offnet das Fenster Neues Gebdude.
=) Gebdude entfernen Entfernt ein aktives Gebaude.
a Gebdude verschieben Ermoglicht das Verschieben eines vorhandenen Gebaudes.
Gebdude kopieren Erstellt die Kopie des Gebaudes und fligt sie an der
& entsprechenden Stelle ein.
3“’7{5 Gebdude spiegeln Erstellt die Kopie des Gebadudes in seinem Spiegelbild.
) . Fligt der Ebene des Gebaudes ein weiteres Geschoss hinzu
= Geschoss hinzufagen und platziert es iber das aktive Geschoss. Offnet das
Fenster Eigenschaften Geschoss.

4.5.1. Gebaudeassistent

ArCADia BIM verfiigt Gber eine Option, die die Erstellung eines virtuellen mehrstéckigen Gebdudes mit
nur einer Bewegung ermdoglicht. Dabei werden die Anzahl, Namen und Parameter der Geschosse,
sowie die Ansichtslage definiert. Flir jedes Geschoss kann eine getrennte Ansicht bestimmt werden,
wodurch die Geschosse nebeneinander oder untereinander, und nicht nur Gbereinander angezeigt
werden kdnnen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste System = logische Menugruppe Projekt = B Gebdudeassistent

Nach dem Aufruf des Befehls erscheint folgendes Dialogfenster:

Gebaudeassistent X

Geschossbezeich...  Hohe Festpunkt +
Geschoss 0 2800 T

Zeicheneinheit cm ~

Abb. 82 Dialogfenster zur Erstellung des Gebaudes mit definierbaren Geschossen

Gebdudebezeichnung — Name des einzufliigenden Gebaudes.
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Geschossbezeichnung — Namen der Geschosse (standardmaRig Geschoss 0), die vom Nutzer definiert
werden kdnnen.

Héhe — Hohe des Geschosses, bemessen vom oberen Rand der Rohdecke (unterhalb eines Geschosses)
bis zum oberen Rand der Rohdecke (oberhalb eines Geschosses).

Festpunkt — Anfang der Ansicht, die Stelle, die der Nutzer als Griffpunkt fiir die Geschossansicht wahlt.
Die Griffpunkte folgender Geschosse kdnnen neben- oder untereinander eingefiigt werden. Dadurch
wird Platz fur die Zeichnung eines Projektgrundrisses gelassen.

Hinzufiigen (+) — fligt unter dem niedrigsten Geschoss weitere Geschosse hinzu. Sollte ein Geschoss

tiber ein anderes Geschoss gelegt werden, muss es mit dem Pfeilsymbol Oben ¥ verschoben werden.
Entfernen (X) — entfernt das markierte Geschoss.
Oben (1) —verschiebt das markierte Geschoss um ein Geschoss nach oben.

Unten (#) — verschiebt das markierte Geschoss um ein Geschoss nach unten.

Zeichnungseinheit — Auswahl der Einheit, mit der der Grundriss gezeichnet wird.

ACHTUNG: Die Spalte vor dem Geschossnamen dient zur Auswahl des Basisgeschosses, also des Geschosses,
das im Projekt auf der ,,0“-Ebene des Geb&dudes gelegt wird.

Nachdem wir die Geschosse und ihre Lage definiert haben, bestatigen wir die Angaben mit der ,,OK“-
Taste und beginnen mit dem Zeichnen des Projektes. Der Gebdudeassistent fligt ausschlieRlich die
Geschossebenen hinzu, die der Nutzer zum Zeichnen seines Projektes nutzt. Die Ansichten der
Geschosse sind (iber die Registerkarten im Dialogfenster des Projektmanagers zu finden, wobei die
Namen der Registerkarten den jeweiligen Geschossen entsprechen. Wenn Sie wahrend der Arbeit zum
nachsten Geschoss schalten wollen, sollten Sie die Registerkarten der Ansichten nutzen.

Gebaudeassistent X

Geschossbezeich...  Hohe Festpunkt +
[0 Geschoss D 2800 T x
Geschoss 1 2800 x T
[0 Geschoss 2 280.0 I 3

Zeicheneinheit cm ~

Porhen

Abb. 83 Ein Beispiel der Definition von drei Geschossen mit unterschiedlicher Lage der
Festpunkte im Dialogfenster des Assistenten

Beim Definieren der Geschosse im obigen Fenster wurden im Grundriss Festpunkte fiir jedes Geschoss
gesetzt. Nachdem das obige Dialogfenster bestatigt wurde, erscheinen auf dem Grundriss

ausschlieBlich die Griffpunkte fiir die folgenden Geschosse.
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Abb. 84 Ein Beispiel fiir die Definition von drei Geschossen mit verschiedener Festpunktlage

Im Dialogfenster des Projektmanagers sieht man den Gebdudebaum, also die drei Geschosse. Auf der
rechten Seite befinden sich Registerkarten, deren Namen den definierten Geschossen entsprechen.
Fiir jede Ansicht wurde ein aktives Geschoss definiert, sodass wir zwischen den Geschossen schalten
kénnen, indem wir die entsprechende Ansicht wahlen.

Wahrend der Arbeit kénnen die Ubrigen Geschosse in jeder Ansicht ausgeblendet werden. Eine
eingeschaltete Glihbirne zeigt an, welche Geschosse als sichtbare Geschosse gesetzt sind.

4.6. Geldnde

Um ein Projekt in der 3D-Ansicht oder in der Schnittansicht besser darstellen zu kénnen, haben Sie die
Moglichkeit, eine Geldandeebene mit Hohenpunkten einzufligen. Das Einfligen der Hohenpunkte
erlaubt das beliebige Formen und Gestalten der Geldandeform. Somit wird der vorhandene Zustand des
Geldndes, auf dem das entworfene Gebaude platziert werden soll, getreu dargestellt.

Ab der Version ArCADia 5.0. gibt es neue Moglichkeiten. Das einzufiigende Geldnde wird in ein
vorhandenes und geplantes Geldnde aufgeteilt. Es handelt sich hier um den Anfang einer neuen
Funktion, die in den folgenden Programmversionen zusatzliche Fachfunktionen erhalten wird.

Ein Geldnde kann mit den folgenden Optionen gestaltet werden: Héhenpunkt einfiigen und Héhenlinie
einfiigen — die entsprechenden Daten werden entweder eingefiligt oder von Zeichnungstexten
abgelesen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Geldnde = logische Menugruppe Geldnde = ®% Héhenpunkt und “% Héhenlinie

Nach Auswahl dieser Option 6ffnet sich das Dialogfenster Héhenpunkt.
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Héhenpunkt » Ort wahlen *
Vorhandenes Gelande 0.00 mGNN
Geplantes Gelande K] | s 0.00| miNN
1 =
<Micht verfigbar: 2
[ Stiftarten '] [ Schriftarten '] Oberflachen

Abb. 85 Dialogfenster zum Einfligen der Hohenpunkte

Ordinate vorhandenes Geldnde — schaltet die Ordinate fiir ein vorhandenes Geldnde eines
Hohenpunktes ein oder aus, und deaktiviert (wird grau markiert) folgende Programmfunktionen: das

Fenster zum Einfligen von Werten, die Schaltflache et Wert dem Text entnehmen und das Auswahlfeld
Fléichen.

1ll=]

Werte synchronisieren — ein- oder ausgeschaltetes Bearbeitungsfenster Ordinate geplantes

Geldnde, das die Werte vom Fenster Vorhandenes Gelénde (ibernimmt (oder nicht).

ACHTUNG: Diese Schaltflache ist nur dann verfiigbar, wenn beide Dialogfenster markiert wurden: Ordinate
vorhandenes Geldnde und Ordinate geplantes Gelédnde.

Fldchen — die eingeschaltete Option deaktiviert das Kontrollfenster zum Einfligen der Ordinate vom
(entsprechend) vorhandenen oder geplanten Gelande. Das Programm liest selbststandig die Hohe des
vorhandenen (geplanten) Gelandes vom Mauszeiger oder von den Fangpunkten ab und flgt den
abgelesenen Wert in das entsprechende Kontrollfenster ein. Befindet sich der Mauszeiger auRerhalb
des vorhandenen (geplanten) Geldndes, wird der Wert 0.00 in das Kontrollfenster eingefiigt.

Ordinate geplantes Geldnde — analog zum Auswahlfenster Ordinate vorhandenes Gelédnde.

Nach der Eingabe der Werte werden dementsprechend Hohenlinien oder Hohenpunkte festgelegt. Je
mehr Punkte definiert werden, desto genauer wird die Gestaltung des Geldandes.

ACHTUNG: Um die H6he der Bodenplatte des Gebé&udes richtig an die Geldndehbhe anzupassen, miissen Sie
beachten, dass die Geldandehéhe des Gebdudes durch die absolute Basishéhe definiert wird. Die absolute
Basishéhe ist die H6he lber dem Meeresspiegel, die fiir das Basisgeschoss (gewdhnlich das erste definierte
Geschoss) definiert wurde.

Beispiel:

Ein Gebaude, dessen Erdgeschoss 240 m tiber dem Meeresspiegel liegt, wird 25 cm hoher in Bezug auf
das Gelande liegen.
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Eigenschaften Geschoss x
v Element verwalten
Element-1D 0
v Aussehen
[ Ansicht der Raumbeschreibung Ly |
[ Gebaudestrubdur V]
v Parameter
Name Geschoss 0 Raumindikator
Gesamthdhe (Hc) 3420 cm
abs. rel.
Basishdhe (Po) 0.00 cm = 240.00 maNN
Schnitthahe der Projektion 110.0 cm [ Figenschaften Deckenplatten '—1]
[ Eigenschaften Bodenplatten D]
v Operationen
ERE=R [\n\(orlagesichemlB [ ok ][ avbrechen |
Abb. 86 Dialogfenster mit den Geschosseigenschaften

Fiir das Basisgeschoss geben wir die Werte ein, wo die Basishéhe 0.00 des Gebaudes (Erdgeschosses)
mit dem Wert 240 m G.d.M. gleich ist. Fir das entworfene Projekt geben wir als Hohenpunkte
239.75 m u.d.M. an, also 25 cm darunter.

ACHTUNG: Sollte die H6henkote die Geldndeordinate anzeigen, so darf sie erst eingegeben werden, nachdem im
Projektbaum des Projektmanagers zum AuBBengeldnde geschaltet wurde.

I =Tl
fa i
= 85
.I_é_ .\eg. J—
= q
~0.25
S
|
O O \]t |
|
—0.25 = +239.75m n.pn. :
[ |
|
Abb. 87 Beispiel fiir einen Entwurf mit Hohenbeschreibung

4.6.1. Hohenpunkte einfiigen

Vor dem Einfligen der Punkte muss ihre Hohe definiert und anschlieRend ihr Zielort angezeigt werden.
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Vorgehensweise:
e Menlileiste Geldnde = logische Menlgruppe Geldnde = * 7 Héhenpunkt

Die eingefligten Punkte prasentieren sich wie auf der unteren Zeichnung.

c14./0
(%) 214.70

Abb. 88 Hohenpunkt auf der Zeichnung

Nach dem Aufruf der Option kénnen Sie Punkte mit verschiedenen Hohen einfligen, indem diese im
Fenster Hohenpunkt fur ein entworfenes und vorhandenes Gelande entsprechend gedandert werden.

Je mehr H6henpunkte fiir einen Grundriss eingefiigt werden, desto genauer wird die Gelandeform des
entstehenden Gelandes sein.

Jeder Hohenpunkt kann bearbeitet werden, indem seine Hoéhe, sein Symbol gedndert oder verschoben
wird. Fenster Eigenschaften des Elementes: Héhenpunkt.

Eigenschaften Hohenpunkt X
2, uElementenvalten
Element-ID 1
Gruppe <Fehlt> 3| |

Stiftarten A
Schriftarten x

Beschr. in Ansicht

Beschreibung 5§
& P 5
Vorhandenes Gelande mONN ‘] @
[ Geplantes Gelande 0.00 mGNN -

0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
0

Symbol m {iﬁ 0,

In Vorlage sichem | ¥ Abbrechen

Abb. 89 Fenster mit Eigenschaften des H6henpunkts

4.6.2. Hohenlinien einfiigen

Bevor Sie damit beginnen, die Linien einzufligen, mlssen Sie die Lagenhdhe des ersten Punktes fir das
vorhandene und entworfene Geldande angeben (oder, im Fall der Nutzung der Option Werte
synchronisieren, nur einen Wert angeben), diesen Punkt anzeigen, und danach — wenn sich der zweite
Punkt auf einer unterschiedlichen Hohe befindet — einen entsprechenden Wert angeben und den
letzten Punkt der Linie einfligen.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Geldnde = logische Menlgruppe Geldnde = “= Héhenlinie
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220,00

1k.
\
1'&_ - ¢ Hidhenpunkt
§ Vaza7s
' &
|
Hihenlinie Iy
\
H‘. 25000 _
Abb. 90 Geldndeelemente in der Ansicht

Die Bearbeitung der Hohenlinie &hnelt der Punktbearbeitung. Der Wert fir ein
vorhandenes/entworfenes Geldnde kann geéndert, Linienpunkte kénnen verschoben oder Punkte
aufgeteilt werden.

Eigenschaften Hohenlinie X

i Bementwematen s

Element-ID 1
Guppe  <Fehit> 3 [+

Ebssshen s

Stiftarten =

Schriftarten ~
Beschr. in Ansicht

Beschreibung 0}

E Barmmetes

Niveau des Anfangshéhenpunlktes

Vorhandenes Gelande m NN }@

Geplantes Gelande 0.00 m GNN

Niveau des Endhéhenpunktes

Vorhandenes Gelande miNN }@

Geplantes Gelande 0.00 mGNN

o000 | ogo  ogn o000 | o0
Symbel \&o.00| | <7000 €000 <000 | ‘000

In Vorlage sichem | = ) Abbrechen

Abb. 91 Eigenschaftenfenster fiir eine Hohenlinie
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4.6.3. Ausschnitt im Geldande

Eine Offnung im Geldnde kann anhand zweier Methoden eingefiigt werden: Erstens, indem ihre Gestalt
definiert oder ihrer Gestalt dem Grundriss des Gebdudes zugeordnet wird. Die zweite Option
ermoglicht einen automatischen Ausschnitt der Offnung im Gelande in Form des untersten Geschosses
(wenn das Gelande aktiv ist) oder des Geschosses, dessen Option aufgerufen wird.

Vorgehensweise:
e Menileiste Gelinde = logische Menlgruppe Gelinde = "% Automatische
Geldndeausschnitte

4.6.4. AuRere Elemente

AuRere Elemente dienen zur Simulation der Elemente, die im oder auf dem Gelénde vorhanden sind
und die mit den Elementen der entworfenen Dokumentation kollidieren kénnen. Aufenrohr kann die
Elemente verschiedener Elektro- oder Gasinstallationen usw. simulieren. Aufieobjekt hingegen kann
im Projekt ein vorhandenes Gebaude, einen Zaun, einen Ablauf und dhnliche Elemente simulieren.

4.6.4.1. AuBenrohr

Aufenrohr simuliert verschiedene Installationen im Geldnde. Im Projekt kann es zur Untersuchung von
Kollisionen, zur Abbildung vorhandener Netze auf allen Ansichten, einschlieflich des Profils, kommen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Geldnde = logische Meniigruppe Ergéinzende Elemente = # AuRenrohr

4.6.4.2. AuReres Element

Aufenobjekt dient zum Simulieren verschiedener Elemente im Geldnde. Im Projekt kann es zur
Untersuchung von Kollisionen, zur Abbildung vorhandener Gelandeelemente auf allen Ansichten,
einschlieBlich des Profils, kommen. Es kann die Form eines Rechtsflachen oder eines Zylinders
annehmen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Gelinde = logische Meniigruppe Erginzende Elemente = “* Aufenobjekt

4.7. Einfiligen architektonischer Objekte

4.7.1. Einflgeleiste

Um das Einfligen von Elementen zu vereinfachen: fiir die Auswahl des Objektfangs, flr den Zugang zu
Eigenschaften und Typ, wurde die Option Element einfiigen vorbereitet.

Beispielhaftes Fenster beim Einfligen von Wand

Wand » Ende wahlen *
7t Aot
£ 7 it [
<Neus g (|
Stiftaten | Schriftaten ¥ | Oberflachen ~
Abb. 92 Beispielhaftes Fenster beim Einfligen von Wand
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Tab. 19. Optionen im Einflgefenster

Einfiigelinie Die Auswahl der Linie zum Wandeinfligen wird mit

Griffpunkten markiert.

% Reihenfolge von Andert die Lage von Schichten, indem sie um den gewahlten

¥ Schichten éndern Rand oder die gewahlte Achse gedreht werden.

Zu den Offnet das Fenster Eigenschaften eines Elementes, z. B.

Eigenschaften Wiéinde.

e Achsenrichtung Diese Option zeigt die horizontalen und vertikalen Geraden
an, die von entdeckten Punkten eingefligter Elemente
abgehen. Wenn von der Option ein Rand des eingefligten
Elementes entdeckt wird, zeigt sie eine Gerade an, die den
entdeckten Rand verlangert.

2 Bei Winkel Diese Option zeigt die definierten Winkel an, die von
vorhandenen Elementen im Projekt festgelegt werden.

= Erkennung von Diese Option entdeckt die Rander und Punkte eingefligter

Elementen und Elemente.
Abschnitten
a7 Bezug Ermoglicht das Einfligen eines gewahlten Elementes in einer

definierten Entfernung zum gewahlten Punkt.

Zwischen Punkten

Ermoglicht das Einfligen eines Elementes im Mittelpunkt der

(Mittelpunkt) eingestellten Entfernung.
A Zwischen Punkten Ermoglicht das Einfligen von Elementen in einer
(prozentual) prozentualen Aufteilung des angegebenen Abschnitts.
<Neus Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer
Eigenschaften fiir viele Elemente vom selben Typ
(Elementvorlage wird durch den Nutzer definiert).

b Projektbibliothek Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage lbereinstimmt.
Erstellung der Bibliothek mit dem Fortschritt der Zeichnung
beim Speichern der folgenden Typen.

- Globale Bibliothek | Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die
durch die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene
Elementtypen zur Nutzung in folgenden Projekten
gespeichert werden kdnnen.

] Schliefsen Verlasst die Option, ohne ein Element einzufligen.

siftaten | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufiigendes Element
gezeichnet wird.
Schrtaten | SChriftarten Definiert die GrofRe und die Art der Schrift, die ein Element
beschreiben.
obefiachen | Oberfléichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen

Oberflachen eines einzufiigenden Elementes.

4.7.2. Zusatzliche Optionen fiir das Einfligen

Zusatzliche Optionen, die das Zeichnen erleichtern, sind nach dem Aufruf des Elementeinfiigens (z.B.
Wand einfligen, Fenster einfligen, usw.) im Einfligefenster verfligbar. Diese Optionen sind fir alle

architektonischen Elemente verfligbar.
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Wand » Anfang wahlen *
=° Sl
<Neu K]

Stitaten v || Schriftaten ¥ | | Obedlachen ~

Abb. 93 Einflgefenst

4.7.2.1. Bezug

er

Bezug ist eine Option zum Einfligen eines gewahlten Elementes in einer definierten Entfernung zu

einem gewahlten Punkt. Diese Option eignet sich ausgezeichnet zum Einfligen von Fenstern und Tiren

in einer bestimmten Entfernung zur Wand oder zu einem anderen Fenster, auch bei der Zeichnung von

Rdumen mit einem bestimmten AusmaR.

Beispiel:

Sie mochten ein Fenster in einer Entfernung von 65 cm von der inneren Ecke eines Raumes einfiigen.

Wahlen Sie dazu die Option Fenster einfiigen, dann wahlen Sie oder definieren Sie den Typ und klicken

Sie auf die Option Bezug, die sich auf dem Einfligefenster, im Fenster mit den Meldungen oder

Befehlen, befindet.

277 / =
= Flur
11.81 m2 | Terokota
Fensterm Ortavahilen, =, : .
| b || [ b
I;; ElEir
<Neu> 2|2
Sttaten  + | @ Eezugt Oberflachen ~
4 Bodl
700 mB | Terakota =
hp = 85
Abb. 94 Einschalten der Bezugsoption

Danach zeigen Sie den Ort, von dem aus die Entfernung von 65 cm gemessen wird, also die Ecke des

Raumes, an.
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ENDpunkt y{)/
R e 50400

Abb. 95

—
L

Bestimmung des Bezugspunkts

Standardmafig werden die Fenster durch die Mitte, also dem Symmetriepunkt, eingefligt. Beim
Einflgen des Fensters mit dem Punkt Bezug bendtigen Sie den nachstliegenden Rand des Fensters.
Wahlen Sie in der Leiste Fenster den entsprechenden Griff aus. Um zu prifen, ob der richtige Rand
angezeigt wird, Uiberprifen Sie im Grundriss die sich vom Einfligepunkt aus ziehende Linie. Geht die
Linie durch das Fenster, bedeutet das, dass ein anderer Rand gewahlt werden muss. Auf der unteren

Zeichnung finden Sie die richtige Lage.

22% FJ///// 200
Flur
11.81 m? | Terokota
Fenstera Ot wahlen
I e L
<Neu> ]
Stftaten v | Schrftaten ¥ | Oberflachen ~
4
7.00 m® | Terokota
99.3; 17
. hp = 85
o
BRH = 85

Abb. 96

Anzeige der Richtung und des Rands vom einzufligenden Fenster

Nach der Bestimmung des Punkts und des Griffpunktes fiir das Einfligen geben Sie die Entfernung an,
also 65. Nach der Freigabe verfiigen Sie liber ein Fenster, das in der entsprechenden Entfernung

eingefligt wurde.
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Abb. 97 Eingeflgtes Fenster
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4.7.2.2. Zwischen Punkten (Mittelpunkt)

Die Option Zwischen Punkten (Mittelpunkt) ermoglicht es, das Element, z.B. die Tiren, in der Halfte
der von uns angegebenen Entfernung einzufiigen.

Beispiel:

Sie mochte die Balkontiir genau in der Mitte der Wand einfiigen. An der Wand befinden sich aber
schon die Fenster, die asymmetrisch angebracht sind. Der Griffpunkt wird uns somit die Mittelpunkte
der folgenden Punkte zwischen den Fenstern anzeigen. Nach dem Aufruf der Option Fenster einfiigen
(Balkontiir) wahlen Sie in dem Einfligefenster, im Fenster fir Meldungen oder Befehle, die Option
Zwischen Punkten (Mittelpunkt) und geben den Anfangs- und Endpunkt der Wand an.

4.7.2.3. Zwischen Punkten (prozentual)

Die Option Zwischen Punkten (prozentual) ermdglicht das Einfligen der Elemente in der prozentualen
Aufteilung des gegebenen Abschnitts.

Beispiel:

Sie mochten in der Wand zwei parallel angebrachten Fenster einfligen, sodass sich eines der Fenster
in 1/3 und das andere in 2/3 der Wand befindet. Wahlen Sie dazu die Option Fenster einfiigen,
definieren Sie den Fenstertyp und klicken Sie auf die Option Zwischen Fenstern (prozentual) im
Einfligefenster (als Einflgepunkt wahlen Sie beim Fenster am besten den Mittelpunkt, Pkt. 1 im Bild).
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Abb. 98 Auswahl der Einfligeoption

Im Fenster der Meldungen oder in der Befehlsleiste geben Sie Entfernung in Prozent, hier: 33, an.

Der Anfangs- und Endpunkt der Wand muss angegeben werden.

m

Flur
Terakota
“he
kota
[ Fensters Endegatien) =,
:
H=(]|
<Neu: E)
Stiftaten ¥ || Schriftaten ¥ Oberflachen ¥
;D- | /%ﬂ 0.0° hp = 85
A, L4 \\VJ,Lll Loy \\/L“\\
- / / 7/ ENDpunic | -
BRH = 85 EE
Abb. 99 Anzeige des Abschnitts zum Einfligen

Danach wird das zweite Fenster analog eingefiigt. Diesmal wird jedoch zuerst der Endpunkt und erst
danach der Anfangspunkt angezeigt. Im Ergebnis erhalten Sie folgendes:
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Abb. 100 Eingefligtes Fenster

4.7.2.4. Parallel

Die Option Parallel wird anders als die vorher beschriebenen Einfligeoptionen aufgerufen. Um eine
Wand zu zeichnen, die sich parallel zu einer schon vorhandenen Wand befinden soll, wahlen Sie die
Option Wand einfiigen, geben Sie den Anfangspunkt an und erst dann erscheint im Fenster die Option

Parallel e .

WandpnEndemahlen 2,

T Z!ﬂ‘?'"é@ .
403.1; 240.3° — % 9

<Meu> ]

i

Stiftarten = || Schriftaten ¥ || Oberflachen =

Abb. 101 Zeichnung einer parallelen Wand

Nach dem Aufruf dieser Optionen zeigen Sie zwei Punkte der Wand, in Bezug zu welcher die parallele
Wand gezeichnet werden soll.
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Abb. 102 Angabe des parallelen Bezugs

Vom Programm wird der Einfligewinkel gesperrt. Sie missen dann die Wandldange anzeigen oder

angeben.

4

Wiznd s Endewihlen

= &

7
oy
<New 3@

Stiftarten ¥ || Schriftaten ~ || Oberflachen ~

Abb. 103 Zwei parallele Wande

4.8. Mit den Typen arbeiten

Manche Objekte von ArCADia, z. B. Wande, Fenster, Tlren usw., arbeiten mit der Typenbibliothek
zusammen. Bei einem Elementtyp handelt es sich um einen festgesetzten Satz von gemeinsamen
Eigenschaften fir viele Objekte derselben Art. Beim Wandtyp ist beispielsweise die Zahl, der Typ von
Schichten usw. festgesetzt. Der Typ ist unter dem von Nutzer gewdhlten Namen gespeichert. Den
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Objekten wird standardmaRig kein Typ zugeschrieben, es sei denn, dass der Nutzer beim Einfligen des
Objekts einen Typ aus der Bibliothek gewahlt hat.

Es stehen zwei Typen von Bibliotheken zur Verfiigung:
e Projektbibliothek (im Dokument gespeichert) — erméglicht die Ubertragung der Typen mit
dem Dokument;
e Globale Bibliothek (im Nutzerordner Computer gespeichert) — erméoglicht die Ubertragung von
Typen zwischen verschiedenen Dokumenten.

Wenn ein Objekt mit der Typenbibliothek zusammenarbeitet, dann befindet sich im oberen Teil des
Dialogfensters Eigenschaften fir dieses Objekt die sog. Leiste Element verwalten:

Eigenschaften Wand * *

=) Element venwalten
Symbol Element-D
Typ <Neu ENEIEE
Gruppe <Fehlt> 3] [
Abb. 104 Typenmanager ohne aktiven Typ.
Eigenschaften Wand * *
=) Element venwalten
Symbol Element-ID
Typ Wand, dreischichtia (Stahlbeton, Sichtbacks | 3| 7Tt | s
Bz <Fehlt> o[
Abb. 105 Typenmanager mit aktivem Typ.

Verfligbare Optionen:

Typ — zuganglich durch Auswahl aus der Dropdown-Liste. Eine Liste mit den bisher im Dokument
verwendeten Typen steht zur Verfiigung. Nach der Auswahl aus der Liste erfolgt die Anderung der
Objekteigenschaften auf die, die im Typ eingestellt waren. Der Typenname erscheint in der Leiste.

|i| (Neuen hinzuftigen) — erstellt einen neuen Typ auf Grundlage der aktuell eingestellten
Objekteigenschaften. Der Nutzer wird nach dem Namen und Speichern des neuen Typs in der globalen
Bibliothek und (oder) Dokumentbibliothek gefragt. Das Speichern des Typs in der globalen Bibliothek
ermoglicht den Zugang zu diesem Element bei jedem neuen Projekt. Wird der Typ nur in der
Projektbibliothek gespeichert, wird er bei folgenden Projekten nicht verfligbar sein.

Ii’ (Aktualisieren) — wenn der Nutzer nach der Anwendung des Typs beim Objekt eine beliebige seiner
Eigenschaften modifiziert hat, erhalt der Typenname in der Leiste das Prafix "<Neu>anhand: ...". Dann
aktiviert sich auch diese Schaltfliche. Ihre Verwendung fiihrt zum Uberschreiben des Typs mit den
aktuellen Objekteigenschaften und die zusatzliche Ausbreitung dieser Anderungen auf alle Objekte
dieses Typs.

Symbol Element-1D

Abb. 106 Feld fur Typensymbol
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Typensymbol — das Feld ist aktiv, wenn auf dem Objekt ein Typ verwendet und nicht modifiziert wurde
(siehe: Aktualisieren). Dies ermoglicht es, dem Objekttyp eine verkilrzte Bezeichnung zu geben, die
unter anderem zur Erstellung der Zusammenfassungen dient. Bei Fenstern und Tiiren kann das
Typensymbol (Bezeichnung) auf ,Stecknadel” und fiir Wande, Decken und Dacher in der
Elementbeschreibung (Fahne) im Schnitt angezeigt werden.

Zusatzlich erscheint durch den rechten Mausklick auf die gedffnete Typenliste das Menli mit zwei
Optionen: Name dndern und Typ entfernen.

ACHTUNG: Nach dem Definieren der Elementparameter sollte der Typ gespeichert werden. Das Speichern fiihrt
zum automatischen Definieren des Typensymbols, zum Beispiel O1 fiir Fenster, D1 fiir Tiren, S1 fir Wande. Eine
beliebige Anderung der Typensymbole ist méglich, diese kénnen jedoch ohne Speichern des Typs nicht definiert
werden.

4.8.1. Editor der Typenbibliothek

Vorgehensweise:
e Menlileiste System = logische Menugruppe Bibliotheken = & Typenbibliothek

Das Dialogfenster aus dem Bearbeitung von Elementtypen erscheint.

Bearbeitung von Elementtypen X
Branche | Architeldur ~ | Elemenrt | BemaBung w
Globale Bibliothek Projekibibliothek .- - der Typ wird genutzt

‘@.- cd i @ cd ' :% In Vorlage sichem =

v [T Nutzerbibliothek

<9 Newer Typ
e
(k|| & Suche: Reset % | f}| Suche: | Reseat
Abb. 107 Fenster der Typenbibliothek

Der Bearbeitung von Elementtypen dient zur Bearbeitung und zum Einfligen neuer Objekttypen vom
System ArCADia. Er erleichtert den Zugang zu den Herstellerkatalogen und ermoglicht die
ausschlieBliche Auswahl aus den Katalogen, die vom Nutzer beim Entwerfen am haufigsten verwendet
werden.

Im oberen Teil des Fensters kann der Nutzer die Branche aus der Dropdown-Liste wahlen. Auf der Liste
befinden sich alle im ArCADia-System verfligbaren Branchen-Module.
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Branche | Architektur

Architeltur
Aulere Gasinstallationen
£ 4 Blektroinstallationen
| C3 Bektronetze

—| Elektrovertsiler
™ 15| Fucht- und Rettungsplane
Gasinstallationen
Landschaft
Sanitarinstallationsn
Telekommunikationsnetze
Teriva framed ceilings
Trinkwasserinstallationen
TITTETT O TTZETET

Abb. 108 Branchenliste

Nach der Auswahl einer entsprechenden Branche hat der Nutzer liber die Dropdown-Liste E/lemente
(auf der rechten Seite) Zugang zu allen Elementen, die in der gewahlten Branche (Modul), z. B. Wand,
vorhanden sind.

Blement | Wand ~

Dachgaube ~
Dachluke -1
Dachmaterialliste
Dachrinne
—Decke —
Fallrahr pte
n Fenster an
Firstziegel
Fundament

Héhenkote
in)| Kaminaufsatz
sclestein) Lichtquelle
ston). 464 |igte mit Dachzubehértslen
ston), 49, Uste von Dachflachen
nung
Platte
Radiusbemalung
Raum
Raumliste
Saule
Schneefang
Schomstein
Schriftfeld
Stahlsaule
Streffenfundament
Summierung von Flachen und Kubature
Tur
Unterzu

Winkelbemabung v

Abb. 109 Liste mit Elementen fir die Branche Architektur

Nach dem Klicken auf das gewahlte Element finden Sie alle Elementtypen in der Globalen Bibliothek.
Bei erster Inbetriebnahme handelt es sich um die Typen, die standardmafig in das Programm
eingegeben wurden. Beim Entwerfen kdnnen der Bibliothek jedoch weitere Typen hinzugefiigt
werden.
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Bearbeitung von Elementtypen *
Branche | Architektur ~ | Element | Wand ~
Globale Bibliothek Projekibibliothek .- -der Typ wird genutzt
‘@- x_j i @ ;_ﬁ ! :% In Vorlage sichem -
| Standardbibliothek @ Wand, dreischichtig (Stahlbeton, Sichtbackstein), 44cm
@ Schichtwand (Porenbeton, Ziegel), 50cm @ Wand, einschichtig (Porenbeton), 45cm

@ Schichtwand (Ziegel), 47cm

3 Schichtwand (Ziegel). 49 5cm

@ Wand, dreischichtig (Stahlbeton, Sichtbackstein), ...
@ Wand, dreischichtig (Ziegel und Porenbeton), 46cm
@ Wand. dreischichtig (Ziegel und Porenbeton). 49...
@ Wand, dreischichtig (Ziegel), 47cm -
@ Wand, einschichtig (Porenbeton), 30cm
@ Wand, einschichtig (Porenbeton), 37cm
@ Wand, einechichtig (Porenbeton), 43cm
@ Wand, einschichtig (Porenbeton), 48cm f_'.
@- Wand, einschichtig {(Porenbeton), 49cm

@ Wand, einschichtig (fiegel). 6ecm

@ Wand, einschichtig (Ziegel), 12cm

@ Wand, einschichtig (Ziegel), 25cm

@ Wand. einschichtig (Ziegel). 38cm

@ Wand, einschichtig (Ziegel), 48cm

@ Wand, einschichtig (Ziegel), 51cm

@ Wand, einschichtig (Ziegel), 57cm

@ Wand, zweischichtig (Porenbeton), 36cm

- Suche | Resat

v | fb| Suche: | Resat

=)
)

Abb. 110 Fenster der Typenbibliothek

Der untere Teil des Editors wurde in die Seite fir Globale Bibliothek (links) und die Seite fur
Projektbibliothek (rechts) aufgeteilt.

Globale Bibliothek — die Stelle, an der alle Elementtypen vorhanden sind, die fiir den Nutzer nach der
Programminstallation (standardmaRige Typen) — StandardmdifSige Bibliothek — und bei der Arbeit mit
dem Programm — Nutzerbibliothek — verflgbar sind. Die Standardmdpfige Bibliothek ist nicht editierbar
(es konnen keine Elemente hinzugefiigt, gedndert oder entfernt werden), die dort vorhandenen Typen
kénnen verwendet werden, jedoch wird durch ihre Modifikation und ihr Uberschreiben ein neuer Typ
in der Nutzerbibliothek erstellt. Alle Typen, die wahrend der Arbeit in der Globalen Bibliothek
gespeichert werden, kénnen in der Nutzerbibliothek gefunden werden. Diese Typen konnen
modifiziert und entfernt werden.

Projektbibliothek — die Stelle mit allen gespeicherten Elementtypen, die im Projekt verwendet werden
sollen. Es handelt sich also um die Elementtypen, die wahrend der Arbeit gespeichert wurden (oder
mit der Zeichnungsvorlage eingefligt wurden). Die Typenliste dandert sich bei der Arbeit am Projekt,
wenn folgende Elementtypen hinzugefiigt werden.

Typ <Neus EHENE o

Abb. 111 Ausschnitt des Eigenschaftsfensters mit Markierung der Stelle fiir die Auswahl
des Typs
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Wand » Anfang wahlen *
L ezers] i - =
_____ s .
ey n X J/P
<Neu> a|[@

Stiftaten ¥ | Schrftaten | Obedlachen -

Abb. 112 Fenster Einfligen fiir Wand, in dem auch ein Zugang zur Typenbibliothek des Projekts
gegeben ist

Tab. 20. Werkzeuge fir das Hinzufligen und Bearbeiten der Typen

"{:-‘.'J Neuen Typ hinzufiigen Flgt der Globalen Bibliothek (Nutzerbibliothek) oder der
Projektbibliothek einen neuen Typ hinzu. Nach dem Klicken
auf das Symbol erscheint das Fenster mit den
Typeneigenschaften, in dem die Typenbezeichnung und
notwendige Parameter des Typs eingefligt werden sollen.
Neuen Ordner Das Fenster, in dem der Nutzer den Namen fiir einen neu zu
hinzufiigen erstellenden Ordner eingibt, dem spater die Elementtypen
hinzugefligt werden kdnnen, erscheint. Nach der Eingabe des
Namens driicken Sie auf die Schaltflache , um der
Bibliothek den Ordner hinzuzufiigen, oder auf | #b=een | ym
den Befehl abzubrechen.

M | Entfernen Entfernt einen markierten Typ (Option verfligbar in der
Globalen Bibliothek im Teil Standardmdfige Bibliothek).
Typeneigenschaften Offnet das Fenster mit den Eigenschaften des markierten
Typs. Diese kdnnen hier gedndert und gespeichert werden
(wenn der Typ sich in der Projektbibliothek oder im Teil der
Nutzerbibliothek in der Globalen Bibliothek befindet.

L

i | Nur die im Projekt Die nicht verwendeten Typen werden aus dem aktiven
verwendeten Typen Dokument entfernt. Wenn Elementtypen in der Vorlage, mit
lassen der das Projekt erstellt wurde, gespeichert sind, dann werden

sie beim folgenden Offnen des Projekts zuriick in die Liste der
Projektbibliothek gebracht (obwohl sie nicht verwendet
wurden).

ACHTUNG: Durch das Klicken auf die Option Neuen Typ hinzufiigen bei einem friiher markierten Typ in der
Bibliothek wird ein neuer Typ auf Basis des markierten Typs hinzugeftigt. Dies erleichtert das Einfiigen von Typen
in die Bibliothek mit den Objektkatalogen, von beispielsweise einer Firma, die sich nur durch einen Parameter, z.
B. Rohrdurchmesser, unterscheiden.

96



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR
Grundeigenschaften des Programms

Typeneigenschaften des Elementes: Wand *
] Aussehen

Typenbezeichnung

] Wand, dreischichtig (Ziegel und Porenbeton), 46cm
0.5m
=] Paemeterdes Typs:
Sichtbare Konstrukdionsachse Achsenabstand zur Wandkante cm
Liste Schichten:
N. A Typ Dicke... Priortat Sich.. Maternal Farbe +
1 -3 Tragend 25.0 0 Mauer aus Keramikvolzizge! 57 @
2 -3 Dammung a0 1 Luftschichten, schwach beliftet [ | @
2 -3 Standard 180 200 Wand aus Porenbeton auf Dinnbf—_ ] @,

Gesamtdicke cm
: _ W
Mittelfeuchte Bedingungen LI- 2K Mehr 5

Abbrechen
Abb. 113 Fenster des Typs fur Wandelement

Uber der Projektbibliothek befindet sich die Schaltfliche | nVetescem [~/ Nach dem Klicken darauf
werden die Einstellungen fur Projektbibliothek gespeichert und fir folgende Projekte in dieser Vorlage

verfligbar sein. Daneben finden Sie die Schaltflache E], die den Zugang zu vorhandenen Vorlagen
ermoglicht.

Projektbibliothek .~ - der Typ wird genutzt
@ Ed 5 :% In Vorlage sichem '

@ Schichtwand (Porenbeton, Ziegel), 50cm

@ Schichtwand (Zegel), 47cm

@ Schichtwand (Zegel), 49.5cm o
@ Wand, dreischichtig (Stahlbeton, Sichtbackstein), 44cm
@ Wand. dreischichtig (Ziegel und Porenbeton). 46cm

@ Wand, dreischichtig (fiegel und Porenbeton), 49.8cm

@ Wand, dreischichtig (diegel), 47cm o
@ Wand, einschichtig (Porenbeton), 30cm

@ Wand. einschichtig (Forenbeton). 37cm

@ Wand, einschichtig (Porenbeton), 43cm

@ Wand, einschichtig (Porenbeton), 48cm

@ Wand, einschichtig (Porenbeton), 45cm

@ Wand. einschichtig (Ziegel). 6cm W
@ Wand, einschichtig (Ziegel), 12cm

@ Wand, einschichtig (Ziegel), 25cm

@ Wand, einschichtig (Ziegel), 38cm

@ Wand. einschichtig (Ziegel). 48cm

@ Wand, einschichtig (Ziegel), 51cm

@ Wand, einschichtig (Ziegel), 57cm

@ Wand, zweischichtig (Porenbeton), 36cm

(8 ';'_' Suche:| | Reset

Abb. 114 Liste mit Wandtypen, die im beispielhaften Projekt definiert sind

Im Fenster Projektbibliothek haben Sie auch die Moglichkeit zu priifen, welche Typen des gegebenen
Elementes gegenwartig im Projekt verwendet werden — beim Namen eines solchen Typs befindet sich
auf der linken Seite das Zeichen ¥ .

Nach dem Klicken auf die Schaltfliche & Nur die im Projekt verwendeten Typen belassen und
Bestatigen werden nur die nicht verwendeten Typen aus der Projektbibliothek entfernt.
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Projektbibliothek .- - der Typ wird genutzt

| CS ' j% In Vorlage sichem ~
9 Schichtwand (Ziegel), 49.5cm v
@ Wand, dreischichtig (Ziegel), 47cm w
@ Wand, einschichtig (fiegel), Bcm W
Abb. 115 Liste mit Wandtypen, die im beispielhaften Projekt verwendet werden

Unter beiden Bibliotheken befinden sich die Schaltflichen Alles zusammenrollen T:: = durch Klicken
darauf wird der Typenbaum |n der gegebenen Bibliothek zu Hauptordnern zusammengerollt. Die
Schaltflache Alles ausrollen ¥i: zeigt alle Typen an, auch die, die sich tief verborgen in den Ordnern
befinden.

Der Nutzer kann auch einen Typ in der Bibliothek suchen. Dazu muss er in das Feld
Suche:|

| einen Teil oder den ganzen Namen des gesuchten Typs eingeben. Die
Typenliste wird dann auf die Typen mit dem Namen verkiirzt, die zur gesuchten Phrase passen. Die

Schaltfliche (7% dient zur Wiederherstellung der vollstandigen Liste und zum Loschen der gesuchten
Phrase.

Die Schaltflachen fiir die Ubertragung zwischen den Bibliotheken aktivieren sich nach dem Markieren
der Typen oder der Ordner.

Alles in die Projektbibliothek kopieren — kopiert den ganzen Inhalt der globalen Bibliothek in die
Projektbibliothek fiir ein gegebenes Element.

In die Projektbibliothek kopieren — kopiert die markierten Elemente in die Projektbibliothek.
In die Globale Bibliothek kopieren — kopiert die markierten Elemente in die Globale Bibliothek.

Alles in die Globale Bibliothek kopieren — kopiert den ganzen Inhalt der Projektbibliothek in die
Globale Bibliothek.

Meldungen bei der Arbeit mit dem Editor der Typenbibliothek:

ArCADia DE X

In der Bibliothek existieren bereits Typen mit angegebenen
Parametem.

Es wurden 1 Typen gefunden. Machsten hinzuflgen?

Nein
Abb. 116 Meldung UGber das Finden eines dhnlichen Typs

Diese Meldung informiert Sie dariliber, dass ein Typ mit demselben Namen vorhanden ist. Nach dem

Klicken auf die Schaltflache werden die im neuen Typ vorhandenen Informationen
gespeichert und ersetzen die, die sich in der friiheren Version des vorhandenen Typs befanden.

ArCADia DE x

o Typen werden geloscht - fortfahren?
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Abb. 117 Meldung lber Entfernung der Elementtypen aus der Bibliothek

Diese Meldung informiert dariber, dass die vom Nutzer markierten Typen entfernt werden. Die

Schaltflache bestatigt die Entfernung der Typen.

ArCADia DE x

o Gespeichert in der Vorlage: Standard

Abb. 118 Die Meldung informiert dartiber, dass die Anordnung der Projektbibliothek in
der Vorlage des Projekts, z. B. Standard, gespeichert wurde.

4.8.1.1. Elementtyp dndern

Diese Option ermdglicht die Anderung eines Elementtyps auf einen anderen Typ im gesamten
Dokument.

Vorgehensweise: _
e Meniileiste System = logische Menugruppe Bibliotheken= & Typ dndern

Nach dem Aufruf des Befehls sollten Sie das Element anzeigen, dessen Typ zu andern ist. Folgendes
Fenster erscheint:

Typenédnderung des Elernents: Wand X

Andenung

des Typs it
in Typ: zMNeus g @
Abbrechen
Abb. 119 Fenster zum Typenwechsel fir Wandelement

Typ dndern — Name des Typs, der vom markierten Element abgelesen wurde.

Auf Typ — Liste mit Typen, die im Projekt ¥ und in der Globalen Bibliothek des Programms = vorhanden
sind.

Nach Bestatigung der Auswahl eines neuen Typs erscheint die Meldung tGber die Anzahl der Elemente,
die geandert werden.

4.9. Vorlagen

Zum Speichern aller Elementeinstellungen, nicht nur ihrer Breite und Hohe, sondern auch die Stifte,
Ebenen, Geschosshdhe, wurde eine neue Vorlageoption vorbereitet. Mit deren Hilfe werden die vom
Nutzer definierten Einstellungen gespeichert und mit dem nachsten Projekt aufgerufen. Die Anzahl der
zu erstellenden Vorlagen ist unbegrenzt. Sie kann mit der Branche, mit dem Malstab, in dem das
Projekt gedruckt wird, verbunden werden. Sie kann beispielsweise auch mit dem Typ des zu
erstellenden Gebaudes assoziiert werden, wo gespeicherte Geschosshéhen und -parameter fir
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Industriegeb3ude und Einfamilienhduser unterschiedlich sind und jeweilige Anderungen mehr Zeit als
die Erstellung einer Vorlagendatei mit der Einstellung aller notwendigen Parameter erfordern.

Diese Option ist nicht gleich mit dem Elementtyp. Sie speichert jedoch andere sonstige Parameter. Fir
eine Wand werden beispielsweise folgende Einstellungen gespeichert: die Dicke und Farben der
zugeordneten Stifte (alle Wande werden ab diesem Zeitpunkt mit den durch den Nutzer definierten
Stiften gezeichnet), die Héhenbestimmung (standardmaRige Geschosshohe), eine standardmalige
Wand, die keine einschichtige Wand mit einer Dicke von 25cm, sondern eine beliebig vom Nutzer
gewadhlte Wand (z. B. durch den Typ) sein kann. Nach dem Driicken auf die Schaltflache /n Vorlage
speichern werden die eingefligten Parameter im aktiven Stil gespeichert, die im unteren Teil jedes
Dialogfensters mit den Elementeigenschaften zu finden ist.

=
Die Vorlage wird nicht am Anfang der Arbeit am Projekt gewahlt, nur erst dann, wenn das Symbol =
Vorlagenmanager betatigt wird.

Vorgehensweise:
A . . - £
e Meniileiste System = logische Menugruppe Bibliotheken = Vorlagenmanager
Projektvorlage wihlen >
Bezeichnung der Vorage 4+
ARCHITEKTUR 0
DECKEMN
ELEKTROPLANUNG X
GAS
Standard
TELEKOMMUNIKATION
WASSER
Als Standardvorlage einstellen
Wahlen
Abb. 120 Fenster fir Vorlagenauswahl
Tab. 21. Optionen fiir Verwalten mit Vorlagen

Vorlage hinzufiigen Flgt eine neue Vorlage hinzu.

Vorlage kopieren Kopiert die Vorlage mit allen Parametern.

Vorlage entfernen Entfernt die markierte Vorlage.

Eigenschaften der Vorlage | Offnet das Fenster Eigenschaften der Vorlage.

Als Standardvorlage einstellen — Liste mit verfligbaren Vorlagen, mit der Modglichkeit, eine
standardmalige Vorlage zu wahlen, die mit dem Projekt gedffnet wird.

Im Fenster Eigenschaften der Vorlage kdnnen Sie sehen, aus welchen Elementen die Vorlage besteht
(z. B. gednderte Parameter fir Wande, Fenster usw.). Sie kdnnen dann ein bestimmtes Element
entfernen oder den Namen der Vorlage dndern.
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ACHTUNG: Waéhrend der Arbeit im Programm kénnen Sie die Vorlage énd_ern, was bedeutet, dass alle neuen
Elemente mit den neuen Parametern gezeichnet werden. Die vor der Anderung der Vorlage entstandene
Zeichnung, sowie ihre Elemente, werden nicht modifiziert.

4.10. Zeichnungseinheiten bestimmen

Bei der Benutzung des Programms ArCADia wird in der Regel im Malistab 1:1 gezeichnet, erst beim
Drucken wird eine bestimmte MaRstabszahl fiir den Ausdruck gewahilt.

Samtliche Einheiten, in denen die Zeichnung ausgefiihrt wird, werden im Fenster Eigenschaften Ansicht
definiert.

Vorgehensweise:
Schaltflache Projektmanager, Klick mit der rechten Maustaste auf die Ansichtsregisterkarte:

Eigenschaften Ansicht *

= Elementvenwalten

Elemert-ID 4

= Parameier

Name |Geschoss 0l

Aktualisieren | Automatisch ~

Zeichenginheit
() Milimeter
(®) Zentimeter
() Meter

Malstab fir die Schraffierung. Stift- und
Schriftarten
1.00

a
o

In 2D umwandeln

In Vorage sichem |~ Abbrechen

Abb. 121 Auf das Fenster mit den Eigenschaften der Ansicht klicken

ACHTUNG: Bei Planung der Installation oder Architektur erfolgen die Angaben in der Regel in cm , daher sind die
standardnméfligen Einheiten der Ansicht eben cm. Bezieht sich das Projekt auf ein Netz, das als externes,
stédtebauliches Projekt in m gezeichnet wird, ist am Anfang der Arbeit die Zeichnungseinheit zu &ndern.

4.11. System

Beim Entwerfen von, beispielsweise Sanitarinstallationen, werden haufig fertige Schemata verwendet,
die sich zwischen den Projekten nicht durch ihre verwendeten Elemente, sondern z. B. durch ihre
Durchmesser unterscheiden. Haufig haben Hersteller auch Produkte in ihrem Angebot, die aus
verschiedenen Elementen bestehen, z. B. Mischsystem fiir die Speisung der Lufterhitzer, das aus
Rohren, Sperrventilen, 3-Wege-Ventil, Stellmotor, Pumpe des Riickschlagventils, Manometern und
Thermometern besteht. Um ein leistungsfahiges Entwerfen gewahrleisten zu kdénnen, wurde die
Option erstellt, die es z. B. ermdglicht, ein solches Mischsystem fir die Speisung der Lufterhitzer zu
erstellen und dieses in der Bibliothek Layouts zu speichern. Diese Aufzeichnung ermdglicht die
Verwendung des Elementsystems in einem beliebigen Projekt mit den urspriinglich ausgewahlten
Parametern.
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Vorgehensweise:
e Objektexplorer = Registerkarte Layouts

Um ein neues System der schon gezeichneten Elemente hinzuzufiigen, gehen Sie wie folgt vor:

":'l'[.f
1. Wahlen Sie im Fenster Objektexplorer=>in der Leiste Layouts 8= Layout erstellen.

2. Markieren Sie anschlieBend die Elemente, die in der Gruppe vorhanden sein sollten, und bestatigen
Sie die Auswahl mit Enter.

3. Zeigen Sie den Basispunkt flr das System an.

PESDR 17 Dz40x2,4 — & (- —— 2211
Installation Loschwasser
A A\ e 1., i 1. DN 32 mm

[ /7 | | Schmutzwasser

Anschluss o NN DN 32 mm

Abb. 122 Zeichnungselemente vor dem Speichern des Systems

] Objektexplorer ®
B X S Enfiigen
| Standardbibliothek
| Nutzerbibliothek

ILayouts 30-Objekte  20-Objekte

v | Suche:| | Reset

Abb. 123 Gespeichertes System

Die Optionen der Systeme sind oft in dem Modul ArCADia-ARCHITEKTUR hilfreich, fiir die Speicherung
eigener Gruppen von Mobeln oder Elemente, die neue Objekte bilden. Als Beispiel:
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Abb. 124 Beispiel flir ein aus den 3D-Objekten gespeichertes System, d.h. eine Gruppe eines
Tisches mit Stiihlen und anderen Dekoartikeln

——

= [+ Wsiaw =]
L Bibloteks rndarions o neziame ) [F] @ o [@] [£] ) B8 @[5

e e e N e

(komink Baiustrada Baiustrada Balustrada
WEWDGITNG . WENDRIRNE . WEWRGIEN

2 Ruki Balustrada Balusirada X2  Balusirada X
[Er— weneans
Bistods  Bosbade  Baustada
oscullll . [iauricy
v
T ) Sukai Cort

Abb. 125 Beispiel fiir ein System, gespeichert als Balkongeldander, d.h. eine Gruppe von Saulen
und verschiedenen Kérpern
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EERLREEETE

Abb. 126 Beispiel fiir ein System, gespeichert als Kamin, also eine Gruppe von senk- und
waagerecht gestellten Kérpern als Platten

= =) Visow | e
e Ko o ) menione> | (3] (@[] [€]124] 212 @)
[ Bakory I S
_jbuéynkv klatka Katka schody
j ::"’:‘;"‘ schodowagéa  schodowa  krgle porecz
Do | = B
::.:\'m schodykrete  Schody po luku schody rzeszow
(2 Schody
Be— / \
schodyzeszow  Sciany schodow
T ] sakai |[cate
Y ‘ ;
R \
T S
= 7
Rzut 1 4 /
,,,,,, [T\
i
Abb. 127 Beispiel fiir ein System, gespeichert als Treppe mit Geldander, d.h. die Gruppe Treppe,

Rampe und Saulen

4.11.1. Einfiihrung des Systems in die Zeichnung

Vorgehensweise:
e Objektexplorer = Registerkarte Layouts

1. Wahlen Sie im Fenster Objektexplorer= das System zum Einfligen in der Registerkarte Layouts aus.

2. Driicken Sie auf die Schaltflache Einfligen und wahlen Sie die Lage des Systems im Projekt.
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4.12. Stiftarten

Fiir jedes Element des ArCADia-Programms kann die Linienart, Linienfarbe und Liniendicke, also der
Stift, definiert werden. Der Stift kann auch global fiir ein gesamtes Geschoss definiert werden, sodass
alle neu eingefligten Elemente mit demselben Stift gezeichnet werden, oder er wird in den
Eigenschaften eines bereits vorhandenen oder gerade einzufligenden Objektes neu gewahlt. Auf diese
Weise kénnen z. B. fur eine Wand Stifte fiir Umrisslinien, die Schichten voneinander trennen, die
Tragschichten voneinander trennen, Konstruktionsachsen einer Wand und Umrisse einer z. B. durch
eine einer Wand zugeschnittenen Wand definiert werden.

Stiftarten =

Achse

~(018 ~ mm | & -

Schrittumriss mit der Ansichts- oder Schrittebene

~ || 070~ mm | R -

Trennlinie fir Wandschichten
~(035 v mm | @ -

Umriss oberhalb Ansichtsebene

Umriss unterhalb Ansichtsebene

I

035 ~ mm | (% -

Abb. 128 Stiftliste fir das Element Wand

In ArCADia 6.6 wurde der Stift zur Trennung der Tragschicht der Wand hinzugefiigt, somit kann jetzt
die Art. gewahlt werden, wie die Wande gezeichnet werden, wie bisher mit einem dicken Umriss der
gesamten Wand oder mit einem neuen Layout, wo der dicke Umriss die Tragschicht umrandet.

o

x
W LRV A AT USRI

R

R

P

Abb. 129 Wand mit Stift Schnittumriss mit der Ansichts/Schnittebene auf 0,5 und die
Trennlinie der Tragschicht der Wand auf 0,18 (wie sonstige Stifte)

Abb. 130 Wand mit Stift Trennlinie der Tragschicht der Wand auf 0,5 und der Schnittumriss
mit der Ansichts/Schnittebene auf 0,18 (wie sonstige Stifte)
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Die Dicke der Schraffierungsstifte, d. h. die Bezeichnungen von Werkstoffen, ist im Fenster
Projektmanager unter dem Symbol Farbe der Gruppenelemente verfiigbar.

— — 2y I
ERlEENNE RS i -]
h ?Aﬁuﬁengelénde ? é"gz %
QANutzerelemente @ = §: =
v & Gebaude s8¢
05 3. Geschoss 0 (+840.00) S]] 2
1 2. Geschoss 1 (+560.00) LS O
51 1. Geschoss 2 (+280.00) LS Bl
[ 0. Geschoss 3 (20.00=0.00) 5
T2 Grffpunkt Ansicht ¢ e
Linie 025 ~ | mm

=

N E

Multi-Zwischenablage | Wahl der Blemerte ~ | L[

Abb. 131 Anderung der Dicke fiir Schraffierungsstifte fiir Wande

ACHTUNG: Vor Einfiigen des Elementes kann man die Stifte auch im Einfligefenster und fiir das vorhandene
Element im Bearbeitungsfenster &ndern.

4.13. Schriftarten

Jedes Element, das liber eine Bezeichnung verfiigt, wie zum Beispiel ein Fenster — Beschreibung in
Stecknadel, hat im Dialogfenster Eigenschaften Zugang zu den Optionen fiir die Schrift.

Schriftarten -
Beschreibun,
Schiiefen
Abb. 132 Dialogfenster fiir Fenstereigenschaften mit eingeblendeter Liste verfligbarer

Beschreibungsstifte

Die Standardschrift kann Gber die Funktion Optionen und bestimmte Beschreibungen in einzelnen
Fenstern von Eigenschaften ausgewahlt werden.

ACHTUNG: Vor Einfiigen des Elementes kann man die Striftart auch im Einfligefenster und fiir das vorhandene
Element im Bearbeitungsfenster &ndern.
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5. GESCHOSSE
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5.1. Geschosse

Bei Erstellung von architektonischen Grundrissen fiihrt das ArCADia-Programm eine Ordnung der
Zeichnungen durch, indem diese in Geschosse aufgeteilt werden. Um ein Geschoss definieren zu
kénnen, missen die Basishohe (Bezugshdhe) und die Gesamthdhe angegeben werden. In der unteren
Abbildung finden Sie das Schema eines Geschosses.

o - |
1
= ‘
] ;
T I
I
i
|
Hc |
|
|
- |
Po i
I |
Abb. 133 Schema eines Geschosses, wo Hc die Gesamthohe eines Geschosses und Po die

Basishohe (Bezugshohe) eines Geschosses darstellen.

ACHTUNG: Um ein Projekt mit dem ArCADia-Programm zu beginnen, muss zumindest ein Geschoss vorhanden
sein. Sollte zu Beginn kein Geschoss definiert worden sein, wird bei der ersten Nutzung des ArCADia-Werkzeugs
ein Geschoss automatisch erstellt und ein Geschoss 0 benannt.

5.1.1. Geschosse einfiigen

Nach dem Beginn der Arbeit, nach dem Einfligen einer neuen Grundrissansicht, sowie nach der
anschlieRenden Definition eines Gebdudes wird ein standardméaRiges Geschoss mit einer Basishdhe
von 0 und 280 cm der Geschosshdhe erstellt. Um zu den Einstellungen fiir ein Geschoss zu gelangen

und eigene Parameter einzustellen, markieren Sie das Symbol Geschosseigenschaften, das sich
Uber dem Geschossnamen befindet.

=) Projeh =, [
El=MlE = BT | B
hd ?JAuBengelénde ? ‘Enélj %
-.OANulzerelamente 7 ‘anHD =
v & Gebaude L8 F
B3 Geschoss 0 (+840000 ¢ LS[] 2
B 2 Geschoss 1 (+560.00) =10 z
B 1. Geschoss 2 (+280.00) =50 (s
Fhn ~___L___Aasnnn nnm @ n 0 1E

Abb. 134 Markieren eines Geschosses im Projektmanager
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v

L4

L4

Eigenschaften Geschoss

Element-I0

Element verwalten

Aussehen

| Ansicht der Raumbeschreibung Dl

[

Gebaudestruldur

7)

Name Geschoss 0

Gesamthdhe (Hc)

Parameter

Raumindikatar

3420 cm

Basishdhe (Po)

Schnitthahe der Projektion

abs.

0.00 em =

110.0 cm

rel.
0.00 maNN

[ Eigenschaften Deckenplatten '—1]

[ Eigenschaften Bodenplatten

5

v Operationen

[ R [ & | [inVorage sichem |[ -] [ ok ][ avbrechen |

Abb. 135 Eigenschaftenfenster fiir ein Geschoss

Ansicht der Raumbeschreibung — dieses Fenster ermoglicht das Erstellen einer Tabelle, die
automatisch, zum Zeitpunkt des Abschlusses eines Umrisses, also bei der Erstellung eines Raumes,
erstellt wird. Nahere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel Geschossbeschreibung.

Parameter — siehe Kapitel Geschosse.

Sie konnen die Arbeit mit einem beliebigen Geschoss beginnen: Erdgeschoss, Fundamente,
Dachgeschoss oder Stockwerk. Wichtig ist es nur, dass die Basishéhe (Bezugshdhe), die spater auch in
den Schnitten zu sehen ist, richtig definiert wird.

Ist zu Beginn kein Geschoss manuell definiert worden, wird bei der ersten Nutzung eines Werkzeugs
ein Geschoss mit dem Namen Geschoss 0 mit den standardmaflligen Parametern fir das
Elementeinfigen (z. B. Wand) im Geschoss eingefiigt.

Die Ansicht auf der rechten Seite des Fensters zeigt die Verknipfungen zwischen den vorhandenen
Geschossen (schwarz) und dem gerade eingefligten oder bearbeiteten Geschoss (rot). Wenn der
Nutzer Anderungen der Basishéhe oder der Gesamthséhe vornimmt, werden diese automatisch in der
Vorschau visualisiert.

Die Anzahl der Geschosse hangt vom gezeichneten Projekt ab und wird nur durch die Systemleistung
lhres Computers begrenzt.

5.1.2. Neues Geschoss oberhalb
Beim Einfligen folgender Geschosse sollte die Entscheidung getroffen werden, ob ein Geschoss

unterhalb =1+ Geschoss darunter hinzuftigen oder oberhalb =N Neues Geschoss oberhalb eines aktiven
Geschosses hinzugefiigt werden soll.
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Eigenschaften Geschoss *

i Bementveatien s

Element-D 0

I

{" Ansicht der Raumbeschreibung Ly

Gebaudestrukdur <

e — ]
Gesamthéhe (Hc) cm

abs.
Basishéhe (Po) 840.00| cm

Schnitthéhe der Projektion em Eigenschaften Deckenplatten B3

Eigenschaften Bodenplatten 53

0 O T

[] Mls Bezugsniveau festlegen
[] Aktives Geschoss ibemehmen
Wahl der Elemente  ~

In Vorlage sichem | Abbrechen

Abb. 136 Eigenschaftenfenster fiir neues Geschoss oberhalb eines aktiven Geschosses

Operationen — dieses Feld wird beim Einfligen eines neuen Geschosses aktiviert. Hier erlauben es die
Optionen, den Inhalt eines aktiven Geschosses zu kopieren und ein neues Geschoss als Bezugsgeschoss
einzustellen.

Aktives Geschoss (ibernehmen — ermoglicht die Auswahl von Gruppen von Geschosselementen
(verschiedener Branchen, soweit sie im Projekt vorhanden sind), die kopiert und mit einer neuen
Ebene eingefligt werden sollen.
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Eigenschaften Geschoss * *
=) Elementwenyalien
Element-D
]
Ansicht der Raumbeschreibung 5}
Gebaudestrukdur <
~ Paremeter
Nems —— [ ]
Gesamthéhe (Hec) 280.0|em
abs
Basishdhe (Po) 840.00| em
Schnitthéhe der Projektion 100.0| cm Eigenschaften Deckerplatten  Cp
Eigenschaften Bodenplatten 5}
12 Op
[] Als Bezugsniveau festlegen
Aktives Geschoss ibemehmen
Wahl der Elemente  ~
hd Architektur
Wande %) Abbrechen
Abb. 137 Liste mit Elementen eines aktiven Geschosses, die kopiert werden kdnnen

5.1.3. Geschoss darstellen

StandardmaRBig erlaubt das Programm die Arbeit nur in dem gerade aktiven Geschoss. Alle anderen
Geschosse (soweit sie eingefligt worden sind) sind in dieser Zeit nicht aktiv. Die nicht aktiven Geschosse
konnen sichtbar (als graue Abbildung ohne Moglichkeit einer Bearbeitung) oder unsichtbar geschaltet
werden.

Alle Geschosse konnen als sichtbar oder unsichtbar geschaltet werden, unabhangig davon, ob sie aktiv
oder inaktiv sind. Die Anderung der Sichtbarkeit erfolgt auf der Ebene Projektmanager durch das

Klicken auf das Symbol v Geschoss einblenden/ausblenden.

5.1.4. Zwischen Geschossen schalten

StandardmaRig wird das zuletzt hinzugefligte Geschoss aktiv geschaltet. Wenn es als einzelnes
Geschoss eingefiligt wurde, wird es automatisch aktiv geschaltet. Wenn noch andere Geschosse
vorhanden sind, kénnen Sie mit dem Fenster Projektimanager dazwischen umschalten, indem Sie
doppelt auf den Geschossnamen klicken.

Die Reihenfolge aller Geschosse in der Liste des Projektmanagers entspricht ihren Basishohen. Die
niedrigsten Geschosse befinden sich also im unteren Teil der Liste. Um die Reihenfolge der Geschosse
zu dndern, nutzen Sie folgende Schaltflachen:

=7 Geschoss hochsetzen oder

=
l Geschoss runtersetzen.

Die Basishohen der Geschosse dndern sich dementsprechend.
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5.1.5. Geschoss entfernen
Um ein Geschoss zu entfernen, nutzen Sie die Schaltflache im oberen Bereich des Dialogfensters

Projektmanager A Geschoss entfernen.

Mit diesem Befehl werden alle Elemente auf diesem Geschoss entfernt. Davor erscheint noch ein
Fenster, in dem die Entscheidung durch den Nutzer bestéatigt werden kann.

5.1.6. Geschoss beschreiben

In ArCADia werden die Raume automatisch bezeichnet. Die Bezeichnung hat die Form einer Tabelle,
die in der Mitte eines Raumes platziert wird. StandardmaRig befinden sich in der Tabelle die
Raumnummer, der Raumname, die Raumflache und die FuRbodenoberflache (z. B. FuBbodenplatten).
Das Layout der Tabelle ist flr ein ganzes Geschoss verfligbar und kann nicht nur fiir einen einzelnen
Raum geédndert werden. Die Auswahl der Elemente und das Layout der Tabelle finden Sie im Fenster
Objekteigenschaften: Geschoss oder Rdume.

Ansicht Raumbeschreibung X

<AUS> hd

Kontur
Kreuz
[] Metizen sichtbar auf Zsichnung

e

Abb. 138 Layoutfenster fir Raumtabelle

5.2. Radume

Wenn die gezeichneten Wande geschlossene Umrisse bilden, werden automatisch Rdume angelegt.
Die Parameter der Raume sind die folgenden: Name, Flache, Volumen, FuRbodenoberflache. Diese
kénnen im Fenster Raumeigenschaften definiert werden.
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Eigenschaften Raum <
5 Elementvemwalten
Symbol Element-ID
Typ <Neu a[EFs
Gruppe <Fehlt= o[
= Aussehien
T Ansicht Raumbeschreibung ©F Stiftarten -
] Schraffur 5 Schrftaten v

Drehwinkel der o
Tabelle Oberlachen  ~

<

Raemeter

Indilkator Dem Stockwerk entnehmen Notizen
Nummer
MName |Haurr| -

Bruttoflache m? Temperatur 4
Nutzflache m

Beleuchtung Ad

Automatisch
Kubatur o
Hohe Min 280.0( cm In neuen Auflistungen bericksichtigen
Max 280.0| cm
=) Raremetendes Typs
Boden  Decke Andere
N Twp Dicke.. Sich.. Material Farbe # |4
1 eit 06 Fulbodenpaneele T &
2 05 Holzfaserplatts hart [5)
3 tu 01 Polyethylen, gernge Dichte l:l @ v
Gesamtdicke cm  []Fubbodsn auf Erdreich
12 Operstionen
[[] Beschreibung in Standardposition bringen
" | In Vorlage sichem ||~ Abbrechen
Abb. 139 Eigenschaftenfenster fiir einen beispielhaften Raum

Um einen Raum zu markieren, klicken Sie auf die Beschreibungstabelle. Nach der Markierung eines
Raums (auRer der Tabelle wird auch der Raumumriss markiert) steht uns vorstehendes Fenster zur
Verfligung, in dem wir den Namen des Raumes, seine Nummer, was auf dem FuBboden und an der
Decke ist wie auch die Funktion des Raumes (z.B. Verkehr oder Wohnen), und die Brandschutzklasse
modifizieren kdnnen. Wahlen wir den Namen des Raumes aus verfligbarer Liste, dann wird die
Temperatur unter der Schaltflache auf der rechten Seite automatisch zugeordnet. Wenn der Name des
Raumes eingetragen wird, dann missen die Temperatur und die Beleuchtung auch angegeben werden.
Diese Information (ohne Verzeichnis) werden an ArCADia-THERMO und das Programm DIAlux
(Berechung des Bedarfs an kiinstlicher Beleuchtung) tibertragen.

Eine neue Bearbeitungsfunktion fiir ein Raumlayout stellt das Definieren seiner Schraffierung im
Grundriss dar. Im Feld Layout kdnnen Sie das Fenster Schraffierung wahlen und z. B. die Farbe
definieren, die den Raum im Geschossgrundriss ausfillt.
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Eigenschaften Raum * *

Elementwemwalten)

Symbol Hement-ID 0
T <Neus 7
Gupps  <Feht>

| Ansicht Raumbeschrebung 0| | Siftaten |

B S O] | somitoten
Drehwinkel der o
e L [ ]

Eigenschaften Raumschraffur X ‘

Kubat e T il
Hihe ===

D | InVoregesichem |[v| [ [ oK HM"EC”G"|_

Boden | Decke | Andere |

N Ty Dicke  Sich . Material Fae *
1 Endbearbeitur 06 Fulbodenpaneele T & %
2 Endbearbstur 05 Holzfaserplatte hart [5) 1,
3 Endbearbsitur 01 Polysthylen, gerings Dichte ] & v IF

Gesamtdicke em  [] Fuboden auf Erdreich

[ Beschreibung in Standardposition bringen

| [ Vortage schem ||~ [ #) | [0k | | bkrechen |
Abb. 140 Fenster fiir Raumschraffierung

%

121 |
141 [

EER
2216 | Pon

: 1]
803 m® | Panele podiogowe

Str‘? 2800 cm

o
Bt

Abb. 141 Beispiel flir Anwendung der Schraffierung (Ausfiillung) der Raume
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Alle sonstigen Bearbeitungsoptionen fir Raume sind im Fenster verfligbar, welche nach der

Markierung der Tabelle des Raumes verfligbar ist.

Raum {id: §) ®
<& (|07 |8 =] =
2 < | <Neu> a3

Stftarten ¥ || Schrftaten ¥ || Oberflachen =

Abb. 142 Bearbeitungsfenster fiir Raum

Tab. 22. Werkzeuge fir Raumbearbeitung

Zu den Eigenschaften | Offnet das Fenster Eigenschaften.
&, Stift und Schrift Kopiert die Einstellungen eines Stiftes (Liniendicke,
libertragen Linienart) sowie die Art der definierten
Beschreibungsschrift.

& Typ lbertragen Ubernimmt alle Raumparameter, also die definierten
Stoffe sowie die Gruppenzugehorigkeit.

O Zuschnitt durschs Entfernt den durchgefiihrten Elementzuschnitt, z. B. fir

Dach annullieren ein Dach oder eine Decke.

ol Rdume verbinden Verbindet markierte Rdume. Flachen werden summiert
und der Typ wird vereinheitlicht (Ubernahme vom
ersten markierten Raum).

Raum zerlegen Zerlegt verbundene Raume.

A Raum ausblenden Die Beschreibung eines markierten Raumes wird
ausgeblendet. Der Raum wird in die Gruppe Versteckte
Réume Ubertragen.

e Nummerierung der Andert die automatische Raumnummerierung.

Rédume aktualisieren
= Fufsboden auf Fligt einen FuRboden auf das Erdreich in einem
Erdreich einfiigen gegebenen Raum ein.
sitaten v | | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufliigendes
Element gezeichnet wird.
Schitaten v | | Schriftarten Definiert die GrofSe und die Art der Schrift, die ein
Element beschreibt.
Obefiachen v| | Oberfldchen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufligenden Elementes.
4 Typ Elementtyp und Symbole Globale Bibliothek
T und Projektbibliothek.

Ab der Version 3.9 finden Sie im Programm die Option Als Muster nutzen, die die Daten eines
markierten Raumes kopiert, um sie als Einstellungen fiir ein zunachst einzufiigendes Element
einzutragen. Diese Option war auf der Aktionsleiste als wahlweise Option vorhanden. Jetzt wurde sie
dauerhaft eingeschaltet und ist auf der Leiste nicht mehr sichtbar.

Kopiert Daten einer markierten Wand, um sie als Einstellungen fiir eine spater einzufligende Wand
einzugeben.
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6.1. Wande

6.1.1. Mehrschichtige Wande einfiigen

Das ArCADia-Programm erlaubt das Einfligen ein- oder mehrschichtiger, durch den Nutzer definierter
Wande in eine Zeichnung. Die Losungen in Form von Wanden und Durchschnitten flir diese Wande
werden automatisch eingefligt.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Menugruppe Gebdude = Z Wand

Nach der Auswahl aus dem Einfligefenster der Option Zu den Eigenschaften erscheint das Fenster
Objekteigenschaften: Wand.

Eigenschaften Wand * x
v Elemert verwalten
Symbaol Element-1D
Typ <Neu> Q2] |
Gruppe <Fehlt> 3| |
w Aussehen
[ Lange zeigen Stiftarten -
[ul) Beschrebung G Schriftarten -
— Oberfiachen
05m
v Parameter
Definttionsweise der Hohe II:I Ibl Wandhdhe 280.0| cm
Dachzuschnitt Q
] Parameter des Typs
[ Sichtbare Konstrultionsachss Achsenabstand zur Wandkante cm
Liste Schichten:
Nr. A Typ Dicke... Priortdt Sich... Materal Farbe |4
1 % Tragend 250 ] Mauer aus Keramikvollziegel m [&3

Gesamtdicke cm

Mittefeuchte Bedingungen U= 171 ";“'K Mehr B}
m
" COperationen
Bezug bei Modifikationen e

In Vorlage sichem | »| | &£} Abbrechen

Abb. 143 Eigenschaftenfenster fiir Wand
Sie kdnnen notwendige Modifikationen Uber die Schaltflachen Hinzufiigen, Bearbeiten, Entfernen,

Hoch, Runter veranlassen. Indem Sie auf eine gegebene Schicht (in einer entsprechenden Spalte)
klicken, kénnen zusatzlich einzelne Modifikationen (Dicke, Prioritat, Typ) definiert werden.
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Fiir vorhandene Schichten sollten Sie den Schichttyp definieren, damit das Programm das weitere
Verhalten der Wand festlegen kann. Wenn Sie zum Beispiel eine Wand als Tragwand definieren, wird
nach dem Einsetzen einer Decke lber ihr automatisch eine Mauerkrone eingefiigt. In der Schicht
Tragwand werden automatisch Stiirze liber Fenster, Tiren und Offnungen in der Wand erstellt.
Wandtyp: Standardmdflige Wand ist durch die Decke zugeschnitten, Stiirze werden jedoch trotzdem
erstellt und sind im Schnitt analog zur Schicht Tragwand sichtbar. Die Schicht Fertigstellung kann fir
eine Wand definiert werden, sie wird jedoch fiir eine Grundrisszeichnung nicht sichtbar sein. Dank
dieser Vorgehensweise sind in der Elementbeschreibung (in der Fahne) alle Schichten vorhanden,
obwohl im Grundriss nicht alles sichtbar ist.

Wenn Sie eine Schichtwand definieren, wird es empfohlen, weitere Prioritatswerte fiir die folgenden
Schichten zu definieren. Der Prioritatswert entscheidet Uber eine entsprechende Verbindung der
Schichten bei Brechungen, Anschliissen und Schnitten (die Schichten mit derselben Prioritat werden
verbunden), deshalb auch wird es empfohlen, dieselben Prioritatswerte fir Schichten zu verwenden,
die miteinander verbunden sein sollten. Wenn fiir die beispielhafte dreischichtige Wand im oberen
Fenster eine einschichtige Wand mit der Dicke 25 cm und mit dem Prioritatswert 64 definiert wird,
dann, wenn sich diese Wande in einer Zeichnung ,treffen”, werden die Konstruktionsschichten der
drei- und einschichtigen Wand verbunden.

Ab der Programmuversion 3.0 konnen Sie eine vertikale Verschiebung der Wande vornehmen. Das
bedeutet, dass eine Wand héher oder niedriger als das Nullgeschoss eingetragen werden kann. Die
Parameter fir Héhe und Form einer Wand finden Sie im Panel Parameter. Sie sind variabel fir
verschiedene Optionen. Wahlt man Festgesetzte Hohe wird das Feld Hohe aktiv und die untere Kante
kann eingegeben werden. Die Option Festgesetzte Hohe — Trapezwand stellt drei Felder zur Verfligung,
in denen der untere Rand, Wandhéhe am Anfang und Ende bestimmt werden. Ab der Version 4 kénnen
Sie auch Wande sowohl von oben als auch von unten zuschneiden. Dank dessen ist es moglich, eine
Wand zu definieren, die von unten mit einer Decke zugeschnitten ist. Es gilt namlich immer noch, dass
die Wande nur mit einem Dach oder mit einer Decke zugeschnitten werden kdnnen. In der Version 6.6
des Systems ArCADia wurde das Fenster fiir bessere Lesbarkeit gedndert, damit das Zuschneiden mit
dem Dach besser sichtbar wird. Wird der Punkt Mit Dach zuschneiden deaktiviert, dann erscheinen die
Symbole fiir den Wandzuschnitt in Grau.

Ab der Programmversion 4.0 kann man fiir alle Elemente wie Wande und andere Bauteile (Decken und
Déacher) den Wdrmedurchgangskoeffizienten festlegen. StandardmaRig wird der Wert des zu
berechnenden Faktors fir innere Wande und mittelfeuchte Bedingungen angezeigt, die sonstigen
Werte werden im Fenster Wdrmedurchgangskoeffizient angezeigt.

Wiarmedurchgangskoeffizient >

Werte fir die Aubenelemente
Mitelfeuchte Bedingungen U= m\';VK
Feuchte Bedingungen U= %

Werte fir die Innenelemente

Mitteffeuchte Bedingungen L= m %

Feuchte Bedingungen U= %

Abb. 144 Fenster mit Warmedurchgangskoeffizient fiir einen gewahlten Bauteil
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Um einer Untergruppe eine Wand zuzuordnen, die im Projektmanager sichtbar ist und die
Projektverwaltung im Panel Element verwalten erleichtert, sollte sie einer Gruppe zugeordnet oder

durch die Schaltflache \il Neue Gruppe erstellen erstellt werden.

Ab der Programmversion 4.0 gibt es die Moglichkeit, der Wand eine Textur (bmp. oder gif. Datei)
zuzuordnen. Jetzt kdnnen Sie ausgewahlte Wandflachen durch Anzeige des Werksstoffes und seiner
Farbe (im Operationssystem verfiigbar) oder seiner Textur (Dateien bmp. oder gif.) darstellen. Eine
ausgewahlte Textur kann beliebig abgebildet werden. Der Winkel und die ZerlegungsgrofRe konnen
ebenfalls definiert werden. Festgelegte Oberflachen sind auch in der 3D-Ansicht sichtbar.

Nach dem Dricken auf die Taste OK gelangen Sie in den Zeichnen-Modus der Wand. Er besteht darin,
dass folgende Brechungspunkte der Wande definiert werden. Der Nutzer bestimmt dabei, mit welcher
Einflgelinie ein gegebenes Wandfragment eingefiigt wird (Einflgeleiste, Feld Griffpunkt). Das
Programm zeichnet dann die Wande automatisch und fiihrt entsprechende Verbindungen an
Zugangen, Durchschnitten und Brechungen aus.

Wenn eine gezeichnete Wand geschlossene Umrisse bildet, wird automatisch ein Raum generiert.

Beim Zeichnen sind auf der Ebene der Einfligeleiste, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e [Erkennung von Elementen und Abschnitten — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefiigten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfliigen einer Wand in einer definierten Entfernung zu einem
gewdhlten Punkt (diese Option ist nur vor dem Einfligen eines ersten Wandfragments
verfigbar).

e Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch das Definieren von zwei Punkten
angegeben).

e Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen einer Wand in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch das
Definieren von zwei Punkten angegeben).

e Parallel — ermoglicht das Einfligen eines parallelen Elementen zum markierten Element;

e Fortfahren — ermoglicht das Fortfahren einer Wand auf der Verlangerung eines vorherigen
Segments.

e Zurlick — fiihrt ein zuletzt eingefligtes Wandelement zuriick.

e Winkel — fligt ein Wandfragment in einem definierten Winkel ein.

e [dnge — flgt ein Wandfragment mit einer definierten Lange ein.
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e Abschlieffen — schlielt einen gezeichneten Umriss ab, indem eine Wand bis zum
Anfangspunkt gefiihrt und der Befehl abgeschlossen wird.

e Abbrechen — bricht die Funktionswirkung ab.

e Fertig — schlieBt das Einfligen einer Wand ab.

Ein Beispiel einer gezeichneten Wand finden Sie unten:

Abb. 145 Beispielhafter Wandumriss

6.1.2. Bogenférmige Wand zeichnen

Es besteht die Mdoglichkeit, eine bogenférmige Wand in ein architektonisches Projekt einzufligen.
Diese Wand wird anhand von drei Punkten definiert: Anfangs- und Endpunkt des Bogens sowie sein
Radius. Die Anzahl und der Typ der Schichten im Bogen werden analog zu einfachen Wanden definiert.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = EF Bogenwand

Wahren des Zeichnens kénnen Sie auch Schichten und Wandtypen definieren, und dies analog zu
einfachen Wanden. Darlber hinaus kdnnen Sie auch Griffpunkte zum Einfligen (Wandrand oder -
achse) definieren.

Analog zum Einfligen aller Elemente sind beim Zeichnen auf der Ebene der Einfligeleiste, des
Meldungsfensters oder der Befehlsleiste folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder - wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt - zeigt sie auch die Verlangerung einer solchen
Linie an.
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Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken an und bestimmt sie
in Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.
Erkennung von Elementen und Abschnitten— diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

Bezug — ermoglicht das Einfligen einer Wand in einer definierten Entfernung zu einem
gewadhlten Punkt (diese Option ist nur vor dem Einfligen eines ersten Wandfragments
verfligbar).

Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch das Definieren von zwei Punkten
angegeben).

Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen einer Wand in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch das
Definieren von zwei Punkten angegeben).

Fortfahren — ermoglicht das Fortfahren einer Wand auf der Verlangerung eines vorherigen
Segments.

Zurtick — fihrt ein zuletzt eingefligtes Wandelement zuriick.

Winkel — fugt ein Wandfragment in einem definierten Winkel ein.

Ldnge — fuigt ein Wandfragment mit einer definierten Lange ein.

Abschliefsen — schlieBt einen gezeichneten Umriss ab, indem eine Wand bis zum
Anfangspunkt gefiihrt und der Befehl abgeschlossen wird.

Abbrechen — bricht die Funktionswirkung ab.

Fertig — schlie3t das Einfligen einer Wand ab.

Eine dreischichtige bogenférmige Wand wird in einen schon vorhandenen Wandgrundriss eingefiigt.

Nach der Auswahl der Wand wird anfanglich der Anfangspunkt angegeben.

2
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Abb. 146 Bogenférmige Wand zeichnen — Anfang definieren
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Umgekehrt, wenn die Schichten als sonstige Wande in der Zeichnung gezeichnet werden, dann kénnen

Sie vor dem Definieren des zweiten Punktes oder des Radius die Schichteinstellung mit der Option
Reihenfolge der Schichten éindern dndern.

Viands Endewahlen %)
ooz A=
ez #-| o
810 (e | e 2|7
<MNeus ala

Stiftaten || Schriftaten ¥ || Obedflachen

\

b et L o L saet ot g\gwwm\

Abb. 147 Bogenférmige Wand zeichnen — Schichtumdrehung

Nach dem Definieren des Bogenendes sollten Sie den Radius definieren. Beim Zeichnen wird der Wert
des Radius angezeigt, um auf diese Weise die Anzeige eines entsprechenden Radius zu erleichtern.
Wenn es jedoch einer groReren Genauigkeit bedarf, dann kénnen Sie nach dem Einfligen der Wand
den eingefligten Radius (Radius des Bogens (zur Symmetrieachse)) in ihren Eigenschaften korrigieren.

Viland s Endpunkd Bogenwahlen I
¥ s
vt | o |FT B
..... = E
= ol
Neu= Glla

Stiftaten ™ || Schrftaten ~ | Oberflachen

=) o0 & e .l:.: o el o
R IRTITRRRTRY NN
Abb. 148 Bogenférmige Wand zeichnen — Radius definieren
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a7

Abb. 149 Beispiel flr eine eingefligte bogenformige Wand

6.1.3. Rechteckige Wand zeichnen

Um eine Wand zu zeichnen, deren Breite und Lange unbekannt sind, die aber z. B. in eingefiigter
Vorlage mit Linien gezeichnet wurde, kdnnen Sie die Option Wand tiber 3 Punkte einfliigen
verwenden. Dafiir brauchen Sie keine Parameter dieser Wand zu kennen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Meniigruppe Gebdude = 2 Wand iiber 3 Punkte

Eine Wand wird eingefligt, indem ihr Anfang, ihre Lange und ihre Breite definiert werden. Nach dem
Einfligen der Wand haben Sie die Moglichkeit, ihre Schichten und sonstige Wandparameter im Fenster
Eigenschaften zu definieren.

6.1.4. Wande bearbeiten

Alle im Grundriss eingefligten Wande kdnnen mithilfe folgender Optionen bearbeitet werden:

Wand S5 (d: 28) *
RANEENECE A S

\5{; Wand, einschichtig (Porenbeton), | 3

Stiftaten ¥ || Schrftaten v || Obedflachen -

Abb. 150 Bearbeitungsfenster fiir Wand

Tab. 23. Verfligbare Werkzeuge fir die Wandbearbeitung

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.
&, Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften
libertragen (Liniendicke, Linienart) sowie GrofRe und Schrift.
o 4 Format (bertragen Ubernimmt den Wandtyp, seine Anordnung und
Schichtdicke und tbertragt sie auf ausgewahlte
Wande.
Eﬂ Wand ldnger/kiirzer Andert die Lidnge einer gewahlten Wand.
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A Wand teilen Teilt die Wand an einer ausgewahlten Stelle.
. Schichreihenfolge Andert die Lage von Schichten.
dndern
O Zuschnitt durchs Dach | Entfernt den durchgefiihrten Elementzuschnitt fur
annullieren ein Dach oder eine Decke.
= Bis dieser Wand Verlangert markierte Wande zur urspriinglich
verldngern markierten Wand. Nur diese Wande, die mit der
Wand zusammentreffen, in Bezug auf welche Sie
verlangert werden, werden auch tatsachlich
verdndert.
b7 Verkiirze bis zu dieser | Verkiirzt markierte Wande zur urspriinglich
Wand markierten Wand, um kirzere Abschnitte, die
auBerhalb der markierten Wand liegen.
b4 Markierte Elemente Entfernt die Markierung.
l6schen
<Neu> Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer
Eigenschaften fiir viele Elemente vom selben Typ
(Elementvorlage wird durch den Nutzer definiert).

J Projektbibliothek Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage
Ubereinstimmt. Die Bibliothek wird mit dem
Fortschritt der Zeichnung beim Speichern sich
folgender Typen erstellt.

- Globale Bibliothek Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert
und die durch die Nutzerbibliothek erweitert wird, in
der eigene Elementtypen zur Nutzung in folgenden
Projekten gespeichert werden kdnnen.

] Schliefien Verlasst die Option, ohne ein Element einzufiigen.

siftaten v | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes
Element gezeichnet wird.
schitaten | | Schriftarten Definiert die GrofRe und die Art der Schrift, die ein
Element beschreiben.
obefiachen ~| | Oberfldchen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu
einzelnen Oberflachen eines einzufligenden
Elementes.

Ab der Version 3.9 finden Sie im Programm die Option Als Muster nutzen, die die Daten einer
markierten Wand kopiert, um sie als Einstellungen fiir eine zunachst einzufiigende Wand einzutragen.
Diese Option war bis jetzt auf der Aktionsleiste als wahlweise Option vorhanden. Jetzt wurde sie
dauerhaft eingeschaltet und ist nicht mehr auf der Leiste sichtbar.

Nach dem Markieren eines Elementes ist die Wandbearbeitung verfligbar. Nach Auswahl dieses
Elementes erscheint die Aktionsleiste mit den oben beschriebenen Optionen sowie die Richtung fir
das Wandeinfligen.
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Abb. 151 Eine im Grundriss markierte Wand

Alle Wande kdnnen auch entfernt, kopiert, gedreht und verschoben werden. Sie kdnnen auch lhre
Dicke und die Schichtenzahl dndern. Die letzte Option ist im Fenster Objekteigenschaften: Wand
verfiigbar. Bei der Anderung der Schichtenzahl oder ihrer Dicke kénnen Sie die Option Bezung bei
Modifikationen wahlen, also die Linie, die bei einer Umwandlung an derselben Stelle bleibt (diese
Option finden Sie im Panel Operationen). Die Wanddicke wird standardmaRig unter Beibehalten der
Konstruktionsachse der Wand geandert.

i

Abb. 152 Umwandlungslinie fir Wand

Diese Option ist besonders niitzlich, wenn z. B. ein Aufmal} eines Gebaudes durchgefihrt wurde, das
nach einer Reparatur eine AuRenisolierung erhalt. Das bedeutet, dass einzufligende RaumaufmalRe
keinen Anderungen unterzogen werden und nach der Anderung der Wanddicke ein Rand, der
AuBenrand, im Festpunkt bleiben sollte.

Eine Neuheit stellt die Moglichkeit dar, mehrere Wande gleichzeitig zu verlangern. Diese Option wird
im Bearbeitungsfenster der Wand aufgerufen, bis die anderen Wande verlangert werden.

N

—_— & 1277 v | Farele podiogowe
e S
@ ; B | -
2 Wand 55 (id: 28) *

REEEELLT | ==

\‘9; Wand, einschichtig (Porenbeton), | 3| 1)

Foka

éz
Panele po j
29

A

Stiftaten ¥ || Schriftaten ¥ || Oberflachen ~

l

20
90

Rzut 1

Cictyrern

Abb. 153 Wandverlangerung — Markierung einer Wand, bis die anderen Wande
verlangert werden.
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Im Bearbeitungsfenster wahlen Sie T2 Bis diese Wand verldngern und markieren (durch den Bereich
oder Klicken auf jede Wand) die Wande, die verlangert werden sollen.

f— — T —— —— &7 = | Forel padbowe [ T 7 S
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Abb. 154 Wandverlangerung - Markierung der Wande zum Verlangern

Die Markierung wird durch einen rechten Mausklick oder die Taste Enter bestatigt.
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Abb. 155 Wandverlangerung — Endergebnis
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Die Option der Verkiirzung der Wande bis zur markierten Wand funktioniert dahnlich und wird auch aus
dem Bearbeitungsfenster aufgerufen. Die markierte Wand kirzt samtliche zur Kirzung markierte
Wande durch die Entfernung von kiirzeren Abschnitten.

Wir markieren die Wand, welche die durch sie durchquerenden Wande kiirzen soll.

=1
Wiand 55 (d: 28) % 11 Frzedpoko | |
=GR w X Y17 m® | Wyklodzino dywornow
<% | | Wand. einschichtig (Porenb L0 ‘ =
= 30
Stiftaten ¥ | Schrfiaten * o Verkirze bis zu dieser Wand ‘ 200 ‘ 10,84 m2 Wy lkd o
3 |
Gord. !
tLEemokota ;
nJ : —
a5
[ Eazlenka ‘
: [ Terokot
[ ] Poké ] |
[13.00 m2 [ Wyktodzlno dywonowo. |
‘ ﬁ::
‘ 183,54
! (18554
<.
Abb. 156 Kirzung der Wande — Markierung der Wand

Im Bearbeitungsfenster wahlen wir die Option Verkiirze bis zu dieser Wand und nacheinander
markieren wir die Wande, die gekiirzt werden sollten.
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Abb. 157 Kirzung der Wande — Markierung der zu kiirzenden Wande

Wir bestdtigen die Wahl der Wande zur Kirzung. Die Wande werden so gekiirzt, dass langere
Abschnitte der Wande verbleiben.
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Abb. 158 Kirzung der Wande — das Ergebnis der Kiirzung

6.2. Virtuelle Wande

6.2.1. Virtuelle Wande einfiigen

Im ArCADia-Programm werden Raume automatisch generiert, wenn die gezeichneten Wande
geschlossene Umrisse bilden. Das Werkzeug Virtuelle Wande dient zu einer zusatzlichen manuellen
Kontrolle der Erstellung und Aufteilung der Raume.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = == Virtuelle Wand

Die Aufteilung einer virtuellen Wand erfolgt durch Einfligen der virtuellen Wand in einen vorhandenen
Raum.

ACHTUNG: Der Anfang und das Ende einer virtuellen Wand sollten mit einer Grenzwand verbunden sein.

Die Rdume koénnen auch nur aus virtuellen Wanden bestehen, indem Sie mit Umrissen abgezeichnet
werden.

Beim Einfligen einer virtuellen Wand sind auf der Ebene der Einfligeleiste, des Meldungsfensters oder
der Befehlsleiste folgende Funktionen zuganglich:
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e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf frilher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e FErkennung von Elementen und Abschnitten — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfligen einer virtuellen Wand in einer definierten Entfernung zu
einem gewahlten Punkt (diese Option ist nur vor dem Einfligen eines ersten Wandfragments
verfligbar).

e Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren von zwei Punkten angegeben).

e Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen einer Wand in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren
von zwei Punkten angegeben).

e Parallel — ermoglicht das Einfligen eines parallelen Elementes zum markierten Element.

e Fortfahren — ermoglicht das Fortfahren einer virtuellen Wand auf der Verlangerung eines
vorherigen Segments.

e Zurtick — fligt ein zuletzt eingefligtes Wandelement zuriick.

o  Winkel — fligt ein Fragment einer virtuellen Wand in einem definierten Winkel ein.

e [dnge — flgt ein Fragment einer virtuellen Wand mit einer definierten Lange ein.

e Abschliefsfen — schlieBt einen gezeichneten Umriss ab, indem eine virtuelle Wand bis zum
Anfangspunkt gefiihrt und der Befehl abgeschlossen wird.

e Abbrechen — bricht die Funktionswirkung ab.

e Fertig — schlieRt das Einfliigen einer virtuellen Wand ab.

6.3. Liniein Wand umwandeln

Bei Bedarf kdnnen Zeichnungen des Formats DWG, die mithilfe von Linien und Polylinien erstellt
worden sind, in ein ArCADia-Projekt umgewandelt werden. Wahlen Sie zu diesem Zweck einfach die
Option Linie in Wand umwandeln, markieren Sie danach einen Griffpunkt (Zeichnungslinie: Rand oder
Achse) und wahlen Sie die gewilinschten Parameter fir die Wand.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur=> logische Menlgruppe Gebdude=> “Z Linie in Wand umwandeln

130



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR
Wande

B

Wand e Seitewehlen

]| DI
<Neu> i)

Stitaten ¥ | Schrftaten ¥ || Oberflachen +

Abb. 159 Polylinie in Wand umwandeln — Polylinie definieren

4]

Wand e Enhetwahlen

vz | % - .
=3 0
Wand, dreischichtig (Stahlbeton, Sichtbackstein) |2 || 2 " i 7 e - ra s -
Stiftaten ¥ || Schrftaten ¥ || Oberflachen ~
- Ram
1701 m#
— 4 ol 7 v ol T AT
Abb. 160 Polylinie in Wand umwandeln — Endergebnis

6.4. Liniein virtuelle Wand umwandeln

Uber diese Option werden bestehende Linien und Polylinien in eine virtuelle Wand umgewandelt, die
den Projektraum teilt und Gber alle Optionen einer virtuellen Wand verfiigt.

Vorgehensweise:
e Menileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = “% Linie in virtuelle Wand
umwandeln
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/.  FENSTER UND TUREN
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Beim Einfiigen von Fenstern, Tiiren, Offnungen sowie Skriptfenstern und -tiiren sind die Optionen und
Einflgefenster eigentlich identisch. Ab der Version des Systems ArCADia 5.6 ist es auch moglich, z. B.
drei Fenster gleichzeitig einzufligen. Dies ermoglicht die Beschleunigung der Arbeit an der zu
zeichnenden Dokumentation. Anstatt drei Fenster nacheinander mit dem Bezugswert einzufligen, ist
es moglich, sie in einem Zug einzufligen. Ab der Version 6.6 ermoglicht das System ArCADia die Angabe
der Fensterbank- oder FuRbodenstufenhéhe ohne Fenster der Eigenschaften. Dieser Wert wird ab der
Unterkante der Wand angegeben, man soll daher die gewiinschte Bodendicke nicht vergessen.

Fensters Ortawahlen =)
e | |
Iﬁl —
27
New ||
Stittaten ¥ | Schriftaten  * | Oberdflachen +
Abb. 161 EinfUgefenster fur Fenster

Multieinfligen funktioniert nach Betatigung des Symbols E-:, das folgendes Fenster 6ffnet.

Anzahl der Hemente ljl
Abstand in der Achse 120.0| cm

Eingabeseite e !

Abb. 162 Ein Multifenster zum Fenstereinfligen, also die Moglichkeit, mehrere Fenster in
einem definierten Abstand zwischen einander einzufiigen

Anzahl derElemente — Anzahl von Fenstern, Offnungen oder Tiiren, die gleichzeitig eingefiigt werden.

Abstand in der Achse — Abstand zwischen einzufligenden Elementen, der in Bezug auf die
Achsensymmetrie bemessen wird.

Eigabeseite — Seite von einzufligenden Elementen.

Um die eingebenden Werte zu bestatigen, driicken Sie auf Schlieffen und definieren Sie die Wand, in
der die Elemente eingefiigt werden sollen. Vor dem Klicken auf die Wand (also vor dem Einfiigen)
erscheint die Vorlageskizze der Fenster oder Tiren. Ist die Vorlageskizze von Fenstern und Tiren in
einer anderen als die erwarte Richtung gezeichnet, kdnnen Sie immer zum Fenster zuriickkehren und
das Symbol Einfligeseite wahlen.

ACHTUNG: Wenn ein von Elementen definiertes Element (Fenster, Tir oder Offnung) auf eine Verbindung
zwischen Wénden oder auf ein anderes Element (Fenster oder Tiiren) trifft, dann wird es nicht eingefiigt. Die
sonstigen Elemente werden aber so platziert, als ob sie eingefiigt wiirden.

7.1. Fenster

7.1.1. Fenster einfiigen

Das ArCADia-Programm ermaoglicht das Einfligen von vom Nutzer definierte Fensteroffnungen (mit

Ill

Laibung oder ohne) mit einer entsprechenden Fensterbeschreibungin ,Stecknadel“ oder unter Angabe
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des Sohlbankwertes in Wandgrundrissen (ein- oder mehrschichtig). Um ein Fenster einzufligen, muss

mindestens eine Wand in die Zeichnung des Fenstergrundrisses eingefligt worden sein.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = B rFenster

Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften aus dem Einfligefenster erscheint das Fenster
Objekteigenschaften: Fenster:

Eigenschaften Fenster X
= Eementwenwalten
Symbal Bement-1D
Typ <Neu> EIEE
Gruppe <Fehits 3| |
=) Aussehen
Beschreibung Stiftarten -
=] Anpassen O3 Schiftaten ¥
Héhe Fensterbank anzeiger, Oberflachen -
=] Parameter,
Tan [ man 0 REERr e s
] Tirahmen in der Wand zentrieren tﬁ::kdasﬁih&z;;”é} cm
=] Parameter.des Typs
[ Mur Offnung
e % ;J\g M F ¢ Dicke Rahmen (d) cm
Breite Rahmen fy) cm
" Breite in der Wand (w) cm
sches A Gesamthche cm
[ Laibung
Laibungsbreite (bw) <n/m> cm

=] Io)

i [] Cffnungsssite wechseln
I [ Offnungsrichtung wechseln
== [] Seite fiir Beschreibung wechseln

In Vorlage sichem | Abbrechen

Abb. 163 Dialogfenster mit Fenstereigenschaften

Beim Einfligen eines Fensters ist es moglich, folgende Parameter zu bearbeiten:

Aussehen — Beschreibung (Definition der Elemente fiir Beschreibung Stecknadel), Anzeige der
Fensterbankhohe. Dariber hinaus kdnnen Sie auch folgende Parameter einflgen: Schriftarten —
SchriftgréfSe der Beschreibung, Stifte — Definition der Liniendicke und Linienart sowie Oberflichen —
ermoglicht es, einem gewdahlten Dokument sowohl Farbe als auch Textur (bmp-Datei) zuzuschreiben.

Operationen — hier kann die Offnungsseite eines Fensters gedndert werden (dieser Parameter ist bei
der Bearbeitung eines in die Zeichnung eingetragenen Fensters verfiigbar).

Parameter

Sturz — zusammen mit dem Fenster wird ein Fenstersturz eingefiigt, der in der Schnittansicht sichtbar
ist. Ein Sturz kann ausschliefRlich iber einem Fenster, einer Tir oder einer Wando6ffnung eingesetzt
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werden. Die no6tigen Werkzeuge finden Sie (Gber dem Dialogfenster Eigenschaften:
Fenster/Tiir/Wandéffnung.

Héhe der Fensterbank — Hohe der Fensterbank, standardmaRBig vom unteren Wandrand (nach
Einflgen bei einem Rand mit definiertem FuBboden, vom fertiggestellten FuBboden).

Fensterrahmen in der Wand zentrieren — ermoglicht den Einbau eines Fensters in der Mitte der
Wanddicke.

Abstand Rahmen zur Aufsenkante Wand — ermdglicht den Einbau eines Fensterrahmens an einer
bestimmten Position in Bezug auf die Wanddicke. Diese Option ist nicht nur bei Fenstern mit Laibung
hilfreich.

Typ— Ein-, Zwei- oder Dreiflligelfenster, Fenster als Balkontiir, einfach oder als Doppeltir.

Schema — o6ffnet ein Auswahlfenster fiir das Fensterschema, das spater in der Liste der Wandelemente
sichtbar wird.

Fensterbank— 6ffnet ein Fenster mit Einstellungen der Dicke und Tiefe der Fensterbank, d.h. des FB-
Vorsprungs

Fensterbank an — schaltet ein und aus die Fensterbank, die zusammen mit dem fenster eingefiigt wird.
Nur Offnung — schneidet eine Offnung in die Wand, ohne dabei einen Fensterrahmen zu zeichnen.
Dicke Rahmen — Dicke des Fensterrahmens.

Breite Rahmen — Breite des Fensterrahmens.

Breite in der Wand — Breite der Fensteroffnung.

Gesamthéhe— Gesamthohe des Fensters in der Wand.

Laibung — Fenster mit oder ohne Laibung.

Laibungbreite — Breite der Laibung.

Operationen

Offnungsseite wechseln, Offnungsrichtung wechseln und Seite fiir Beschreibung wechseln — diese
Parameter sind bei Bearbeitung vorher in die Zeichnung eingefligter Tiiren verfiigbar.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Nach dem Driicken auf die Taste OK gelangen Sie in den Zeichnen-Modus des Fensters. Um ein Fenster
zu zeichnen, brauchen sie nur mit dem Zeiger auf die Stelle zu klicken, wo das Fenster eingefligt werden
soll. Beim Zeichnen sind auf der Ebene der Einfligeleiste, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste
folgende Funktionen zuganglich:
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Achsenverfolgung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

Winkelverfolgung — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt
sie in Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.
Entdecken — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken und Punkte der schon in das
Projekt eingefligten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises Aufsetzen des Zeigers auf den
gezeichneten Objekten.

Bezug — ermoglicht das Einfligen eines Fensters in einer definierten Entfernung zu einem
gewadhlten Punkt (diese Entfernung wird entlang der Wand berechnet, in der sich der Zeiger
aktuell befindet).

Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren von zwei Punkten angegeben).
Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen einer Wand in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren
von zwei Punkten angegeben).

Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne ein Fenster einzufiigen.

Zurtick — entfernt ein zuletzt eingefligtes Fenster.

Fertig — schlieBt das Fenstereinfligen ab.

Nach dem Aufruf des Befehls fiir das Fenstereinfligen ist es moglich, viele identische Fenster in eine
Wand einzufiigen (der Befehl wird automatisch wiederholt).

Nach dem Einfligen eines Fensters erscheint eine Zeichnung, wie unten dargestellt;

hp ¥ 85

120
140

@)

Abb. 164 Beispiel fiir ein Fenster auf einer Grundrisszeichnung

ACHTUNG: Die Hb6he der Fensterbank kann je nach Grundriss vom unteren Wandrand oder vom fertigen
FuBboden aus angegeben werden. Wenn ein Fenster in die Wand eingefiigt wird, die den Raum begrenzt, in dem
kein FuBBboden definiert wird, dann wird die Héhe der Fensterbank vom unteren Wandrand aus bemessen und
angezeigt. Wenn aber im Raum, in dem sich die Wand mit eingefiigtem Fenster befindet, ein Ful3boden vorhanden
ist, dann wird die Héhe der Fensterbank vom FulRboden aus angegeben.
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7.1.2. Fenster bearbeiten

Ein markiertes Fenster kann verschoben, kopiert und entfernt werden. Seine Eigenschaften und
Beschreibungsrichtungen kénnen gedndert werden. Um Anderungen vorzunehmen, kénnen Sie die

Statusleiste oder Griffpunkte (blaue Punkte) verwenden, die sich auf dem Element befinden.

Zusatzlich finden Sie folgende Bearbeitungsoptionen:

4

Fensterdidid 7,

Stiftarten

Abb. 165

AR AR

<MNeu>

¥ | Schrftaten ¥ | Oberflachen ~

Bearbeitungsfenster fiir Fenster

Tab. 24. Zusammenstellung der Bearbeitungsfunktionen fiir Fenster

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.
&, Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften
libertragen (Liniendicke, Linienart) sowie GrofRe und Schrift.
A Format (bertragen Ubernimmt den Fenstertyp, sein Schema und seine
GroRe, und Ubertragt sie auf ein gewahltes Fenster.
. " Offnungsseite Andert die Seite, auf der das Fenster gedffnet wird,
wechseln und Ubertragt gleichzeitig die Beschreibung auf
einen anderen Wandrand.
o Offnungsrichtung Andert die Seite, auf der das Fenster gedffnet wird.
dndern
<Neu> Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer
Eigenschaften fiir viele Elemente vom selben Typ
(Elementvorlage wird durch den Nutzer definiert).

J Projektbibliothek Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage
Ubereinstimmt. Die Bibliothek wird mit dem
Fortschritt der Zeichnung beim Speichern sich
folgender Typen erstellt.

- Globale Bibliothek Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert
und die durch die Nutzerbibliothek erweitert wird, in
der eigene Elementtypen zur Nutzung in folgenden
Projekten gespeichert werden kdnnen.

b4 Markierte Elemente Entfernt die Markierung.

entfernen.
siftaten v | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes

Element gezeichnet wird.

schitaten | | Schriftarten Definiert die GroRe und die Art der Schrift, die ein
Element beschreiben.

obefiachen ~| | Oberfldchen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu
einzelnen Oberflachen eines einzufligenden
Elementes.
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Ab der Version 3.9 finden Sie im Programm die Option Als Muster nutzen, die die Daten eines
markierten Fensters kopiert, um sie als Einstellungen fiir ein spater einzufliigendes Element
einzutragen. Diese Option war bisher auf der Aktionsleiste als wahlweise Option vorhanden. Jetzt
wurde sie dauerhaft eingeschaltet und ist nicht mehr auf der Leiste sichtbar.

Die sich am Objekt befindenden Griffpunkte erméglichen es z. B., eine Beschreibung (Fensterausmalie)
zu verschieben, eine Stecknadel zu verkirzen oder zu verlangern sowie ein ganzes Fenster um einen
gegebenen Abschnitt zu verschieben.

7.2. Tur

7.2.1. Tiir einfiigen

Das ArCADia-Programm ermoglicht das Einfligen von Nutzer definierten Fenster6ffnungen mit
Fensterrahmen, Sturz und mit einer entsprechenden Fensterbeschreibung in einer ,Stecknadel” in
Wandgrundrissen (ein- oder mehrschichtig). Um ein Fenster einzufligen, muss mindestens eine Wand
in die Zeichnung des Fenstergrundrisses eingefiigt worden sein. Die Funktion wird von der
Werkzeugleiste durch das Befehl Tiir einfligen aufgerufen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur=>logische Menligruppe Gebdude= Bl rar

Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften aus dem Einfligefenster erscheint das Fenster
Objekteigenschaften: Tiir:
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Eigenschaften Tir X
=) Eementvewalten
Symbol Element-1D
Ty <Neu EHENE
B <Fehit> 3[4
=) Asseh
- Beschreibung Stiftarten -
@ | Anpzssen O} Schrftaten ¥
} | Obeflachen ™
| ¥ ]
G
/ ZAE I\
=) Barameter:
Sturz Eigenschaften: Sturz 5} rrﬁzlﬂﬁksgrﬂiaaager cm
[ Tiimahmen in der Wand zentrisren x?:;lfaﬁnzhﬁzzéu&) cm
=] Parameterdes Typs
[ Nur Offnung
Typ “ M M Dicke Rahmen {d} cm
______ Breite Rahmen (y) cm
F O PG g;' ______ ;g Breite in der Wand (w) cm
Gesamthche cm
Schema E| Tirmit Bogen zeichnen Er)eile des langeren Turfiigels 0.0/ em
=) Op
i [] Offnungsseite wechseln
e []&ffnungsnchtung wechseln
=[] Seite fiir Beschreibung wechseln
In Vorlage sichem | Abbrechen

Abb. 166 Eigenschaftenfenster fur Tir

Beim Einfligen einer Tir ist es moglich, folgende Parameter zu bearbeiten:

Aussehen — Beschreibung (Definition der Elemente fir Beschreibung Stecknadel). Dariiber hinaus
konnen Sie auch folgende Parameter einfligen: Schriftarten — SchriftgroRe der Beschreibung, Stifte —
Definition der Liniendicke und Linienart sowie Oberflichen — ermoglicht es, einem gewahlten
Dokument sowohl Farbe als auch Textur (bmp-Datei) zuzuschreiben.

Operationen — hier kann die Offnungsseite einer Tiir gedndert werden (dieser Parameter ist bei
Bearbeitung einer in die Zeichnung eingetragenen Tir verfligbar).

Sturz — zusammen mit der Tir wird ein Sturz eingefligt, der in der Schnittansicht sichtbar ist. Ein Sturz
kann ausschlieBlich tber einem Fenster, einer Tir oder einer Wandoéffnung eingesetzt werden. Die
notigen Werkzeuge finden Sie Gber dem Dialogfenster Eigenschaften: Fenster/Tiir/Wanddéffnung.

Héhe der Fufsbodenstufe — Hohe der einzufligenden Tiir, standardmalig von unterem Wandrand aus
(nach dem Einfligen bei einem Rand mit definiertem FuBboden, vom fertiggestellten Fukboden).

Ttirrahmen in der Tlir zentrieren — ermaoglicht den Einbau einer Tir in der Mitte der Wanddicke.

Abstand Rahmen zur Aufienkante Wand — ermoglicht den Einbau eines Tilrrahmens an einer
bestimmten Position in Bezug auf die Wanddicke.

Typ — Einfligeltir oder symmetrisch, bzw. nicht symmetrisch geteilte Zweiflligeltiir, Schiebetiir,
Harmonikatlir und Garagentdir.
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Schema — offnet ein Auswahlfenster fir das Tlrschema, das spater in der Liste der Wandelemente
sichtbar ist.

Nur Offnung — schneidet eine Offnung in die Wand, ohne dabei einen Tiirrahmen zu zeichnen.
Dicke Rahmen — Dicke des TUrrahmens.

Breite Rahmen — Breite des Tlrrahmens.

Breite in der Wand — Breite der Mauer6ffnung fiir die Tr.

Gesamthohe— Gesamthohe der Tur in der Wand.

Breite des ldngeren Tiirfliigels — Breite des gréBeren Tirflugels einer zweifligeligen, nicht
symmetrisch geteilten Tur.

Operationen

Offnungsseite wechseln, Offnungsrichtung wechseln und Seite fiir Beschreibung wechseln — diese
Parameter sind bei Bearbeitung vorher in die Zeichnung eingefligter Tiren verfiligbar.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Nach dem Driicken auf die Taste OK gelangen Sie in den Zeichnen-Modus der Tir. Um eine Tir zu
zeichnen, brauchen sie nur mit dem Zeiger auf die Stelle zu klicken, wo die Tir eingefligt werden soll.
Beim Zeichnen sind auf der Ebene der Einflgeleiste, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf frilher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e [Erkennung von Elementen und Abschnitten — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefiigten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfigen einer Tir in einer definierten Entfernung zu einem
gewdhlten Punkt (diese Entfernung wird entlang der Wand berechnet, in der sich aktuell der
Zeiger befindet).

e Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren von zwei Punkten angegeben).

e Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen einer Wand in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren
von zwei Punkten angegeben).

e Abbrechen — bricht die Funktionswirkung ab.

e Zuriick — entfernt eine zuletzt eingefligte Tur.

e Fertig — schlieRt das Tureinfliigen ab.
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Nach dem Aufruf des Befehls fiir Tiireinfligen ist es moglich, viele gleiche Tiren an eine Wand
einzufigen (der Befehl wird automatisch wiederholt).

Nach dem Einfligen einer Tir erscheint eine Zeichnung, wie unten dargestellt:

160
205

(o)

Abb. 167 Beispiel fiir Tir im Grundriss

ACHTUNG: Die Hbéhe der FuBbodenstufe kann je nach Grundriss des unteren Wandrands oder vom fertigen
FulBboden aus angegeben werden. Wenn eine Tiir in die Wand eingeftigt wird, die den Raum begrenzt, in dem kein
FuBBboden definiert wird, dann wird die H6he der FulRbodenstufe vom unteren Wandrand aus bemessen und
angezeigt. Wenn aber im Raum, in dem sich die Wand mit eingefiigter Tiir befindet, ein FuBboden vorhanden ist,
dann wird die Héhe der Ful3bodenstufe vom Ful3boden aus angegeben.

7.2.2. Tiir bearbeiten

Eine markierte Tir kann verschoben, kopiert und entfernt werden. lhre Eigenschaften,
Offnungsrichtung und Beschreibungsrichtungen kénnen gedndert werden. Um Anderungen
vorzunehmen, kénnen Sie die Statusleiste Bearbeiten oder Griffpunkte (blaue Punkte) verwenden, die
sich auf dem Element befinden. Folgende Optionen sind auf der Aktionsleiste verfligbar:

Tiirg{id ) )

IEAEEE:
& <MNeu: (@

-

Stiftaten = | Schrftaten ~ | Oberflachen -

Abb. 168 Bearbeitungsfenster fir Tir

Tab. 25. Zusammenstellung der Bearbeitungswerkzeuge fiir Tur

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.
&, Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften
iibertragen (Liniendicke, Linienart) sowie GroRe und Schrift.
o4 Format (bertragen Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine
GrolRe, und Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.
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I Offnungsseite éndern | Andert die Seite, auf der die Tiir gedffnet wird, und
Ubertragt gleichzeitig die Beschreibung auf einen
anderen Wandrand.

L Offnungsrichtung Andert die Seite, auf der die Tiir geéffnet wird, von
dndern der rechten auf die linke Seite und umgekehrt.
<Neu> Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer

Eigenschaften fiir viele Elemente vom selben Typ
(Elementvorlage wird durch den Nutzer definiert).
Projektbibliothek Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage
Ubereinstimmt. Die Bibliothek wird mit dem
Fortschritt der Zeichnung beim Speichern sich
folgender Typen erstellt.

3 Globale Bibliothek Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert
und die durch die Nutzerbibliothek erweitert wird, in
der eigene Elementtypen zur Nutzung in folgenden
Projekten gespeichert werden kdnnen.

L

x Markierte Elemente Entfernt die Markierung.
entfernen.
siftaten v | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes
Element gezeichnet wird.
Schitaten v | | Schriftarten Definiert die GrofRe und die Art der Schrift, die ein
Element beschreiben.
Obefiachen ~| | Oberflédchen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu
einzelnen Oberfldachen eines einzufiigenden
Elementes.

Ab der Version 3.9 finden Sie im Programm die Option Als Muster nutzen, die die Daten einer
markierten Tur kopiert, um sie als Einstellungen fir eine zunachst einzufligende Tir einzutragen. Diese
Option war bisher auf der Aktionsleiste als wahlweise Option vorhanden. Jetzt wurde sie dauerhaft
eingeschaltet und ist nicht mehr auf der Leiste sichtbar.

Die die sich am Objekt befindenden Griffpunkte erméglichen es z. B., eine Beschreibung (TlrausmaRe)
zu verschieben, eine Stecknadel zu verkiirzen oder zu verlangern sowie eine ganze Tir um einen
gegebenen Abschnitt zu verschieben.

7.3. Besondere Fenster und Tiiren

7.3.1. Einleitung

Im Programm ArCADia-ARCHITEKTUR finden Sie auch rechteckige Fenster und Tiren. Um das
Entwerfen bequemer zu machen, finden Sie auch Besondere Fenster und Tiiren, deren Form von den
Parametern abhangt, die im Fenster Objekteigenschaften: Besondere Fenster und Tiiren definiert
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Abb. 169 Besondere Fenster und Tliren

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = (B Besondere Fenster/Tiiren

Eigenschaften Besondere Fenster/Tiren X

I

Symbal Elemert-1D
Typ <Neu> K]

v

+
+

AL | ||

Guppe <Fehlt>

I

Beschreibung Siiftarten -

Apassen O Schrftaten

Héhe Fensterbank anzeiger, Oberlachen -

{

Hohe der Fensterbank ab der
im Bigenschaften: Surz B} unteren Wandkante =
. . Abstand Rahmen zur
[ Tiimahmen in der Wand zentrieren Auenicarte Wand &) I
E Rammetendes Typs
Skript Fenster/Bogenfenster ] I Mur Offrung
Dicke Rahmen (d 50| em
Bogenhahe em @

Ij| Breite Rahmen fy) cm
Breite in der Wand {w) cm

Horizortale Sprossen

Verikale Sprossen
ljl Gesamthohe cm
Dicke der Sprossen 20| cm
P JLaiburg
Fensterbank Laibungsbreite {bw) <n/ms cm

I

i [T Offnungsseite wechseln
% [ Offnungsrichtung wechseln
= [ Seite fiir Beschreibung wechsein

In Vorage sichem |~ Abbrechen

Abb. 170 Eigenschaftenfenster fir Skriptfenster und Skripttiiren

Beim Einfligen einer Tiir/eines Fensters ist es moglich, folgende Parameter zu bearbeiten:

Aussehen — Beschreibung (Definition der Elemente fir Beschreibung Stecknadel), Anzeige der
Fensterbankhohe. Dariiber hinaus kdnnen Sie auch folgende Parameter einflgen: Schriftarten —
SchriftgréfSe der Beschreibung, Stifte — Definition der Liniendicke und Linienart sowie Oberfléichen —
ermoglichen es, einem gewahlten Dokument sowohl Farbe als auch Textur (bmp-Datei) zuzuschreiben.
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Operationen — hier kann die Offnungsseite eines Fensters gedndert werden (dieser Parameter ist bei
der Bearbeitung eines in die Zeichnung eingetragenen Fensters verfiligbar).

Sturz — zusammen mit dem Fenster wird ein Fenstersturz eingefiigt, der in der Schnittansicht sichtbar
ist. Ein Sturz kann ausschlieRlich tGber einem Fenster, einer Tiir oder einer Wandoffnung eingesetzt
werden. Die notigen Werkzeuge finden Sie (Gber dem Dialogfenster Eigenschaften:
Fenster/Tiir/Wanddbffnung.

Héhe der Fensterbank — Hohe der einzufligenden Fensterbank (FuBbodenstufe) standardmalig vom
unteren Wandrand (nach dem Einfligen bei einem Rand mit definiertem FuRboden, vom
fertiggestellten FuBboden) aus bemaRt.

Fensterrahmen in der Wand zentrieren — ermoglicht den Einbau eines Fensters in der Mitte der
Wanddicke.

Abstand Rahmen zur Aufsenkante Wand — ermdglicht den Einbau eines Fensterrahmens an einer
bestimmten Position in Bezug auf die Wanddicke. Diese Option ist nicht nur bei Fenstern mit Laibung
hilfreich.

Parameter des Typs
Unten finden Sie die Liste mit Parametern, die in jedem Skriptfenster und jeder Skripttiir zu

finden sind:
Nur Offnung —eingefiigte Parameter schneiden nur eine Offnung in die Wand, ohne ein Fenster

einzufiigen.

Dicke Rahmen — Dicke des Fensterrahmens.

Breite Rahmen — Breite des Fensterrahmens.

Breite in der Wand — Breite der Fensteroffnung.

Gesamthohe— Gesamthohe des Fensters in der Wand, die Hohe enthalt eventuell einen Bogen.
Laibung — Fenster mit oder ohne Laibung.

Laibungbreite— Breite der Laibung.

Unten finden Sie eine Liste mit den Parametern, die je nach gewahltem Skript fiir Fenster oder Wand
variiert:

Skript — Typ des Elementes, der standardmaRig folgendermaRen aufgeteilt wird:
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v |5 Taren ) v [ Fenster ~
E@ Bogentir asymmetrisch (doppelt) E@ Fenster einfligelig
E@ Bogentir E@ Fenster eirfligelig mit Obedicht
% Bogentir, zweifligelig % Fenster zwefligelig senkrecht
@ HalbkreistOr mit Zusatzlicht seitiich @ Fenster zwefligelig
E@ Halbkreistir mit Zusatzlicht seitlich {doppelt) E@F&nster zweifligelig mit Obericht
% HalbkreistGr mit Obericht %F&nster zwefligelig {Obedicht mit Sprossen)
E@ Halbkreistar mit Oberdicht (doppett) $$> Fenster zweifligelig mit Obedichtem (iber ge
E@ Fluchttar %}Fanster zwefligelig mit Obericht (Fligel einst...
% Fluchttr {mit Bullauge) E@ Fenster dreiflligelig senkrecht
% Fluchttir (zweiflligelig) % Fenster dreifligelig mit Obericht
@ Fluchttir (zweifligelig mit Bullauge) I&‘gFenster dreifligelig mit Oberichtem (lber ge..
E@Gamgentor E@ Fenster dreifligelig mit Obericht (Fiigel einst...
%Gamgenmlhor %Bogen{ensler asymmetrisch (links)
E@ Garagentor (zweifligelig) $$> Bogenfenster asymmetrisch (rechts)
@ Gotische Tur v Sg Ballkontir bogerfémig v
':‘;‘; ':‘;; Suche: ‘ | Reset v;‘;‘; ‘g‘;‘; Suche | | Reset
Abb. 171 Liste mit Skriptfenstern und tiiren

Bogenhohe — Hohe des oberen Bogens, also des oberen Abschlusses eines Fensters.
Sprossen waagerecht — Sprossen fiir die waagerechte Teilung eines Fensters.
Sprossen senkrecht — Sprossen fiir die senkrechte Teilung eines Fensters.
Sprossendicke — Dicke von waagerechten und senkrechten Sprossen.

Héhe der rechten Seite — fir nicht symmetrische Seite — Hohe des Fensters von der rechten Seite, die
linke Seite wird dann im Feld Gesamthéhe definiert.

Héhe von der linken Seite — flir nicht symmetrische Seite — Hohe des Fensters von der linken Seite, die
rechte Seite wird dann im Feld Gesamthéhe definiert.

Neigungsabstands des Bogens — flr nicht symmetrisches oder gotisches Fenster — Bogenhohe vom
Linienanfang und Bogenende aus gemessen.

Sprossenanzahl — fir ein Halbkreisfenster — Sprossen, Aufteilung des Fensters, das radiusférmig von
der Bogenmitte abgeht.

Sprossendurchmesser — Sprossendicke fiir eine radiusférmige Aufteilung des Fensters.

Radius Innenkreis — fir ein Halbkreisfenster — Innenkreis, der den Anfang der Radiusteilung von
Sprossen umhdiillt.

Breite des Schnitts — flr ein geschnittenes Fenster (Dachgeschoss) — Breite des Schnitts der
Fensterecke.

Héhe des Schnitts — fur ein geschnittenes Fenster (Dachgeschoss) — Hohe des Schnitts der Fensterecke.
Sprossen — fir elliptische Fenster - senkrechte und waagerechte Aufteilung des Fensters.
Héhe des Liiftungsfensters — Hohe des oberen Fensterfliigels, der kippbar ist.

Héhe des oberen Fliigels —Hohe des oberen Fensterfliigels, der in der gleichen Richtung wie das untere
Fenster ge6ffnet wird.

Linksseitiger Fliigel — andert die Offnungsrichtung des Fensters von rechts nach links.
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Breite des rechten Fliigels — Breite einer der Fligel, welche mit einer anderen Einstellung als die Halfte
der Fensterbreite ein asymmetrisches Fenster ergibt.

Waagerechte Sprossen des Liiftungsfensters =Sprossen, waagerechte Einteilung des Liftungsfensters.
Senkrechte Sprossen des Liiftungsfensters — Sprossen, senkrechte Einteilung des Liiftungsfensters.

Liftungsfenster Uber dem linken Fligel — Einteilung des linken Fligels, Hinzufligen eines
Liftungsfensters, d.h. eines Kippfligels oberhalb des Fensters.

Liftungsfenster lber dem rechten Fligel — Einteilung des rechten Fligels, Hinzufligen eines
Laftungsfensters, d.h. eines Kippfliigels oberhalb des Fensters

Héhe des oberen Fliigels — Hohe des ersten Flligels von oben, der in der gleichen Richtiung gedffnet
wird wie die unteren Fligel.

Héhe des unteren Fliigels —Hohe des ersten Fliigels von unten, der in der gleichen Richtiung getffnet
wird wie die oberen Fllgel

Mittelfliigel links — Anderung der Offnungsrichtung des mittleren Fliigels.
Breite des linken Fliigels — Breite des rechten Fligels in einem dreifliigeligen Fenster.

Liftungsfenster tiber den mittleren Fliigel — Einteilung des mitteleren Fllgels in einem dreifliigeligen
Fenster, Hinzufligen von Liftungsfenster, d.h. kippbaren Fligel oberhalb des Fensters.

Abstand der waagerechten Sprosse vom Rahmen— Abstand der ersten Einteilung von unten.
Abstand der waagerechten Sprossen— Abstande zwischen der waagerechten Einteilung.
Abstand der senkrechten Sprosse vom Rahmen— Abstand der ersten Einteilung von links.
Abstand der senkrechten Sprossen — Abstande zwischen der senkrechten Einteilung.

Radius der Rundung oben rechts — fiir ein gerundetes Fenster (eine gerundete Tiir) - Wert der Rundung
flr eine obere Fensterecke.

Radius der Rundung oben links — rechts — fiir ein gerundetes Fenster (eine gerundete Tir) - Wert der
Rundung fir eine obere Fensterecke.

Radius der Rundung unten rechts — rechts — fur ein gerundetes Fenster (eine gerundete Tir) — Wert
der Rundung fiir eine untere Fensterecke.

Radius der Rundung unten links — rechts — fiir ein gerundetes Fenster (eine gerundete Tiir) — Wert
der Rundung fiir eine untere Fensterecke.

Sprosse — fiir ein dreieckiges Fenster - Aufteilung quer durch das Fenster.
Breite des Idngeren Fliigels — fur eine nicht symmetrische Tiir — Breite des langeren Fliigels.

Breite der Tiir — fur Tur mit Seitenlicht — Breite der Tur, Breite in der Wand umfasst die Breite der Tir
und das Seitenlicht von der rechten und linken Seite.
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Héhe der Tiir — fur Ttr mit Oberlicht — Hohe des Turflligels Gesamthéhe umfasst die Héhe der Tir und
des Lichts daruber.

Hoéhe der Antipanik — Héhe der Lage ,des Griffes” der Fluchttiir von der Offnungsseite der Tiir (Héhe
der Antipanik kann zwischen 80 und 120 cm eingestellt werden).

Griff — ein/ausblenden des Griffes von der anderen Seite der Fluchttir.

Hoéhe der Bullauge —Hohe der Lage ,,der Bullauge” in Schwing- und Fluchttliren von der unteren Kante
der Bullauge.

”

Verrundungsradius Bullauge— Verrundungsradius ,der Bullauge in Schwing- und Fluchttiren,

entsprechender Wert ergibt eine runde Bullauge.

Breite der Bullauge — Breite ,,der Bullauge ” mit umgebendem Rahmen im Fliigel der Schwing- und
Fluchttiiren

Hoéhe der Bullauge — Hohe ,,der Bullauge” mit umgebendem Rahmen im Fliigel der Schwing- und
Fluchttiren

Rahmenbreite der Bullauge — Breite des der Bullauge umgebenden Rahmens in Schwing- und
Fluchttiren

Rahmenbreite — Breite des den Fligel umgebenden Rahmens, welcher auch das Glas in den
Schiebetiren halt

Rahmendicke—Dicke des den Fliigel umgebenden Rahmens, welcher auch das Glas in den Schiebetiiren
halt.

Torhéhe — Hbhe des Fliigels eines Garagetores, Offnung nach oben, und im Grundriss mit gestrichelter
Linie dargestellt.

Breite der Kassette — die Breite der Kassette, in der der Fliigel des Garagentores gerollt wird.
Hoéheder Kassette — die Hohe der Kassette, in der der Flligel des Garagentores gerollt wird.

Breite der Fiihrung —Breite der Flihrung, in der sich das Garagentor in die Kassette bewegt. Die Flihrung
befindet sich an der Wand, an dem Rand der Tiréffnung.

Tiefe der Fiihrung— Tiefe der Flihrung, in der sich das Garagentor in die Kassette bewegt.

Anzahl der Fliigel — Anzahl der Flligel in einer Drehtiir, es stehten zwei-, drei- und vierfligelige Tlren
zur Verfligung.

Gestellhéhe — Hohe des oberen Teiles der Drehtiir, in dem meist die Liftung angebracht wird.
Dicke der Pfosten — Dicke der senkrechten Elemente des Gestells der Drehtiir.

Breite der Pfosten — Breite der senkrechten Elemente des Gestells der Drehtiir..
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Durchgangsbreite — Breite zwischen der Posten einer Drehtir, wodurch man in den Bereich der
Drehtiir gelangt.

Fliigelbreite — Breite des Tirfligels, zerokos$¢ skrzydta drzwiowego, ktére nachodzi na boczne
nieotwieralne skrzydto w drzwiach przesuwnych z doswietleniem. der auf den seitlichen nicht
offenbaren Fliigel in der Schiebetlir Gberlaappt mit Zusatzbeleuchtung.

Tlir mit Bogen zeichnen — flir Tir — Bezeichnung des Schemas fiir eine gezeichnete Tir.

Fensterbank — Einfligen (oder auch nicht) des Elementes einer Fensterbank.

Die meisten architektonische Elemente im Eigenschaftenfenster verfligen liber ein Vorschaufenster
mit der Moglichkeit zur Ansichtsumschaltung. Es kann sich um eine Voransicht mit einem Schema
handeln, das die Daten zum Einfligen erlautert, oder eine 3D-Ansicht des Elementes sein, die sich mit
den Anderungen in dem Eigenschaftenfenster laufend dndert. Anhand der Symbole kénnen Sie laufend
zwischen den Ansichten umschalten, die sich links vom Vorschaufenster befinden: & 3D-Ansicht, &
Voransicht.

Operationen

Offnungsseite wechseln, Offnungsrichtung wechseln und Seite fiir Beschreibung wechseln von Tiiren
und Fenstern — die Parameter stehen bei Bearbeitung der vorher in die Zeichnung eingefligten Tiren
und Fenster zur Verfligung

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Nach dem Driicken auf die Taste OK gelangen Sie in den Zeichnen-Modus des Fensters. Um ein Fenster
zu zeichnen, brauchen sie nur mit dem Zeiger auf die Stelle zu klicken, wo das Fenster eingefiligt werden
soll. Beim Zeichnen sind auf der Ebene der Einfligeleiste, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf frilher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e [Erkennung — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken und Punkte der schon in das
Projekt eingefligten Elemente und ermaoglicht somit ein prazises Aufsetzen des Zeigers auf den
gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfligen eines Fensters in einer definierten Entfernung zu einem
gewdhlten Punkt (diese Entfernung wird entlang der Wand berechnet, in der sich aktuell der
Zeiger befindet).

148



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR
Fenster und Tiiren

e Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren von zwei Punkten angegeben).

e Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen einer Wand in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren
von zwei Punkten angegeben).

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne ein Fenster einzufligen.

e Zurtick — entfernt ein zuletzt eingefligtes Fenster.

e fertig — schlieBt das Fenstereinfligen ab.

Nach dem Aufruf des Befehls fiir Fenstereinfligen ist es moglich, viele identische Fenster in eine Wand
einzufigen (der Befehl wird automatisch wiederholt).

Nach dem Einfiligen eines Fensters erscheint eine Zeichnung, wie hier unten dargestellt.

hp ¥ 85
MMMZWVW\JM&/I, o
- )
e
®
Abb. 172 Beispiel fiir ein Skriptfenster im Grundriss

ACHTUNG: Die Hbhe der Fensterbank (Ful3bodenstufe) kann je nach Grundriss vom unteren Wandrand oder vom
fertigen FuBboden aus angegeben werden. Wenn ein Fenster (eine Tlir) in die Wand eingefiigt wird, die den Raum
begrenzt, in dem kein FuBboden definiert wird, dann wird die H6he der Fensterbank (FulR3bodenstufe) vom unteren
Wandrand aus bemessen und angezeigt. Wenn aber im Raum, in dem sich die Wand mit eingefligtem Fenster
befindet, ein Fullboden vorhanden ist, dann wird die Héhe vom Ful3boden aus angegeben.

7.3.2. Bearbeiten

Ein markiertes Fenster kann verschoben, kopiert und entfernt werden. Seine Eigenschaften und
Beschreibungsrichtungen kénnen gedndert werden. Um Anderungen vorzunehmen, kénnen Sie die
Statusleiste oder Griffpunkte (blaue Punkte) verwenden, die sich auf dem Element befinden.

Zusatzlich finden Sie folgende Bearbeitungsoptionen:

Bi dere Fenster/Tiiren ddi ) 3]

AR AR

<MNeu> ] |([=]

Stiftaten ¥ || Schriftaten ¥ | Oberflachen ~

Abb. 173 Bearbeitungsfenster fir Skriptfenster und Skripttiiren

Tab. 26. Bearbeitungswerkzeuge fiir Skriptfenster und Skripttiiren

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.
<, Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften
libertragen (Liniendicke, Linienart) sowie GrofRe und Schrift.
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Format iibertragen

Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine
Grole, und Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.

¥

Offnungsseite éndern

Andert die Seite, auf der das Fenster oder die Tir
geoffnet wird, und lbertragt gleichzeitig die
Beschreibung auf einen anderen Wandrand.

Offnungsrichtung
wechseln

Andert die Seite, auf der das Fenster oder die Tir
geoffnet wird, von der rechten Seite auf die linke
Seite und umgekehrt.

<Neu>

Typ

Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer
Eigenschaften fir viele Elemente vom selben Typ
(Elementvorlage durch den Nutzer definiert).

L

Projektbibliothek

Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage
Ubereinstimmt. Die Bibliothek wird mit dem
Fortschritt der Zeichnung beim Speichern sich
folgender Typen erstellt.

Globale Bibliothek

Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert
und die durch die Nutzerbibliothek erweitert wird, in
der eigene Elementtypen zur Nutzung in folgenden
Projekten gespeichert werden kdnnen.

X

Markierte Elemente
entfernen.

Entfernt die Markierung.

Stitaten  *

Stiftarten

Definiert die Linienart, mit der ein einzufiigendes
Element gezeichnet wird.

Schriftaten ™

Schriftarten

Definiert die GrofRe und die Art der Schrift, die ein
Element beschreiben.

Obedflachen =

Oberflichen

Zuordnung der Materialien oder Texturen zu
einzelnen Oberflachen eines einzufligenden
Elementes.

Ab der Version 3.9 finden Sie im Programm die Option Als Muster nutzen, die die Daten eines
markierten Elementes kopiert, um sie als Einstellungen fiir spater einzufliigende Elemente einzutragen.
Diese Option war bisher auf der Aktionsleiste als wahlweise Option vorhanden. Jetzt wurde sie

dauerhaft eingeschaltet und ist nicht mehr auf der Leiste sichtbar.

Die sich am Objekt befindenden Griffpunkte ermdglichen es z. B., eine Beschreibung (FensterausmaRe)
zu verschieben, eine Stecknadel zu verkirzen oder zu verldangern sowie ein ganzes Fenster um einen

gegebenen Abschnitt zu verschieben.
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8.  WANDOFFNUNGEN
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8.1. Offnungen und Nischen in den Winden

8.1.1. Einleitung

Das ArCADia-Programm erméglicht es, Offnungen in Grundrisse von Wianden (ein- oder mehrschichtig)
einzufiigen, die vom Nutzer definiert werden. Es kdnnen Offnungen eingefiigt werden, die tiber der
FuBbodenebene platziert sind, sowie Offnungen, die durch eine ganze Wandhéhe verlaufen. Um eine
Offnung in die Wand einzufiigen, muss in der Zeichnung des Offnungsgrundrisses mindestens eine
Wand eingefiigt worden sein. Die Funktion wird von der Werkzeugleiste durch den Befehl Offnung
einfligen aufgerufen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur=>logische Menlgruppe Gebdude=> 1= Offnung

Nach der Auswahl aus dem Einfligefenster der Option Zu den Eigenschaften erscheint das Fenster
Objekteigenschaften: Offnung:

v Element verwalten
Symbol Elemert-1D
Twp <Neu (@] [
B <Fehit> 3] [
v Aussehen |
Beschreibung Stiftarten -
Anpassen O} Schriftarten b
N
v Parameter
Sturz Eigenschaften: Sturz O}
w Parameter des Typs
[ Nische
Breite {w) cm Tiefe (g) <n/m: | cm
Basishihe 1 cm Basishohe 2 cm
Hahe 1 cm Hahe 2 om
v Operationen

i []Offnungsssite wechseln
W []Offnungsseite wechseln
== [] Sette fiir Beschreibung wechseln

In Viorlage sichem ||+ Abbrechen

Abb. 174 Eigenschaftenfenster fiir Offnung in der Wand

Beim Einfligen einer Wandoffnung ist es moglich, folgende Parameter zu bearbeiten:
Aussehen

Beschreibung— Definition der Elemente der Beschreibungsstecknadel.

Sriftarten— GroRe der Striftart der Beschreibung.

Parameter
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Sturz — zusammen mit der Offnung in der Wand wird ein Sturz eingefiigt, der in der Schnittansicht
sichtbar ist. Ein Sturz kann ausschlieBlich iber einem Fenster, einer Tir oder einer Wandoffnung
eingesetzt werden. Die noétigen Werkzeuge finden Sie Uber dem Dialogfenster Eigenschaften:
Fenster/Tiir/Wandéffnung

Parameter des Typs

Breite — Breite der Mauerdffnung fir das Element.

Basishéhe 1 — Hoéhe des Anfangs der ersten Stirnwand der Offnung vom unteren Rand der Wand.
Héhe 1 — Héhe der ersten Stirnwand der Offnung.

Nische — eine Nische anstatt einer Offnung einfiigen.

Tiefe — Tiefe der Nische in der Wand.

Basishéhe 2 — Hohe des Anfangs der zweiten Stirnwand der Offnung vom unteren Rand der Wand
aus.

Hohe 2 — Héhe der zweiten Stirnwand der Offnung.
Operationen

Offnungsseite wechseln, Offnungsrichtung wechseln und Seite fiir Beschreibung wechseln (diese
Parameter stehen bei der Bearbeitung der vorher in die Zeichnung eingefiigten Offnungen zur
Verfligung).

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Nach dem Driicken auf die Taste OK gelangen Sie in den Zeichnen-Modus der Offnung. Um eine
Offnung zu zeichnen, brauchen sie nur mit dem Zeiger auf die Stelle zu klicken, wo die Offnung
eingefligt werden soll. Beim Zeichnen sind auf der Ebene der Einfligeleiste, des Meldungsfensters oder
der Befehlsleiste folgende Funktionen zugdnglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rdnder von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf frilher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e FErkennung von Elementen und Abschnitten — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoéglicht das Einfliigen einer Offnung in einer definierten Entfernung zu einem
gewdhlten Punkt (diese Entfernung wird entlang der Wand berechnet, in der sich aktuell der
Zeiger befindet.

e Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren von zwei Punkten angegeben).
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e Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen einer Wand in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren
von zwei Punkten angegeben).

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne eine Offnung einzufiigen.

e Zuriick — entfernt eine zuletzt eingefiigte Offnung.

e Fertig — schlieBt das Offnungseinfiigen ab.

Nach dem Aufruf des Befehls fiir Offnungseinfiigen ist es méglich, viele identische Offnungen in eine
Wand einzufiigen (der Befehl wird automatisch wiederholt).

Nach dem Einfiigen einer Offnung erscheint eine Zeichnung, wie unten dargestellt:

XXX XX XK XX
XY ’\ WY \) Y Y 0%
§

Abb. 175 Beispiel flir eine Wandoffnung im Geschossgrundriss

Um eine Nische einzufiigen, muss diese im Dialogfenster Objekteigenschaften: Offnung definiert
werden. Dariber hinaus missen Sie ihren Wert angeben. Nach dem Einfligen erhalten Sie eine
Zeichnung wie die hierunter abgebildete.

Abb. 176 Beispiel flr eine Nische im Geschossgrundriss

8.1.2. Bearbeiten

Eine markierte Nische kann verschoben, kopiert und entfernt werden. lhre Beschreibungsrichtung
kann auch gedndert werden. Um Anderungen vorzunehmen, kénnen Sie die Statusleiste oder
Griffpunkte (blaue Punkte) verwenden, die sich auf dem Element befinden. Auf der Aktionsleiste sind
folgende Optionen verfligbar:
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Offung dids 7). =
T[] le][x
1| | <Neu> o || @
Stftaten  *  Schrftaten ¥ | Oberflachen ~
Abb. 177 Bearbeitungsfenster fiir Offnung in der Wand

Tab. 27. Bearbeitungswerkzeuge fiir Offnung in der Wand

Eigenschaften Offnet das Fenster EFigenschaften.
&, Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften
Ubertragen (Liniendicke, Linienart) sowie GroéRe und Schrift.
<L Format tibertragen Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine
GroRe, und Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.
. Offnungsseite éndern | Andert die Offnungsseite fiir das Einfligen einer
Nische.
o Offnungsrichtung Andert die Seite, auf der die Offnung gedffnet wird.
dndern
<Neu> Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer

Eigenschaften fir viele Elemente vom selben Typ
(Elementvorlage durch den Nutzer definiert).
Projektbibliothek Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage
Ubereinstimmt. Die Bibliothek wird mit dem
Fortschritt der Zeichnung beim Speichern sich
folgender Typen erstellt.

3 Globale Bibliothek Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert
und die durch die Nutzerbibliothek erweitert wird, in
der eigene Elementtypen zur Nutzung in folgenden
Projekten gespeichert werden kdnnen.

X Markierte Elemente Entfernt die Markierung.

entfernen.

L

Ab der Version 3.9 finden Sie im Programm die Option Als Muster nutzen, die die Daten einer
markierten Offnung kopiert, um sie als Einstellungen fiir ein spiter einzufiigendes Element
einzutragen. Diese Option war bisher auf der Aktionsleiste als eine wahlweise Option vorhanden. Jetzt
wurde sie dauerhaft eingeschaltet und ist nicht mehr auf der Leiste sichtbar.
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9.1. Saulen

9.1.1. Monolithische Saulen einfiigen
Das ArCADia-Programm ermoglicht das Einfligen rechteckiger und runder Stahlbetonsdulen in lhre
Zeichnungen. Diese Option wird aus der Werkzeugleiste mit der Funktion Séule einfligen aufgerufen.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = 3 séule

Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften aus dem Einfligefenster erscheint das Fenster
Objekteigenschaften: Séule:

Eigenschaften Saule X
=) Element wenwalten
Symbol Element-1D
Twp <Neuz EHENE
Gruppe <Fehlt |||

T Stiftarten =

Oberdflachen =

Fiilfarbe (S 4

= Faemeter
Niveau der 0.0/ cm
Definitionsws I:” Unterkante
g : Hehe 2800/ am
Winkel 2
= Pammeterdes Typs
— Breite 25.0|cm
E @) =9
* m Tiefe 25.0|cm

Werkstoff Mauenwerk aus Hochlochziegel E B

In Vorlage sichem | Abbrechen

Abb. 178 Eigenschaftenfenster fiir Sdule

Das Programm ermdglicht das Einfligen einer elliptischen Sdule beim Definieren entsprechender
Parameter fiir Breite und Tiefe.

Im Feld Parameter konnen Sie die Héhe fir eine eingefligte Saule definieren, die anders als die Hohe
des Geschosses sein kann. Dariber hinaus kénnen Sie auch die Basishohe (den unteren Rand des
Objekts) definieren, die auch nicht dem Geschoss zugeordnet sein muss.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, ausgewahlter Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Ab der Programmversion 4.0 kann man unterschiedliche Texturen fiir die Seiten der Saule, fir die
Oberseite und die Unterseite festlegen. Eine BMP-Datei oder die Farbpalette des Systems kann als
Stoff fur eine Sdule benutzt werden.
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Nach dem Driicken auf die Taste OK gehen Sie zur Zeichnung zurlick und kénnen eine Saule einfiigen.
Das Einfligen eines Elementes besteht im Definieren seiner Lage. Beim Zeichnen sind auf der Ebene
der Einfiigeleiste, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste folgende Funktionen zugdnglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e FErkennung von Elementen und Abschnitten — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfligen einer Sdule in einer definierten Entfernung zu einem
gewahlten Punkt.

e Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Sdule im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch das Definieren von zwei Punkten
angegeben).

e Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen einer Saule in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch das
Definieren von zwei Punkten angegeben).

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne eine Saule einzufiigen.

e Zuriick — entfernt eine zuletzt eingefligte Saule.

e fertig — schlieBt das Sauleneinfligen ab.

9.1.2. Stabelement einfiigen

Ab der Version 7.0 des Programmes ArCADia-ARCHITEKTUR besteht die Moglichkeit des Einfligens von
Saulen und Stahlelementen. Diese Option unterscheidet sich von der Option Stsbelement unter
anderem dadurch, dass man mit ihr eine senkrechte und schrage Saule und einen waagerechten Balken
einfigen kann. Im Einfligefenster befinden sich drei Moglichkeiten fir das Einfligen eines
Stahlelementes.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = ¥ Stabelement

Stabelement » Ot wahlen *

Hohe d
: 7= Arfangs
fihees 2300 cm

Anzahl der Elemente

Abstand zwischen Elementachsen 200.0] em
pa = Tzl =
=
e | |

<Neu> 3

Stiftaten | Schriftaten = | Obedflachen ~

Abb. 179 Einflgefenster fiir Stahlelemente

Tab. 28. Methoden fiir das Einfligen von Stahlelementen
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Senkrecht einfiigen

Flgt eine rechteckige Saule mit definiertem Ausmaf und
Schnitt ein. Im Einflgefenster kénnen Sie die Basishohe
und die Endhdhe einer Saule eingeben.

Element geneigt
einfiigen

Flgt ein Stahlelement in einem Winkel ein, der beim
Einfligen definiert wurde. Im Einfligefenster kdnnen Sie
die Basishohe und die Endhohe fiir eine Saule definieren.
Sein Winkel erfolgt aus dem Abstand zwischen den
markierten Punkten.

Waagerecht einfiigen

Fligt ein waagerechtes Element ein. Im Einfligefenster
kénnen Sie die Basishohe des Elementes eingeben.

Héhe des Anfangs

Lage des Elementes, d.h. die H6he seiner unteren Kante.

Hohe des Endes

Die Lage der oberen Kante der Saule.

Anzahl der Elemente

Anzahl der Elemente, die in einer Linie eingefligt werden.

Abstand zwischen
Elementenachsen

Abstand zwischen den Elementen einer Linie, gemessen
in Achsen.

Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften auf dem Einfligefenster erscheint das Fenster

Objekteigenschaften: Stahlsdule:

Parameter

Element verwalten

Symbal Element-1D 0
Typ e SE|E
Gruppe <Fehit> 3|
W Aussehen
53] ﬁ Stiftarten -
e p—]
o] H I | | Obefchen
o Fiilfarbe @ -
I= =
Som
W Parameter,
= Winkel in der .
Héhe des Anfangs cm Hemertaches

LD ¢

Profilhhe (h)
Profilbreite: {bf)
Mittenbreite {tw)

Flanschhahe #f)

Radius der Kantenrundung ir1}

Werkcstoff

Abb. 180

Profilstahl

Parameter des Typs

COoO00I1IZX

om ~ Sichtbarkeit senkrechte Achse
& Sichtbarkeit waagerechte Achse
Abstand waagerechte
em Achse zur Kante (zc) c
Abstand senkrechte 7
o e o) am
o
v
;
In Vorlage sichem | = Abbrechen

Eingenschaftenfenster fur Stahlelement
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In diesem Fenster werden die Saulenlage und ihre eventuelle Umdrehung in Bezug auf Achsen
definiert. Dieses Feld wird nach Einfligen des Elementes gedndert je nach Art des Stahlelementes
(senkrecht, waagerecht oder schrag).

Héhe des Anfangs— Hohe, in der das senkrechte oder waagerechte Stahlelement eingefiigt wird. Die
Hohe des Anfanges des schragen Stahlelementes.

Winkel in der Elementachse — Drehung des Schnittes in der Elementachse.
Parameter des Typs

Das Programm ermoglicht das Einfligen von verschiedenen Schnitten fiir Sdule und Stahlelemente. Das
Symbol des letzten Typs (Querschnitts) des Stahlelementes ist nur dann aktiv, wenn der aus dem
Programm R3D3-Rama 3D importierte Stahlelement bearbeitet wird (sonstige Querschnitte sind dann
nicht verfligbar). Je nach Typenauswahl stehen verschiedene Parameter zur Verfligung:

Profilhéhe (h) — Hohe eines ganzen Profils.

Profilbreite (h) — Breite eines ganzen Profils.

Mittenbreite (tw) — Breites des senkrechten Elementes, das Flanschen verbindet.

Flanschhéhe (tf) — Hohe von Profilflanschen.

Radius der Kantenrundung (r1) — Radius der Kantenrundung zwischen der Mitte und dem Flansch.
Radius der Rundung (r) — Rundungswinkel des Flanschs.

Neigung Flansch (s) — Neigung des Flanschs. Wenn diese gleich 0 ist, dann stellt der Flansch ein gerades,
waagerechtes Element dar.

Abstand waagerechter Achse zur Kante (zc) — Abstand der Achse zum unteren Schnittrand.
Abstand senkrechter Achse zur Kante (zc) — Abstand der Achse zum linken Schnittrand.
Profildurchmesser (h) — Durchmesser runder Profile.

Wanddicke (t) — Wanddicke von runden und rechteckigen Profilen.

Breite oberer Flansch (bf1) — Breite oberer Flansch im Doppel-T-Profil geschweiRt.

Breite unterer Flansch (bf2) — Breite unterer Flansch im Doppel-T-Profil geschweif3t.

Hoéhe oberer Flansch (tf1) — Hohe oberer Flansch im Doppel-T-Profil geschweil3t.

Héhe unterer Flansch (tf2) — Hohe unterer Flansch im Doppel-T-Profil geschweift.
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R
h
El——-—
IC 5
ye —
bt
Abb. 181 Beispiel fiir Vorschau der Typenparameter

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere

Elementparameter in eine Vorlage.

Fiir ein Stahlelement kann ein Material fiir ein ganzes Element definiert werden.

Nach dem Driicken auf die Taste OK gehen Sie zur Zeichnung zuriick und kénnen ein Stahlelement
einfligen. Das Einfigen einer senkrechten Siule besteht im Definieren seiner Lage. Ein schrages

Stahlelement wird durch Definieren seiner Anfangs- und Endpunkte im Grundriss (im Einfligefenster
finden Sie zugdngliche Hohen fiir diese Punkte) eingefiigt. Ein waagerechtes Element wird dhnlich
eingefligt. Auf einer Héhe werden dafilir zwei Anfangs- und Endpunkte definiert.

Beim Zeichnen sind auf der Ebene der Einflgeleiste, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste

folgende Funktionen zuganglich:

Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wéande.

Erkennung von Elementen und Abschnitten — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefiigten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

Bezug — ermdoglicht das Einfligen eines Stahlelementes in einer definierten Entfernung zu
einem gewahlten Punkt.

Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen eines Elementes im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren von zwei Punkten angegeben).
Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen eines Elementes in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren
von zwei Punkten angegeben).

Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne Stahlelemente einzufiigen;

Zuriick — entfernt ein zuletzt eingefligtes Stahlelement.

Fertig — schliel8t das Einfligen von Stahlelementen ab.
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Abb. 182 Beispiel fiir Sdulen und Stahlelemente, die in ein Projekt eingefligt werden

Wenn wir im Einfligefenster mehr als ein einzufiigendes Element aufgegeben haben, dann nach dem
Klicken auf dem Bildschirm (Einfligen von einem senkrechten Element oder dem Start des Einfligens
von einem schragen oder waagerechten Element) die Optionen der Lage der einzufligenden Elemente
werden blockiert. Wenn das z.B. ein senkrechtes Element ist, dann nach dem ersten Klicken, d.h. dem
Einfligen des ersten Elementes sehen wir die Vorschau weiterer Elemente auf der Linie, die sich hinter
unserem Zeiger bewegt. Wir zeigen die Seite des Einfligens der Linie der Stahlelemente und klicken,
um den Einfigewinkel zu bestéatigen.

Cdeglodé miedsy oslami ssmenlin 500 cn

o)

Pasi v Coerk v Posienchie =
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Abb. 183 Beispiel flir Einfligen von senkrechten Stahlelementen
et esnete e
o] =
G
Abb. 184 Beispiel fur Multieinfligen der waagerechten Stahlelemente

9.1.3. Sdule bearbeiten

Eine markierte Saule oder ein Stahlelement kann verschoben, kopiert und entfernt werden. Es ist auch
moglich, ihre Eigenschaften zu andern. Ein Teil dieser Optionen ist ausschlieBlich von dem
Bearbeitungsfenster aus verfiigbar:

]

Sauledid:2)

Abb. 185 Bearbeitungsfenster fir Stahlelemente

Tab. 29. Werkzeug flr Sdulenbearbeitung

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.

&, Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
Ubertragen sowie Grofle und Schrift.

<L Format Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine GréRe, und
Ubertragen Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.

O Elementzuschnitt | Entfernt den durchgefiihrten Saulenzuschnitt, fir ein Dach oder
annullieren eine Decke. Diese Option ist nur flir monolithische Saulen

verflgbar. In Bezug auf eine Stahlsdule findet kein Zuschnitt mit
Elementen statt.

Neu> Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften
flr viele Elemente vom selben Typ (Elementvorlage wird durch
den Nutzer definiert).

Projektbibliothek | Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage libereinstimmt. Die
Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.

- Globale Bibliothek | Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die durch
die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene Elementtypen
zur Nutzung in folgenden Projekten gespeichert werden
kénnen.

L
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b4 Markierte Entfernt die Markierung.
Elemente
entfernen.
swaten ~| | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.
oeeriachen ~ | Oberfldchen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufliigenden Elementes.

Ab der Version 3.9 finden Sie im Programm die Option Als Muster nutzen, die die Daten eines
markierten Elementes kopiert, um sie als Einstellungen fiir ein spater einzufligendes Element
einzutragen. Diese Option war bisher auf der Aktionsleiste als wahlweise Option vorhanden. Jetzt
wurde sie dauerhaft eingeschaltet und ist nicht mehr auf der Leiste sichtbar.

Die Moglichkeiten der Modifizierung eines Stahlelementes im Eigenschaftsfenster hangen von
seiner Art ab, d.h. der Art des Einfligens. Andere Optionen hat ein senkrechtes Element,
andere ein waagerechtes. Parameter des Typs des Elementes andern sich nicht, es dndern sich
nur die Parameter, d.h. Lage, Drehung und Winkel.

v Parameter

Héhe des Anfangs cm (®) Hohe des Endes cm
Abb. 186 Parameter des senkrechten Stahlelementes

W Parameter
Hihe des Anfangs cm (®) Héhe des Endes cm
:22;::' in senkrechter 670(° () Abweichwinkel zur senk 17.8|*

Abb. 187 Parameter des schragen Stahlelementes

v Parameter
E‘I;:(::;;:;re : Basishche cm
:ia';g::l in senkrechter = B om

Abb. 188 Parameter des waagerechten Stahlelementes

ACHTUNG: 2D-Vorschau des Stahlelementes (im Fenster seiner Eigenschaften) reagiert nicht auf Anderungen
qes Elementes in den Achsen, diese Ansicht wird nur durch den Schnitt des Stahlelementes und die dort definierten
Anderungen gezeigt.

Nach Einfligen des Elementes z.B. waagerecht kann es nicht in ein senkrechtes und umgekehrt
gedndert werden.
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10.1. Unterzuge

10.1.1. Einleitung
Ab der Version 6.0 bietet das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR das Einfligen von Unterzligen. Diese
Option wird aus der Werkzeugleiste mit der Funktion Unterzug einfiigen aufgerufen.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = @ Unterzug

Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften aus dem Einfligefenster erscheint das Fenster
Objekteigenschaften: Unterzug:

Eigenschaften Unterzug >
= Element wenwalten
Symbol Element-10
Typ <Neu> S EE S
Gruppe <Fehlt= 3| |
o) e
Stiftaten '

Cberfiachen =
Sichtbare Konstruktionsachse

Abstand der Konstruktionsachse zur
Kante des Unterzuges

e

= Parameter

Abstand zur oberen Kante =

des Geschosses (a) cm

Héhe Ausgleichsschicht(b) cm
=) Parameterdes Typs

Breite des Unterzuges cm

Heohe des Urterzuges ) cm

Material Stahlbeton mit 2% Stahlartei ]

Parameter der Bewehrung
Stabe - Blgel -
In Vorlage sichem ||~ Abbrechen

Abb. 189 Eigenschaftenfenster fiir Unterzug

Beim Einfligen eines Unterzugs ist es moglich, folgende Parameter zu bearbeiten:

Aussehen — Definition fur die Sichtbarkeit und Lage einer Konstruktionsachse. Dartiber hinaus kénnen
Sie auch folgende Parameter einfligen: Stifte — Definition der Liniendicke und Linienart sowie
Oberfldchen — ermoglicht es, sowohl Farbe als auch Textur (bmp-Datei) einem gewé&hlten Dokument
zuzuschreiben.

Parameter

Abstand zur oberen Kante des Geschosses — Lage des Unterzugs in Bezug auf ein Geschoss (seine obere
Kante).

Héhe der Ausgleichsschicht — Hohe eines nicht bewehrten Teils eines Unterzugs.

Parameter des Typs
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Breite des Unterzuges — Breite eines Unterzugs.
Hoéhe des Unterzuges — Hohe eines bewehrten Elementteils.

Material — bildet eine Nische anstatt einer Offnung.

Im unteren Teil des Fensters finden Sie zusatzlich die Schaltflichen Stdbe und Bigel, die es
ermoglichen, einzelne Elemente der Bewehrung zu definieren.

Nr  Stahl Durch... An 0
T AN (S5t350-500 120
2 O
3 O
4 AN (St35-50C 120
5 Al N (S5t35b-50C 16.0
6 O
7 AN (St3SH-500 160 M v
< >
Schlieken
Abb. 190 Stabparameter
| ZONE 2 | ZONE3
Nr  Breite [%] Anordnung
1 25 10.0
2 50 250
3 25 10.0
Bligeldurchmesser mm
Biigelstahl AIIN (5t35 ~
Typ
(®) zweifachges (O viefachgeschn
Schliglen
Abb. 191 Bugelparameter

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Nach dem Driicken auf die Taste OK gelangen Sie in den Zeichnen-Modus der Offnung. Das Zeichnen
von Unterziigen geschieht analog zum Zeichnen von Wéanden. Beim Zeichnen sind auf der Ebene der
Einflgeleiste, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.
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Erkennung von Elementen und Abschnitten — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

Bezug — ermoglicht das Einfligen eines Unterzugs in einer definierten Entfernung zu einem
gewadhlten Punkt (diese Entfernung wird entlang des Unterzugs berechnet, in der sich der
Zeiger aktuell befindet).

Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen eines Unterzugs im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch das Definieren von zwei Punkten
angegeben).

Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen eines Unterzugs in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch das
Definieren von zwei Punkten angegeben).

Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne einzufligen.

Zurtick — entfernt ein zuletzt eingefligtes Unterzugfragment.

Fertig — schliel3t das Einfligen ab.

Beim Aufrufen des Befehls fiir das Einfligen eines Unterzugs wird ein Element nach dem anderen
gezeichnet. Der Befehl wird mit der rechten Maustaste oder mit der Taste £SC abgeschlossen.

10.1.2. Bearbeitung

Alle im Grundriss eingefligten Unterziige konnen mithilfe von folgenden Optionen bearbeitet werden:

Unterzug fd: 1) 15
AN sl

| Dol | | <Neus 9|2

Stftaten ¥ || Schrftaten ~ | | Oberflachen -

Abb. 192 Bearbeitungsfenster fir Unterzug

Tab. 30. Werkzeuge zur Unterzugsbearbeitung

Eigenschaften Offnet das Fenster EFigenschaften.
&, Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften
libertragen (Liniendicke, Linienart) sowie GroRRe und Schrift.
4 Format (bertragen Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine
GrolRe, und Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.
=z Unterzug Andert die Linge eines gewahlten Unterzugs.
ldnger/kiirzer
ﬂE Unterzug teilen Teilt einen Unterzug an einer ausgewahlten Stelle.
O Elementzuschnitt Entfernt den durchgefiihrten Zuschnitt, flr ein Dach
annullieren oder eine Decke.
= Zu dieser Unterzug Verlangert markierte Unterzug zur urspriinglich
verldngern markierten Unterzug. Nur diese Unterzug, die mit
der Unterzug zusammentreffen, in Bezug auf welche
Sie verlangert werden, werden auch tatsachlich
verandert.
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b7 Verkiirze bis zu disem | Verkiirzt markierte Unterzuge zur urspriinglich
Unterzug markierten Unterzug, um kiirzere Abschnitte, die
auBerhalb der markierten Unterzug liegen.
<Neus Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer
Eigenschaften fir viele Elemente vom selben Typ
(Elementvorlage wird durch den Nutzer definiert).

& Projektbibliothek Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage
Ubereinstimmt. Die Bibliothek wird mit dem
Fortschritt der Zeichnung beim Speichern sich
folgender Typen erstellt.

3 Globale Bibliothek Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert
und die durch die Nutzerbibliothek erweitert wird, in
der eigene Elementtypen zur Nutzung in folgenden
Projekten gespeichert werden kdnnen.

b4 Markierte Elemente Entfernt die Markierung.

entfernen.
siftaten v | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes
Element gezeichnet wird.
obefiachen | | Oberfldchen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu
einzelnen Oberflachen eines einzufligenden
Elementes.
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11. SCHORNSTEINE UND SCHACHTE
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11.1. Schornsteine

11.1.1.

einzufigen.

Vorgehensweise:

Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften aus dem Einfligefenster erscheint das Fenster

Objekteigenschaften: Schornstein:

Schornsteine einfiigen
Es ist moglich, in einen mit dem ArCADia-Programm gezeichneten Grundriss, Liftungskamine

Mendileiste Architektur = logische MenUgruppe Gebdude = [d schornstein

Eigenschaften Schornstein >
=) Elementwewalten
Symbal Element-1D
Typ Neu EN T
Gruppe Fehit |||
=) Ausseh
Stiftaten '
Oberflachen v
= Rarameter,
Winkel :
Defintionsweise der D[ e
e g Miveau der Unterkante 0.0\ cm
Héhe 280.0| cm
=) Raametendes Typs
» W8 ddKd 0
GEEE = = =
Breite c:rn
In Yorlage sichem ||~ Abbrechen
Abb. 193 Eigenschaftenfenster fiir Schornstein

Nach dem Driicken auf die Taste OK gelangen Sie in den Zeichnen-Modus des Schornsteins. Um einen
Schornstein einzufligen, miissen Sie nur auf die Stelle an der Wand klicken, an der er eingefligt werden
soll. Sollte der Schornstein unabhangig von einer Wand eingefligt werden, dann besteht er aus
Hohlsteinen. Beim Zeichnen sind auf der Ebene der Einflgeleiste, des Meldungsfensters oder der
Befehlsleiste folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wéande.
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Erkennung von Elementen und Abschnitten— diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

Bezug — ermoglicht das Einfligen eines Schornsteins in einer definierten Entfernung zu einem
gewahlten Punkt.

Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch das Definieren von zwei Punkten
angegeben).

Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen eine Wand in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch das
Definieren von zwei Punkten angegeben).

Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne einen Schornstein einzufligen.
Zurtick — entfernt einen zuletzt eingefligten Schornstein.

Fertig — schlie8t das Einfligen von Schornsteineinen ab.

Nach dem Einfligen eines Schornsteins erscheint eine Zeichnung, wie hier unten dargestellt:

v Jninin

Abb. 194 Beispielhafte Schornsteinkanale im Grundriss

11.1.2. Schornsteine bearbeiten
Ein markierter Schornstein kann verschoben, kopiert und geléscht werden. Seine Eigenschaften
konnen gedndert werden, und seine Parameter Typ lbertragen kopiert werden. Diese Optionen sind

in der Aktionsleiste verfiigbar:

=
B
]

J(@

Stiftaten ¥ | Schriftaten ¥ | Oberflachen

Abb. 195 Bearbeitungsfenster fiir Schornsteine

Tab. 31. Zusammenstellung der Bearbeitungswerkzeuge fiir Schornsteine

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.

&, Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke,
Ubertragen Linienart) sowie GroRe und Schrift.

v Format libertragen Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine GroRe,

und Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.

Schornsteinanschluss | Ubernimmt einen Schornsteinanschluss (seine Héhe und
einfligen Typ) und Ubertragt ihn auf ausgewahlte Schornsteine.

5
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<News Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer
Eigenschaften fiir viele Elemente vom selben Typ
(Elementvorlage wird durch den Nutzer definiert).
Projektbibliothek Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage lUbereinstimmt.
Die Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.

- Globale Bibliothek Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die
durch die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene
Elementtypen zur Nutzung in folgenden Projekten
gespeichert werden kdnnen.

x Markierte Elemente Entfernt die Markierung.

L

entfernen.
sfaen  ~| | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.
owefizchen ~| | Oberfliichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen

Oberflachen eines einzufiigenden Elementes.

Ab der Version 3.9 finden Sie im Programm die Option Als Muster nutzen, die die Daten eines
markierten Schornsteins kopiert, um sie als Einstellungen fiir ein spater einzufligendes Element
einzutragen. Diese Option war bisher auf der Aktionsleiste als wahlweise Option vorhanden. Jetzt
wurde sie dauerhaft eingeschaltet und ist nicht mehr auf der Leiste sichtbar.

11.2. Schornsteinschachte

11.2.1. Schornsteinschachte einfiigen

In den Grundriss eines Geschosses kann man auch einen Schornsteinschacht einfligen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Menugruppe Gebdude = &l Schornsteinschacht

StandardmaRig wird ein einzelnes Schornsteinelement eingefiigt. Diese Option kann jedoch geédndert
werden. Gehen Sie dazu zu Objekteigenschaften: Schornsteinschacht aus der folgenden Einfiigeleiste
Uber:

Eigenschaften Schornsteinschacht *

=) Elementwenwzlten

Element-ID

ro Ausseh

Sgenschaften SchomsteirTy
Anzahl der Zeilen 2
Wandeigenschaften O
Anzahl der Spalten 2

[ Ohne Wande

Zelenabstand em [ Vituelle Wande
Spaltenabstand & [[] Ohne Deckendffiung

[[] Ohne Dachéffnung

Schachtwands

In Vorage sichem || = Abbrechen

Abb. 196 Einflgefenster fir Schornsteinschacht
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Im oberen Fenster kann man die Anzahl der Schornsteine (Zeilen- und Spaltenzahl) sowie den Abstand
zwischen ihnen im Schornsteinschacht definieren. Ein Schornsteinsatz kann zusatzlich mit Wanden
umgezeichnet werden. lhre Dicke und ihren Werkstoff kdnnen Sie in Wandeigenschaften definieren.
Den Typ der Schornsteinleitungen (eine fir einen ganzen Satz) kénnen Sie in Schornsteineigenschaften
definieren. Nach dem Einfligen eines Schachts kdnnen einzelne Schornsteinleitungen bearbeitet
werden, z. B. kann man einen anderen Typ definieren.

Die Symbole Schachtwdinde ermoglichen das Aus- und Einschalten der einzeln eingefligten Wande um
den Schacht. Man kann z.B. eine oder zwei Wande ausschalten, somit wird man den Schacht in der
Ecke des Raumes stellen.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Nach dem Driicken auf die Taste OK gelangen Sie in den Zeichnen-Modus des Schachts. Das Einfligen
eines Elementes besteht im Definieren seiner Lage. Beim Einfligen eines Elementes sind auf der Ebene
des Einfligefensters, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rénder von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e [Erkennung von Elementen und Abschnitten— diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermdoglicht das Einfligen eines Schornsteins in einer definierten Entfernung zu einem
gewadhlten Punkt.

e Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch das Definieren von zwei Punkten
angegeben).

e Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen einer Wand in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch das
Definieren von zwei Punkten angegeben).

e fertig — schlieBt das Einfligen von Schornsteinen ab.
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h

Abb. 197 Beispiele von eingefligten Schornsteinschachten

Schacht in Form von Hohlziegel, ohne Abstande und umgebende Wande sowie Schacht mit Wanden
und einem definierten Abstand zwischen Schornsteinleitungen.

11.2.2. Schornsteinschachte bearbeiten

Ein Schornsteinschacht wird nur wahrend des Einfligens als ein Objekt betrachtet. Ein Objekt, das aus
einer Schornsteingruppe besteht, und von einer Wand umfasst wird oder nicht. Nach dem Einfligen
werden einzelne Elemente der eingefligten Gruppe, also Wande und Schornsteine, bearbeitet. Die
Beschreibung ihrer Bearbeitung finden Sie in den Unterkapiteln Wdnde bearbeiten und Schornsteine
bearbeiten.

11.3. Schornsteinkanile

11.3.1. Schornsteinkanale einfiigen
Um die Darstellung von Schornsteinen im Grundriss zu vervollstandigen, haben Sie die Moglichkeit,,
Schornsteinkandle in die Zeichnung einzufiigen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = B9 Schornsteinanschluss

Die Parameter des einzufiigenden Kanals sind in dem Einfligefenster unter der folgenden Option
verfligbar — Zu den Eigenschaften:
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Abb. 198

Im oberen Fenster Ebene unterer Kante des Kanals, kénnen Sie seinen Typ (rund oder rechteckig) sowie

seine GroRe definieren.

Nach dem Driicken auf die Schaltflache OK wird ein Schornsteinkanal analog zu einer Wand eingefligt
(beim Zeichnen kénnen Sie eine Kante oder eine Achse als Einfligeelement auswahlen).

Abb. 199

Eigenschaften Schomsteinanschluss X
=) Element wenwalten
Element-1D
Gruppe <Fehlt> ||
=] Aussehen
| Stiftarten =
Oberflachen  ~
= Faemeter
Niveau der 200.0
Unterkante en Ty . .
Brete cm
Héhe 14.0| cm
In Vorlage sichem | = Abbrechen

Eigenschaftenfenster fiir Schornsteinkanal

]

in fid: 2).
IEIEE:
=

<MNeu> ][]

Stftaten  ~ || Schrftaten ¥ | Oberflachen -

Abb. 200

11.3.2.

/

Schornsteinkandle bearbeiten
Die Bearbeitung eines Schornsteinkanals kann grafisch auf einer Zeichnung erfolgen, wo die
Griffpunkte eines Kanals auf der Zeichnung verschoben werden. Die Bearbeitung kann aber auch in
Eigenschaften stattfinden, wo die Ebene, der Typ sowie die GroRe eines Kanals gedandert werden. Auf

der Aktionsleiste sind folgende Optionen verfiigbar:
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S chilussdidid) 5,
AL
\')f; zMicht verfughar:

Stftaten ¥ || Schrftaten ~ | | Oberflachen -

Abb. 201 Bearbeitungsfenster flr Anschlusskanale

Tab. 32. Bearbeitungswerkzeuge fiir Schornsteinkanale

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.
%, Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke,
Ubertragen Linienart) sowie GroRRe und Schrift.
x Markierte Elemente Entfernt die Markierung.
entfernen
skaten  ~| | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.
oeerizchen > | Oberfldchen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufiigenden Elementes.
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12.1. Treppen
Eine Neuheit in der Version 8.0 ArCADia-ARCHITEKTUR ist die Moglichkeit, monolithische Treppe und

Wangentreppe aus Holz einzufiigen. Die Art der Treppe hangt von den angegebenen Parametern ab,
daher hat sich die Art der Wahl und des Einfligens nicht gedndert.

Abb. 202 Beispiel flir monolithische Treppe

Abb. 203 Beispiel fiir Wangentreppe aus Holz
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Abb. 204 Beispiel fiir Schwebetreppe

Im Programm stehen ein- und mehrlaufige, Wendeltreppe und Rampe zur Verfligung. Mann kann

selbstverstandlich bei Verbindung der einzelnen Treppen eine andere Sorte erhalten, und jede Treppe
Iasst sich auf vorstehende Art und Weise darstellen.

Die Einfliihrung von Treppen wurde geringfiigig modifiziert, bereits bei dem Hinzufligen kann man das

Niveau der Treppenerrichtung und deren Hohe definieren. Diese Optionen stehen fir alle
Treppenarten zur Verfligung.

| Treppe » Anfang wahlen *
(®) Automatische Hihe
() Nutzerhhe
Bezugsniveau 0.0/ cm
Treppenhdhe (H) 280.0|em
-
<Nicht verfugbar: Elm
| stfiaten = | Schrftaten ¥ | Obefiachen =/
Abb. 205 Fenster zum Einfligen von Treppen

Automatische Hohe — die Treppe wird auf dem Standardniveau null des betreffenden Geschosses
eingefiihrt und mit einer Standardhohe.

Nutzenhohe — die Aufgabemoglichkeit des Niveaus der eingegebenen Treppe und ihrer Hohe ohne das
Fenster der Eigenschaften zu nutzen.

12.1.1. Ein- und mehrlaufige Treppe einfiigen

Das ArCADia-Programm bietet lhnen die die Moglichkeit, ein- und mehrlaufige Treppe einzufiigen. Die
Anzahl der Laufe wird beim Einfligen der Treppe definiert.

Vorgehensweise:

e Meniileiste Zeichnung = logische Menlgruppe Gebdude= % Treppe
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Nach der Auswahl aus dem Einfligefenster der Option Zu den Eigenschaften erscheint das Fenster
Objekteigenschaften: Treppe:

v Bement verwalten
Element-ID
Gruppe <Fehlts [+
v Aussehen
[] Stifterten
g ﬂj Lu Schiftaten ¥
Beschreibung anzeigen Oberflachen -
v Parameter
Bezugsniveau 0.0/ cm | £ Resat Wangen an
Treppenhdhe (H) 280.0 cm |< Aus Elage Obere Wangerhahe (g) 30| em
Wangendicke 20| cm
Stufenbreite(Tiefe) <auto>| cm [] Untere Wangenhéhe §) 40| cm
Plattendicke des - .
Setzstufe an Lange Treppennase (b) cm
Trittstufe an
Werkstoff Stahbeton mit 2% Stahlanteil |
Elemert Lange Anzahl Stufen ... Breite {w) Beschreibung
Gesamtanzahl Stufen 0 Schrittlange
w Operationen
(Offnung in die Decke schneiden
In Vorlage sichem | ~ Abbrechen

Abb. 206 Eigenschaftenfenster fiir Treppen, vor dem Einfligen

Beim Einfligen einer Treppe ist es moglich, folgende Parameter zu bearbeiten:

Beschreibung anzeigen — ermoglicht das Ein- und Ausschalten einer Beschreibung aller Treppenlaufe.
Bezugsniveau — Basishéhe der Treppe.

< Reset — diese Schaltflache dient zur Nullstellung der Basishohe.

Treppenhdhe — Gesamthohe der Treppe (standardmaéRig ist sie mit der Geschosshohe gleich).

< Aus Ftage — diese Schaltfliche dient zur Anderung des Wertes fiir die Treppenhdhe auf den Wert
eines aktuellen Geschosses.

Plattendicke des Podests — standardmaRig betragt die Podestdicke 16 cm.

Stufenbereite — Tiefe einer einzelnen Stufe (voreingestellt auf 29 cm). Wenn das Feld Stufenberaite
markiert wird, dann wird die automatische Anpassung an den angegebenen Wert geandert.
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Setzstufe an — Treppenstufe, wenn die Setzstufe aus ist, wenn sie eingefligt wird, ist das eine Stufe
unter der Platte der Treppe. Die Option ist im Wechsel mit Wange an verfligbar.

Wange an — die Kostruktionslemente einer Holztreppe, welche die Stufen oder Trittstufen halten. Die
Option steht im Wechsel mit Setzstufe an verflgbar.

Wangendicke — die Breite des Konstruktionsbrettes, welche die Stufen einer Holztreppe halt. Die
Option steht nur bei aktivierter Option Wange an zur Verfligung.

Obere Wangenhdhe — der Abstand zwischen der OK der Wange und der oberen Ecke der Stufe oder
Trittstufe (ohne den Vorsprung zu bericksichtigen), berechnet senkrecht zum Rand der Wange. Die
Option steht nur bei aktivierter Option Wange an zur Verfligung.

Untere Wangenhéhe — der Abstand zwischen der UK der Wange und der unteren Ecke der Stufe oder
der Trittstufe, berechnet senkrecht zum Rand der Wange. Die Option steht nur bei aktivierter Option
Wange an zur Verfligung.

-
-
S

N
s -
P s -
-

Abb. 207 Das Schema fiir den Abstand der Setzung der Trittstufe auf der Wange

Trittstufe an — fuhrt die Ausbauplatte (das Brett) auf der Trittstufe ein.

Héhe Trittstufe — Hohe der Ausbauplatte (des Brettes), berechnet von der Oberkante der Stufe nach
unten.

Ldnge der Treppennase — Lange des Vorsprungs der Ausbauplatte (des Brettes) der Trittstufe Gber der
Setzstufe.

Offnung in die Decke schneiden — schneidet automatisch eine Offnung in der Decke aus, die einer
Treppe zugeordnet ist. Diese Offnung wird verschoben und mit der Treppe entfernt.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Nach dem Driicken auf die Taste OK gelangen Sie in den Zeichnen-Modus der Treppen. Das Zeichen
von Treppen besteht im Definieren des ersten Treppenlaufs, der Treppenlaufrichtung und anschiefSend
der Treppenlaufbreite. Beim Zeichnen von Treppen kdnnen Sie das Fenster Treppenparameter sehen,

182



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR
Treppen

wo aktuelle Ausmale des zeichnenden Treppenteils sichtbar sind, z. B. Lauf oder Podest. Nachdem Sie
den ersten Treppenlauf eingefligt haben, haben Sie die Moglichkeit, ein Podest einzufligen oder das
Zeichnen der Treppe zu beenden. Nachdem Sie das erste Podest eingefligt haben, haben Sie die
Moglichkeit, einen weiteren Treppenlauf, von einer beliebigen Seite des Podests aus, einzufiigen.
Nachdem der Treppenlauf eingefligt worden ist, haben Sie die Moglichkeit, das Zeichnen der Treppe
zu beenden oder ein weiteres Podest usw. zu zeichnen.

ACHTUNG: Wenn in das aufgegebene Umriss der Treppe keine vorher definierte Trittstufe eingef[gt werden kann,
erscheint im Programm eine Meldung, die nach Bestétigung die Treppe ohne Trittstufe einfiigt. Wenn wir das
Meldefenster mit der Schaltflaéche Nein schlie3en, dann wird die Treppe nicht eingefiigt und wir kénnen erneut die
Parameter definieren und die Treppe von Anfang an einfiigen.

Beim Zeichnen sind auf der Ebene der Einfligeleiste, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste auch
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rénder von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bej Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e FErkennung von Elementen und Abschnitten— diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfligen von Treppen in einer definierten Entfernung zu einem
gewadhlten Punkt.

e Parallel — ermoglicht das Einfligen eines parallelen Elementes zum markierten Element.

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne Treppen einzufiigen.

e Fertig — schlieRt das Treppeneinfiigen ab.

Je nach der Auswahl des Treppenlayouts erhalten Sie nach dem Einfligen der Treppe eine der
folgenden Zeichnungen:
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Abb. 208 Treppen in drei Layoutvarianten

ACHTUNG: Die Offnung in der Decke wird gleichzeitig mit der Treppe erstellt und hat genau die Form der Treppe.
Man kann ihren Umriss modifizieren oder sie I6schen und einen neuen Ausschnitt in die Trittstufen einfligen. Man
soll jedoch nicht vergessen, dass die Offnung in der Decke in einem dariiber befindlichen Geschoss das Bild der
Treppe anzeigt, wenn wir sie I6schen und eine einfache Offnung einfiigen, wird sie nichts iiber die Treppe wissen
und in ihrer ,lichten Breite“ sie nicht zeichnet.
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12.1.1.1. Beispiel fiir das Einfiigen von einlaufigen Treppen

Eine einlaufige Treppe mit der Hohe des Geschosses wird eingefligt. Sie wird an der Wand des Raumes

eingefigt.

1.
2.

Klicken Sie auf das Symbol Treppe EE.
Wahlen Sie danach den ersten Einfligepunkt am Wandrand an der Stelle, wo sich die erste

Stufe befindet.

<]

Treppe s Anfangwahlen

.i... ell=F
- B4

<Micht verfiighar: K|

Stftaten ¥ || Schrftaten v | Obedlachen -

Abb. 209 Treppeneinfliigen — den Anfangspunkt auswahlen

Danach wahlen Sie das Treppenende. Die Treppen werden standardmaRig alle 29 cm
eingefligt. Somit kann angenommen werden, dass bei einem Geschoss von 280 cm, 16 Stufen
gebraucht werden. Die Lange des Treppenlaufs wird somit 464 cm betragen. Beim Zeichnen
von Treppen konnen Sie die Stufenzahl sowie ihre Tiefe sehen. Deshalb auch ist das Einfligen
einer entsprechende Anzahl von Treppen einfach.

Treppe s Endewahlen )
EE
2| [ [ =

<Micht verfiighar: 2l ks

Stiftaten = || Schiftaten ~ || Obedflachen ~

464.1; 0.0°

Abb. 210 Treppeneinfiigen — Definieren des Endes vom ersten Treppenlauf

Definieren Sie nach dem Zeichnen der Lauflange die Treppenbreite. Im Fenster Treppe = Breite

definieren kdnnen Sie das Symbol s Breite wahlen und den Wert 100 cm angeben.

Treppe w Lange: 15

<Nicht verfligbar: E|®

Stftaten = || Schiftaten ~ | Oberflachen ~

-

+ T =|165
£90

Abb. 211 Treppeneinfliigen — Definieren der Treppenlaufbreite
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5. Verlassen Sie nach dem Definieren des ersten Treppenlaufs die Option. Dazu klicken Sie auf

die rechte Maustaste.

Treppe e Endewtlen
- |

9

<Nicht verfligbar> =N b
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Abb. 212 Treppeneinfligen — Ende

6. Die Treppen wurden eingefiigt.

h}‘ <Kameraansicht>
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Abb. 213 Treppe einfligen — Endergebnis

12.1.1.2. Beispiel fiir das Einfligen von zweilaufigen, gebrochenen Treppen

Zweildufige Treppen in L-Form werden eingefiigt. Diese Treppen werden zum nachsten Geschoss
Ubergehen und sich in der Raumecke befinden.

Wenn Treppen mit einer Treppenlaufbreite von 100 cm und einem Quadratpodest von 100 x 100 cm
eingefligt werden sollen, beginnen Sie die Arbeit mit einer Skizze, die das Einfligen der Treppen

vereinfachen wird.

1. Figen Sie entlang des duReren Rands der Podestwande Linien ein.
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Abb. 214 Treppe einfligen — Skizze von Hilfselementen

2.

Rufen Sie anschlieBend die Option Versatz auf und geben den Wert 100 cm ein. Der Wert wird

bestatigt. Danach werden einzeln eingefligte Linien und die Seite des Versatzes (zum
Innenraum) gewahlt.
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Abb. 215 Treppe einfligen — Skizze von Hilfselementen

Der Ort der Treppenlage ist somit gekennzeichnet. Jetzt kdnnen Sie also mit dem
Treppeneinfligen beginnen.

3. Klicken Sie auf das Symbol Treppe EE.

Danach wahlen Sie den ersten Einfligepunkt am Wandrand an der Stelle, wo sich die erste
Stufe befindet.
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Abb. 216 Treppeneinfiigen — Definieren des Treppenlaufanfangs

5. Das Ende des ersten Treppenlaufs finden Sie auf der skizzierten Linie im Punkt 2.
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Abb. 217 Treppe einfligen — Definieren des Treppenlaufendes

6. Nach dem Zeichnen der Lauflange definieren Sie die Treppenbreite. Diese kdnnen Sie in der
Skizze im Punkt 3 definieren.
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Abb. 218 Treppe einfligen — Definieren der Treppenlaufbreite

7. Danach wird die Form des Podests gewahlt. Benutzen Sie erneut die Linienskizze und zeichnen
Sie ein Quadratpodest. Klicken Sie dazu auf den Punkt 4.
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Abb. 219 Treppeneinfiigen — Definieren der PodestgréRe

8. Das Definieren des zweiten Treppenlaufs erfolgt durch die Auswahl seines Endes (Punkt 5).
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Abb. 220 Treppeneinfiigen — Definieren der Lange des zweiten Treppenlaufs

9. Es werden keine weiteren Treppenlaufe vorhanden sein. Durch das Klicken auf die rechte
Maustaste schlieRen Sie somit ihr Einfligen ab.
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Abb. 221 Treppe einfligen — Endergebnis

12.1.2. Mehrlaufige Treppe einfiigen

Neben den mehrlaufigen Treppen gibt es im Programm noch andere Treppentypen, unter anderem
Wendeltreppen. Nur bei dieser Treppe ist es moglich, beim Einfligen die Kante der einzufliigenden
Treppe, z. B. von Innenkante auf AuBenkante, zu dndern.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur=>logische Menlgruppe Gebdude= %Ump/aftreppe
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Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften aus dem Einfligefenster erscheint das Fenster
Objekteigenschaften: Treppe:

— —
v Blement verwalten
Element-ID 0
Gruppe <Fehlt> 3| [
v Aussehen |
II] = Stiftarten A
ﬂj Li_] Schiftaten =
Beschreibung anzeigen Oberflachen 2
v Parameter
Bezugsniveau 0.0/ cm | < Resst Wangen an
Treppenhdhe (H) 280.0| cm |< Aus Etage Obere Wangenhéhe (g) 30/ cm
Stufenhdhe 0.0( cm Wangendicke 20| em
Stufenbreite(Tiefe) <auto>| cm Untere Wangenhahe ) 40 cm
Hahe Tritstufs (a) om
Setzstufe an Lange Treppennase (b) cm
Trittstufe an Minimale Stufertiefe der
= Treppenwendelung cm
Werkstoff Stzhbeton mt 2% Stahlantell |
Element Lange Anzahl Stufen ... Breite fw) Beschreibung
Treppenwendelur: 0.0 1 0.0 <c> Stg./<h=h«d>
Gesamtanzahl Stufen 1 Schrittlange
W Operationen
Offung in die Decke schneiden
In Vorlage sichem | Abbrechen

Abb. 222 Eigenschaftenfenster Treppen, vor dem Einfligen

Beim Einfligen einer mehrlaufigen Treppe ist es moglich, folgende Parameter zu bearbeiten:
Beschreibung anzeigen — ermdglicht das Ein- und Ausschalten einer Beschreibung aller Treppenlaufe.
Bezugsniveau — Basishéhe der Treppe.

< Reset — diese Schaltflache dient zur Nullstellung der Basishohe.

Treppenhéhe — Gesamthdhe der Treppe (standardmaRig ist sie mit der Geschosshdhe gleich).

< Aus Ftage — diese Schaltfliche dient zur Anderung des Wertes fiir die Treppenhéhe auf den Wert
eines aktuellen Geschosses.

Plattendicke des Podests — standardmaRig betragt die Podestdicke 16 cm.

Stufenbereite — Tiefe einer einzelnen Stufe (voreingestellt auf 29 cm). Wenn das Feld Stufenberaite
markiert wird, dann wird die automatische Anpassung an den angegebenen Wert gedndert.
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Setzstufe an — Treppenstufe, wenn die Setzstufe aus ist, wenn sie eingefligt wird, ist das eine Stufe
unter der Platte der Treppe. Die Option ist im Wechsel mit Wange an verflgbar.

Wange an — die Kostruktionslemente einer Holztreppe, welche die Stufen oder Trittstufen halten. Die
Option steht im Wechsel mit Setzstufe an verflgbar.

Wangendicke — die Breite des Konstruktionsbrettes, welche die Stufen einer Holztreppe halt. Die
Option steht nur bei aktivierter Option Wange an zur Verfligung.

Obere Wangenhéhe — der Abstand zwischen der OK der Wange und der oberen Ecke der Stufe oder
Trittstufe (ohne den Vorsprung zu bericksichtigen), berechnet senkrecht zum Rand der Wange. Die
Option steht nur bei aktivierter Option Wange an zur Verfligung.

Untere Wangenhéhe — der Abstand zwischen der UK der Wange und der unteren Ecke der Stufe oder
der Trittstufe, berechnet senkrecht zum Rand der Wange. Die Option steht nur bei aktivierter Option
Wange an zur Verfigung.
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Abb. 223 Das Schema fiir den Abstand der Setzung der Trittstufe auf der Wange

Trittstufe an — fuhrt die Ausbauplatte (das Brett) auf der Trittstufe ein.

Héhe Trittstufe — Hohe der Ausbauplatte (des Brettes), berechnet von der Oberkante der Stufe nach
unten.

Ldnge der Treppennase — Lange des Vorsprungs der Ausbauplatte (des Brettes) der Trittstufe Gber der
Setzstufe.

Offnung in Decke ausschneiden — schneidet automatisch eine Offnung in der Decke aus, die der
Treppe zugeordnet ist. Diese Offnung wird verschoben und mit der Treppe entfernt.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Nach dem Driicken auf die Taste OK gelangen Sie in den Zeichnen-Modus der Treppen.

Beim Einfligen der Treppe konnen Sie auller den Anfangseinstellungen, z. B. Treppenhéhe, auch
definieren, mit welcher Kante (Innenkante oder AuRenkante) Treppen gezeichnet werden sollen. Nach
dem Zeichnen des ersten Teils des Treppenlaufs, bis hin zur ersten ,Treppenwendelung”, wird im
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Einflgefenster das Feld Griffpunkte aktiviert, wo Sie wahlen kénnen, mit welcher Kante Treppen
eingefligt werden. Dank dessen ist es moglich, Treppen an den vorhandenen Wandgrundriss
anzupassen.

<]

Treppe » Anfangwahlen

| | |
L

<Nicht verfligbar:

Stiftarten = | Schriftaten | Oberdflachen ~

Abb. 224 Einfugefenster fiir mehrldufige Treppe mit der Méglichkeit zur Anderung der
Einflgekante

Das Treppenzeichen besteht im Definieren des ersten Teils des Treppenlaufs, der Breite des
Treppenlaufs und weiterer Treppenwendelungen. Beim Treppenzeichnen dndert sich im ersten
Treppenlauf die Beschreibung. Die aktuelle Treppenzahl, ihre Héhe und Breite wird angezeigt.

Beim Zeichnen sind auf der Ebene der Einfligeleiste, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste auch
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rénder von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken an und bestimmt sie
in Bezug auf friher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e [Erkennung von Elementen und Abschnitten— diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermdglicht das Einfligen von Treppen in einer definierten Entfernung zu einem
gewahlten Punkt.

e Parallel — ermoglicht das Einfligen eines parallelen Elementes zum markierten Element.

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne Treppen einzufiigen.

e Fertig — schlieRt das Treppeneinfiigen ab.

ACHTUNG: Wenn in das aufgegebene Umriss der Treppe keine vorher definierte Trittstufe eingef[gt werden kann,
erscheint im Programm eine Meldung, die nach Bestétigung die Treppe ohne Trittstufe einfiigt. Wenn wir das
Meldefenster mit der Schaltfidche Nein schlieBen, dann wird die Treppe nicht eingefiigt und wir kbnnen erneut die
Parameter definieren und die Treppe von Anfang an einfiigen.

Beispiel fiir gezeichnete mehrlaufige Treppen in drei Ansichten.
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Abb. 225 Mehrlaufige Treppen in drei Ansichten

ACHTUNG: Die Offnung in der Decke wird gleichzeitig mit der Treppe erstellt und hat genau die Form der Treppe.
Man kann ihren Umriss modifizieren oder sie I6schen und einen neuen Ausschnitt in die Trittstufen einfligen. Man
soll jedoch nicht vergessen, dass die Offnung in der Decke in einem dariiber befindlichen Geschoss das Bild der
Treppe anzeigt, wenn wir sie I6schen und eine einfache Offnung einfiigen, wird sie nichts (iber die Treppe wissen
und in ihrer ,lichten Breite* sie nicht zeichnet.

12.1.3. Wendeltreppe einfiigen

Das Programm verfiigt Gber zwei Optionen fir das Einfligen von Wendeltreppen — durch die Mitte und
durch den Radius sowie durch 3 Punkte im Umriss.

Vorgehensweise:
o

e Menlileiste Architektur = logische Menligruppe Gebdude = %= Wendeltreppe oder e
Wendeltreppe (iber 3 Punkte

Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften aus der Einfligeleiste erscheint das Fenster
Objekteigenschaften: Treppe:
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v Blement verwalten
Element-ID |
|
| Gruppe <Fehlt> 3| [ |
v Aussehen
- = [] Stitaten ~
=) ﬂj L,L_.I Schriftarten -
[[] Beschreibung anzeigen Oberflachen -
|
I+ Parameter
Bezugsniveau cm | < Reset [ Wangen an
Treppenhdhe (H) om < Aus Elage Obere Wangenhdhe (g) |:| cm
Stufenhdhe cm Wangendicke l:l cm
Stufenbreite(Tiefe) |:| cm [] Untere Wangenhahe ) |:| cm
(] Saule einfiigen Egenschafien Saue 5 Hohe Titstufe (@) | |em
[ Setzstufe an Lange Treppennase (b) l:l cm
Trittstufe an Minimale Stufertiefe der
U Treppenwendelung l:l cm
ot ;
Element Winke! Anzahl Stufen ... Breite fw) Beschreibung
Gesamtanzahl Stufen Schrittlange I:I
W Operationen i

[ &ffnung in die Decke schneiden
[[] Deckenéffnung anpassen

In Vorlage sichem | Abbrechen

Abb. 226 Eigenschaftenfenster Treppen, vor dem Einfligen

Beim Einfligen einer Wendeltreppe ist es moglich, folgende Parameter zu bearbeiten:

Beschreibung anzeigen — ermdglicht das Ein- und Ausschalten einer Beschreibung aller Treppenlaufe.
Bezugsniveau — Basishéhe der Treppe.

< Reset — diese Schaltflache dient zur Nullstellung der Basishohe.

Treppenhdhe — Gesamthohe der Treppe (standardmaRig ist sie mit der Geschosshohe gleich).

< Aus Ftage — diese Schaltfliche dient zur Anderung des Wertes fiir die Treppenhéhe auf den Wert
eines aktuellen Geschosses.

Plattendicke des Podests — standardmaRig betragt die Podestdicke 16 cm.

Stufenbereite — Tiefe einer einzelnen Stufe (voreingestellt auf 29 cm). Wenn das Feld Stufenberaite
markiert wird, dann wird die automatische Anpassung an den angegebenen Wert gedndert.

Setzstufe an — Treppenstufe, wenn die Setzstufe aus ist, wenn sie eingefligt wird, ist das eine Stufe
unter der Platte der Treppe. Die Option ist im Wechsel mit Wange an verfiigbar.
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Wange an — die Kostruktionslemente einer Holztreppe, welche die Stufen oder Trittstufen halten. Die
Option steht im Wechsel mit Setzstufe an verfligbar.

Wangendicke — die Breite des Konstruktionsbrettes, welche die Stufen einer Holztreppe hélt. Die
Option steht nur bei aktivierter Option Wange an zur Verfligung.

Obere Wangenhdéhe — der Abstand zwischen der OK der Wange und der oberen Ecke der Stufe oder
Trittstufe (ohne den Vorsprung zu bericksichtigen), berechnet senkrecht zum Rand der Wange. Die
Option steht nur bei aktivierter Option Wange an zur Verfligung.

Untere Wangenhéhe — der Abstand zwischen der UK der Wange und der unteren Ecke der Stufe oder
der Trittstufe, berechnet senkrecht zum Rand der Wange. Die Option steht nur bei aktivierter Option
Wange an zur Verfligung.
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Abb. 227 Das Schema fiir den Abstand der Setzung der Trittstufe auf der Wange

Trittstufe an — fUhrt die Ausbauplatte (das Brett) auf der Trittstufe ein.

Héhe Trittstufe — Hohe der Ausbauplatte (des Brettes), berechnet von der Oberkante der Stufe nach
unten.

Ldnge der Treppennase — Lange des Vorsprungs der Ausbauplatte (des Brettes) der Trittstufe Gber der
Setzstufe.

Offnung in Decke ausschneiden — schneidet automatisch eine Offnung in der Decke aus, die der
Treppe zugeordnet ist. Diese Offnung wird verschoben und mit der Treppe entfernt.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Nach dem Dricken auf die Taste OK gelangen Sie in den Zeichnen-Modus der Treppen.

Beim Zeichnen sind auf der Ebene der Einfligeleiste, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste auch

folgende Funktionen zuganglich:
e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand oder aus —wenn es
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sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e [Erkennung von Elementen und Abschnitten— diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfligen von Treppen in einer definierten Entfernung zu einem
gewahlten Punkt.

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne Treppen einzufiigen.

e fertig — schlieBt das Treppeneinfiigen ab.

ACHTUNG: Wenn in das aufgegebene Umriss der Treppe keine vorher definierte Trittstufe eingef[gt werden kann,
erscheint im Programm eine Meldung, die nach Bestétigung die Treppe ohne Trittstufe einfiigt. Wenn wir das
Meldefenster mit der Schaltflache Nein schlieBen, dann wird die Treppe nicht eingefiigt und wir kbnnen erneut die
Parameter definieren und die Treppe von Anfang an einfligen.

Wendeltreppe, gezeichnet mit Mittelpunkt und Radius:

1. Das Einfligen der Treppe beginnt mit der Auswahl ihres Mittelpunktes.
2. Der Radius der Treppenkante (100 cm) wird ausgewahlt oder angegeben. Noch in dieser
Etappe muss entschieden werden, ob es sich um eine Innen- oder AuRenkante handelt.

Abb. 228 Einfligen von Wendeltreppe — Definieren des Radius fir den Treppenkreis

3. Danach wird der zweite Radius ausgewdhlt oder angegeben, der die Treppenlaufbreite
definiert. Dieser Radius kann kleiner oder gréRer als der erste Radius sein, er kann somit eine
Innen- oder AulRenkante von Treppen darstellen. In diesem Fall wird die zweite Kante eine
Aullenkante darstellen, der Radius betragt z. B. 10 cm. Die Stelle, wo der Zeiger angelegt wird,
stellt den Treppenanfang dar.
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Abb. 229 Einflgen einer Wendeltreppe — Definieren des zweiten Radius flr einen
Treppenkreis

4. Bei der ersten Angabe wurden die Breite und der Anfangspunkt von Treppen definiert. Jetzt
missen Sie die Einflgerichtung bestimmen. Zu diesem Ziel benutzen Sie den markierten Pfeil
und zeigen so die Richtung und die Lange der Treppen.

Abb. 230 Beispiel fir Wendeltreppe

Beispiel — Wendeltreppe, durch 3 Punkte im Umriss gezeichnet

1. Das Einfligen der Treppe beginnt mit der Auswahl der Punkte einer der Kanten (Innen- oder
Aulenkante).
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Abb. 231 Treppeneinfliigen — Auswahl dreier sich folgenden Einfligepunkten

Abb. 232 Treppeneinfiigen - zweiter Einfligepunkt

/f[], 355.7

Abb. 233 Treppeneinfligen — dritter Einfligepunkt
2. AnschlieRend werden die Breite des Treppenlaufs und der Anfangspunkt fiir die Treppenstufen

ausgewahlt oder angegeben. Bei der ersten Angabe werden die Breite und der Anfangspunkt
von Treppen definiert.
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85.9; 125,77

Abb. 234 Treppeneinfliigen — Definieren der Treppenlaufbreite

3. Nach der Auswahl des Treppenanfangs sollten Sie ihre Richtung und die Treppenldange
definieren.

i 3D Ansicht - [AKEV] %]

" | <Kameraansicht> || & @ )-)

Abb. 235 Treppe einfligen — Endergebnis

Beim Einfligen von Wendeltreppen kann ihr Winkel < 360 sein. Sollten die Treppen einen groReren
Winkel haben, dann sollten Sie nach dem Einfligen den Winkel im Fenster Eigenschaften entsprechend
andern.

12.1.4. Rampe einfiigen
Im Programm ArCADia-ARCHITEKTUR kénnen Sie auRer Treppen auch eine Rampe einfligen.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = frd Rampe

Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften aus dem Einfligefenster erscheint das Fenster
Objekteigenschaften: Treppe:
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v Blement verwalten
Element-ID |
|
| Gruppe <Fehlt> 3| [ |
v Aussehen
& m | st
=) ﬂj Li_.l Schriftarten -
" [[] Beschreibung anzeigen Oberflachen -
Darstellungsart der Neigung
(@) Stufen
() Prozerte
| () Proportion
|
I+ Parameter
Bezugsniveau cm | < Reset [ Wangen an
Rampenhdhe om < Aus Elage Obere Wangenhdhe (g) |:| cm
Wangendicke l:l cm
Untere Wangenhahe ) |:| cm
Flattendicke des - .
[] Setzstufe an
[ Trittstufe an
ot ;
Element Lange Anzahl Stufen ... Breite fw) Beschreibung
MNeigungswinkel der
Rampe
W Operationen i

[ &ffnung in die Decke schneiden
[[] Deckenéffnung anpassen

In Vorlage sichem | Abbrechen

Abb. 236 Eigenschaftenfenster Treppen, vor dem Einfligen

Beim Einfligen einer Rampe ist es moglich, folgende Parameter zu bearbeiten:

Beschreibung anzeigen — ermdglicht das Ein- und Ausschalten einer Beschreibung aller Treppenlaufe.
Bezugsniveau — Basishéhe der Treppe.

< Reset — diese Schaltflache dient zur Nullstellung der Basishohe.

Treppenhdhe — Gesamthohe der Treppe (standardmaRig ist sie mit der Geschosshohe gleich).

< Aus Ftage — diese Schaltfliche dient zur Anderung des Wertes fiir die Treppenhéhe auf den Wert
eines aktuellen Geschosses.

Plattendicke des Podests — standardmaRig betragt die Podestdicke 16 cm.

Setzstufe ein — Platte der Rampe, auf die der Abschluss in Form einer Setzstufe eingefligt werden kann.
Die Option ist im Wechsel mit Wange an verfiigbar.

Wange an— die Kostruktionslemente einer Rampe, welche die Rampe halten. Die Option steht im
Wechsel mit Setzstufe an verflgbar.
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Dicke der Wange— ie Breite des Konstruktionsbrettes, welche die Stufen der Holzrampe halt. Die
Option steht nur bei aktivierter Option Wange an zur Verfligung.

Trittstufe an — fuhrt die Ausbauplatte (das Brett) auf der Platte ein.

Héhe der Trittstufe — Hohe der Ausbauplatte (des Brettes), berechnet von der Oberkante der Stufe
nach unten.

Offnung in Decke ausschneiden — schneidet automatisch eine Offnung in der Decke aus, die der Rampe
zugeordnet ist. Diese Offnung wird verschoben und mit ihr entfernt.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Nach dem Driicken auf die Taste OK gelangen Sie in den Zeichnen-Modus der Rampe. Das Zeichnen
einer Rampe besteht im Definieren des ersten Treppenlaufs/der ersten Auffahrt, der Richtung und
anschlieRend der Breite. Nachdem der erste Treppenlauf/die erste Auffahrt eingefiigt worden ist,
haben Sie die Moglichkeit, ein Podest einzufiigen oder das Zeichnen der Rampe zu beenden. Nachdem
das erste Podest eingefligt worden ist, kdnnen Sie einen weiteren Treppenlauf/eine weitere Auffahrt,
von einer beliebigen Seite des Podests aus, einfligen. Nachdem der Treppenlauf/die Auffahrt eingefigt
worden ist, haben Sie die Moglichkeit, das Zeichnen der Rampe zu beenden oder ein weiteres Podest
usw. zu zeichnen.

Beim Zeichnen sind auf der Ebene der Einfligeleiste, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste auch
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rénder von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf frilher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e [Erkennung von Elementen und Abschnitten— diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefiigten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfligen von Treppen in einer definierten Entfernung zu einem
gewahlten Punkt.

e Parallel — ermoglicht das Einfligen eines parallelen Elementes zum markierten Element.

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne eine Rampe einzufiigen.

e Fertig — schlieBt das Rampeneinfiigen ab.

12.1.5. Treppen und Rampen bearbeiten

Treppen kdnnen verschoben, kopiert und entfernt werden. Dariiber hinaus ist es moglich, die Breiten
von einzelnen Treppenldufen/Auffahrten und Podesten zu &andern, Stufen vom Treppenlauf
hinzuzufligen oder zu entfernen, Hohen von Treppen, Stufen und Podesten zu definieren. Einen Teil
der Bearbeitungsoptionen finden Sie im Fenster Eigenschaften der Treppe, die sonstigen werden
unmittelbar auf einer Zeichnung ausgefiihrt. Die Aktionsleiste ermdglicht Folgendes:
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(4]

Treppe (id: 2).
b IANE 3l
i

Stftaten ¥ || Schrftaten ~ | Oberflachen ~

zMicht verfugbar:

Abb. 237 Bearbeitungsfenster fir Treppen und Rampen

Tab. 33. Bearbeitungswerkzeuge fiir Treppen und Rampen

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.
%, Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
Ubertragen sowie GrofSe und Schrift.
. Treppenrichtung Andert die Richtung eingefiigter Treppen, indem
umdrehen Treppeneingang auf Treppenausgang gewechselt wird.
x Markierte Entfernt die Markierung.
Elemente
entfernen
ststen ~| | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufiigendes Element
gezeichnet wird.
sitsten ~| | Schriftarten Definiert die GroRe und die Art der Schrift, die ein Element
beschreiben.
oeefizchen | Oberfldichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufliigenden Elementes.

In allen Arten der Treppen ist das Feld Operationen identisch und steht fiir die Erstellung der Offnung
in der Decke Uber der eingefligten Treppe und ihre Anpassung oder nicht, nach allen Modifikationen
der Treppenliufe. Bei Modifikationen im Schnitt der Offnung soll man beachten, dass die Treppe im
Geschoss dariiber nur im Umriss dieser Offnung sichtbar sind, aber nur der Offnung, die zusammen
mit der Treppe eingefiigt wird. Wenn wir diese Offnung ausschalten und eine andere einfiigen
(manchmal ist so schneller als mit folgenden Spitzen zu modifizieren), dann sollten wir beachten, dass
in dieser Offnung die Treppe im Geschoss dariiber nicht sichtbar wird.

In allen Arten der Treppen in der Leiste Parameter gibt es neue Optionen. Die in diesem Teil des
Fensters verfligbaren Parameter dndern sich je nach Art der Treppe, ob sie monolithisch ist (mit
Trittstufe und Setzstufe) oder eine Schwebetreppe (mit Wangen oder ohne).

Wird die Option Trittstufe ein betéatigt, werden die Parameter der Dicke der Trittstufe und die Lange
des Vorsprungs aktiviert. Wird die Option Setzstufe ein deaktiviert, wird die Option Wangen an aktiv,
welche nach Markierung ihre GréBen und die Lage gegenliber der Stufenkanten prasentiert: Dicke der
Wange, Obere Héhe der Wange und untere Héhe der Wange.
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Eigenschaften Treppe X
] Bementwemwaten
Element-1D
B <Fehit> 3[4
= A 4
@ Stiftaten
g [] ﬂj Ll_] Schriftaten ¥

[ _f'" h Beschreibung anzeigen Oberflachen W
H

= Parameter

cm | < Fesst Stufenhohe cm

Bezugsniveau

Treppenhohe (H) 280.0| cm |< Aus Etage Stufenbreite(Tiefe) cm
Plattendicke des
Podestes cm
Werkstoff Stahlbeton mit 2% Stahlanteil a
Lange Anzahl Stufen ... Breite {w) Beschreibung
225.0 ] 225.0 <c> Stg./<hxhed>
15 2250
21 16 150.0 <c> Stg./<h\ad
281 300.0
Gesamtanzahl Stufen Schrittlange 50.5
A fo)

Offung in die Decke schneiden
[[] Deckenéffnung anpassen

In Vorlage sichem | Abbrechen

Abb. 238 Eigenschaftenfenster fiir Treppe nach dem Einfligen

Fenster Objekteigenschaften: Treppe fiir die ins Projekt eingefligte ein- und mehrldufige Treppe.

Aussehen — die Auswahl der Darstellungsform von Treppen im Schnitt: ganz sichtbar,
durchgeschnitten, durchgeschnitten mit Lauf dartiber. Darliber hinaus ist es moglich zu definieren, ob
die Treppenbeschreibung dargestellt wird oder nicht. Sie kdnnen auch die Schriftart der Beschreibung
auswahlen.

Parameter — GréRen von einzelnen Elementen (Hdéhe, Breite und Dicke), auf deren Grundlage die
Schrittlange berechnet wird. Die Stufenzahl im Treppenlauf finden Sie in der Tabelle. Die Laufbreite
wird nicht im Fenster der Eigenschaften modifiziert, sondern auf dem Grundriss mit den blauen
Griffpunkten, die nach der Markierung der Treppe verfiigbar sind.

Die sonstigen Bearbeitungsoptionen (z. B. Treppenlaufbreite dndern) sind auf der Ebene der Zeichnung
zuganglich.
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1w Blement verwalten
‘ Element-ID 1
Gruppe <Fehlt> 3| [
Aussehen
II] Stiftarten hd
ﬂj L,L_.I Schriftarten =
Beschreibung anzeigen Oberflachen 2
|
Parameter
Bezugsniveau cm | < Reset Wangen an
Treppenhihe (H) 300.0| cm |< Aus Etage Obere Wangenhéhe (g) 3.0/ cm
Stufenhohe cm Wangendicke 20/ em |
Stufenbreite(Tiefe) cm Untere Wangenhahe ) 40| cm
Hohe Trittstufe () 40 em
Setzstufe an Lange Treppennase (b} 40 cm
Trittstuf Minimale Stufertiefe der |
U £an Treppenwendelung cm |
Werkstoff Beton zbrojory z 2% stali a |
Element Lange Anzahl Stufen ... Breite fw) Beschreibung
Treppenwendelun 4685 17 594 <cxx <hs/d>
|
Gesamtanzahl Stufen Schrittlange
Operationen
. Offung in die Decke schneiden
[[] Deckenéffnung anpassen
In Vorlage sichem | Abbrechen
Abb. 239 Eigenschaftenfenster flir mehrlaufige Treppe nach dem Einfiigen

Fenster Objekteigenschaften: Treppe flir mehrlaufige Treppe

Aussehen — die Auswahl der Darstellungsform im Schnitt: ganz sichtbar, durchgeschnitten,
durchgeschnitten mit Lauf dariiber. Darliber hinaus ist es moglich zu definieren, ob die
Treppenbeschreibung dargestellt wird oder auch nicht. Sie kénnen auch die Schriftart der
Beschreibung auswahlen.

Parameter — GroRRen von einzelnen Elementen (Hohe, Breite und Dicke), auf deren Grundlage die
Schrittlange berechnet wird. Die Schrittlange umfasst die Schritttiefe in ihrer Symmetrieachse, die
Mindesttiefe hingegen hilft bei einer entsprechenden Anordnung der Stufen. Die Stufenzahl im
Treppenlauf finden Sie in der Tabelle. Dieselbe bezieht sich auch auf die Breite eines Treppenlaufs. Die
Breite kann bei diesen Treppen nicht im Grundriss, sondern im Fenster Eigenschaften geandert
werden.

Operationen — die Erstellung einer Offnung in der Decke iiber eine einzufiigende Treppe und ihre
Anpassung an alle Laufmodifikationen.

Die sonstigen Bearbeitungsoptionen (z. B. die Grundrissform eingefligter Treppe dndern) sind auf der
Ebene der Zeichnung zuganglich.
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v Blement verwalten
Element-ID 3
Gruppe <Fehlt> 3| [
v Aussehen
m Stiftaten ¥
] ﬂj Li_] Schiftaten =
Beschreibung anzeigen Oberflachen 2
v Parameter
Bezugsniveau cm | < Reset Wangen an
Treppenhdhe (H) 300.0| em |< Aus Etage Obere Wangenhihe (g) 30 cm
Stufenhdhe cm Wangendicke 20(em |
Stufenbreite(Tiefe) cm Untere Wangenhihe f) 40 em |
(] Saule einfiigen Egenschafien Saue 5 Hohe Trtstufe (2) om
Setzstufe an Lange Treppennase (b) cm
Trittstufe an Minimale Stufertiefe der 155 em
Treppenwendelung —
Werkstoff Stahlbeton mit 2% Stahlanteil +]
Element Winke! Anzahl Stufen ... Breite fw) Beschreibung
Treppenlauf 2250 17 100.0 <c> Stg./<h>\<d=
Gesamtanzahl Stufen | Schrittlange 633
W Operationen

Offung in die Decke schneiden
Deckendffnung anpassen

In Vorlage sichem | * = &) Abbrechen

Abb. 240 Eigenschaftenfenster fiir Wendeltreppe nach dem Einfligen

Fenster Objekteigenschaften: Treppe fiir Wendeltreppe

Aussehen — die Auswahl der Darstellungsform im Schnitt: ganz sichtbar, durchgeschnitten,
durchgeschnitten mit Lauf darlber. Darliber hinaus ist es moglich zu definieren, ob die
Treppenbeschreibung dargestellt wird oder nicht. Sie kdnnen auch die Schriftart der Beschreibung
auswahlen.

Parameter — GroRRen von einzelnen Elementen (Hohe, Breite und Dicke), auf deren Grundlage die
Schrittldnge berechnet wird. Es ist moglich, eine Sdule in ein Treppenauge einzufiigen. Minimale
Stufentiefe flr einen Treppenlauf ist nur als Information verfiigbar, sie kann nicht gedndert werden.
Die Stufenzahl in einem Treppenlauf finden Sie in der Tabelle, dasselbe bezieht sich auf den
Treppenwinkel.

Operationen — die Erstellung einer Offnung in der Decke (iber eine einzufiigende Treppe und ihre
Anpassung an alle Laufmodifikationen.

Die Anderung der Treppenlaufbreite ist auf der Ebene der Zeichnung zugénglich.

205



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR

Treppen
v Blement verwalten
Element-ID 3
Gruppe <Fehlt> 3| [
s Aussehen
] [] Stftaten ~
[l - ﬂj L,L_.I Schriftarten =
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Rampenhihe cm < Aus Etage Obere Wangenhdhe (&) 30 cm
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Untere Wangenhohe ) 40/ cm
Flattendicke des - - . 40
ok cm Hihe Tritstufe (2) 40 em
Setzstufe an
[ Trittstufe an
Werkstoff Beton zbrojony z 2% stali I
Element Lange Anzahl Stufen ... Breite fw) Beschreibung
Rampe 5025 043
MNeigungswinkel der Fa| e
Rampe -
W Operationen
[ &ffnung in die Decke schneiden

[[] Deckenéffnung anpassen

In Vorlage sichem | Abbrechen

Abb. 241 Eigenschaftenfenster fiir Rampe nach dem Einfligen

Fenster Objekteigenschaften: Treppe fir Rampe

Aussehen — die Auswahl der Darstellungsform fiir eine Rampe im Schnitt: ganz sichtbar,
durchgeschnitten, durchgeschnitten mit Lauf darliber. Dariliber hinaus ist es moglich zu definieren, ob
die Beschreibung dargestellt wird oder nicht. Sie kdnnen auch die Schriftart der Beschreibung
auswahlen.

Parameter — Griindungsebene, Hohe und Dicke des Podests.

Operationen — die Erstellung einer Offnung in der Decke Uber eine einzufiigende Rampe und ihre
Anpassung an alle Laufmodifikationen.

Die sonstigen Bearbeitungsoptionen, z. B. Breite eines Treppenlaufs/einer Auffahrt, sind auf der Ebene
der Zeichnung zuganglich.
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13.1. Decken

In einem Geschoss konnen mehrere Decken mit verschiedenen Hohen vorhanden sein, sie dirfen
jedoch nicht aufeinander ibergehen.

13.1.1. Decke automatisch einfiigen

Um ein Geschoss nach oben abzuschlieBen, haben Sie die Moglichkeit, eine Decke automatisch
einzufigen. Mit dieser Option wird eine Decke im &duReren Umriss eines definierten
Geschossgrundrisses gezeichnet. Die Decke wird standardmafRig im Abschluss eines Geschosses
eingefligt, das bedeutet, Uber einem Geschoss. Die obere Deckenkante wird vom Fenster
Objekteigenschaften: Geschoss Gbernommen und als Griindungshéhe fiir ein eingefiligtes Element
(seine Oberkante) eingefiigt.

Eine Decke wird aus der Werkzeugleiste mit dem Befehl Decke automatisch einfligen aufgerufen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Decke = logische Menligruppe Monolithisch = &8 Decke automatisch

Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften aus dem Einfligefenster erscheint das Fenster
Objekteigenschaften: Decke:

[ Element verwalten
Symbal Element-1D 2
Typ <Neus o (|3 +
Gruppe <Fehlt> | (=
v Aussehen
Deckenbeschreibung Stiftarten ~

Schriftarten v

S Oberflachen  ~

w Parameter
Name |Decke
Hihe (ber Geschossniveau 280.0/ cm < Aus Stock
Flache m? Mauericrone erstellen
W Parameter des Typs
N. Typ Dicke [... Materal Fabe |4¢
1 Tragend 240 Terva 4.01 22 @

Gesamtdicke cm

Mittefeuchte Bedingungen U= % Mebr 5}

I 1 In Vorage sichem |~ ‘) Abbrechen |

Abb. 242 Eigenschaftenfenster fiir Decke

Beim Einfligen einer Decke ist es moglich, folgende Parameter zu bearbeiten:

Name —der Name fur die Decke, zum schnelleren Auffinden der Decke im Grundriss kann man zur
Differenzierung unterschiedliche Namen vergeben.
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Héhe liber der Geschossniveau — standardmaRig wird hier die Hohe (ibernommen, in die eine Decke
eingefligt wird. Der Wert wird standardmaRig von der Geschosshohe (ibernommen und bedeutet die
Oberkante einer einzufligenden Decke.

< Aus Stock — die H6he der Griindung der Decke wird der Hohe des betreffenden Geschosses
entnommen. Nach Anderung der Héhe der Anbringung der Decke wird der Wert gespeichert, was
bedeutet, dass die folgende Decke in der gespeicherten Hohe eingefligt wird. Wenn wieder die OK des
Geschosses erforderlich wird, muss man lediglich die Schaltflache betatigen und man muss sich die
Hohen aller Geschosse nicht merken.

Fléiche— die vom Modell gelesene GroRe der Decke, berechnet ohne Kranze.

Mauerkrone erstellen — in der Schicht Tragend der Wand wird der Kranz eingefiigt, dessen Daten im
Schnitt gedandert werden kénnen.

Die am haufigsten benutzen Werkstoffe sind in Gruppen aufgeteilt: Dachplatte, rinnenférmig DKZ,
Dachplatten aus Stahlbeton, Spannplatten, Deckenplatten ZPS, Holzdecken, Decken monolithisch,
Decken monolithisch-vorgefertigt, Decken auf Stahlbalken, vorgefertigte Decken, Stahlbeton,
monolithisch auf Stahlbalken.

Ab der Programmversion 4.0 wird der Mittelfeuchte Bedingungen berechnet. StandardmaRig wird der
Wert des zu berechnenden Faktors fiirinnere Wande und mittels feuchten Bedingungen angezeigt, die
sonstigen Werte werden im Fenster Mittelfeuchte Bedingungen angezeigt.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Das Driicken auf die Schaltfliche OK erméglicht den Ubergang in den Zeichnen-Modus. Durch das
Definieren eines beliebigen Punktes innerhalb des Geschossgrundrisses wird eine Decke automatisch
eingefligt. Das Programm zeichnet einen duferen Umriss ab, der durch Klicken darauf akzeptiert
werden sollte.

P A

|
1 /;:?
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1636 m? | -
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Abb. 243 Einfligen einer automatischen Decke
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Abb. 244 In Geschossgrundriss eingefligte Decke

Um die Auswahl einer Decke zu erleichtern, wird in ihrer Mitte eine Beschreibung eingefiigt. Sie kann
im Fenster Objekteigenschaften: Decke ausgeschaltet werden.

13.1.2. Beliebige Decke einfiigen

Diese Funktion erlaubt das Einfligen einer beliebige Decke, die nicht den ganzen Umriss der
Geschosswande abdeckt. Es ist moglich, eine beliebige Decke einzufligen. Dazu mussen Sie die
folgenden Spitzen definieren.

Eine Decke wird mit dem Befehl Decke aus der Werkzeugleiste aufgerufen.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Decken = logische Menligruppe Monolithisch = = Decke

Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften aus der Einfligeleiste erscheint das Fenster
Objekteigenschaften: Decke. Die Beschreibung dieses Fensters finden Sie im Kapitel Decke automatisch
einfiigen.

Nach dem Definieren der Griindungshéhe und des Deckentyps wird ein Deckengrundriss eingefiigt,
der mit den Angaben ihrer sich folgenden Spitzen libereinstimmt. Nach dem Definieren der Form wird
die Decke standardmaRig im Grundriss anhand einer Strichlinie gezeichnet, die sich in der AuBenkante
des Geschossgrundrisses befindet. Um die Auswahl des Elementes zur Bearbeitung zu vereinfachen,
wird eine Beschreibung mit der Angabe der Griindungshohe in der Mitte der Decke eingefiigt.

13.1.3. Decke rechteckig einfligen
Um einen rechteckigen Umriss fiir eine Decke schneller einzufligen, wahlen Sie den Befehl Decke
rechteckig.

Vorgehensweise:
e Menileiste Decke = logische Menugruppe Monolithisch = £ Decke als Rechteck
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Vor dem Einfligen einer Decke kdnnen Sie das Fenster Objekteigenschaften: Decke wahlen und darin
Werkstoffe und Aufhdngungsebene eines Elementes definieren. Nach der Bestatigung der Daten wird
eine Decke mit drei Punkten eingefligt. Die zwei ersten beschreiben die Breite einer der Deckenseiten,
und die folgende ihre Lange. Das Einfligen eines rechteckigen Umrisses mit drei Punkten ermdoglicht
das Zeichnen dieses Umrisses in einem beliebigen Winkel.

Itrop 2800 cm

Abb. 245 Beispielhafter rechteckiger Umriss der Decke

13.1.4. FuBboden auf Erdreich

Im Grundriss eines Geschosses ist es moglich, fir geschlossene Raume einen FuRboden auf Erdreich
einzufiigen. Der FuRboden wird in der unteren Linie des Geschosses eingefligt und verfigt Gber
Endbearbeitungsschichten — eine ,obere”, die liber die Geschosslinie eingefiigt wird, und liber eine
yuntere”, die darunter eingefligt wird. Dank dieser Aufteilung ist es nicht mehr nétig, ein Geschoss
darunter einzufiigen, und dort eine Decke zu definieren, die den FuRboden auf dem Erdreich ersetzt.

Die Optionen Fufiboden auf Erdreich kdnnen anhand von zwei Methoden aus der Werkzeugleiste oder
aus der Aktionsleiste des markierten Raumes aufgerufen werden. Mit der ersten Methode wird ein
FuRboden fur ein ganzes Geschoss, in allen seinen Rdumen eingefiigt. Die zweite Methode bezieht sich
ausschlieBlich auf ein markiertes Geschoss.
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Vorgehensweise:

e Menliileiste Decken = logische Menligruppe Monolithisch = < FufSsboden auf Erdreich

Nach der Auswahl der Option Fufboden auf Erdreich einfiigen aus der Werkzeugleiste wird der
FuRboden unter einem ganzen Geschoss eingefligt. Dabei erscheint keine Meldung oder Dialogfenster.
Wenn Sie Parameter des FuBbodens definieren wollen, missen Sie einen oder mehrere Raume

markieren und entsprechende Schichten im Fenster Eigenschaften definieren.

Eigenschaften Raum

I3,

Eementwenwalten

X

Rammeter

Symbal Elemert-I0 ]
Typ <Neus ([ (e
e <Fehlts 3
=) Ausseh
Ansicht Raumbeschreibung 5 Stiftarten -
P T
| O Schraffur i} Schrftaten ¥
Drehwinkel der o
Tabelle Oberflachen  ~

Indikator

Dem Stockwerk entnehmen

Motizen

Nmmer
Mame |Haum 2
Bruttoflache m? Temperatur -
Nutzflache 135.06| m* Beleuchtun, v
Automatisch d
Kubatur 354.07| m?
Hohe Min cm In neuen Auflistungen bericksichtigen
Max 280.0| cm
(=) Faemetendes Tips;
Boden Decke Andere
N. Typ Dicke... Sich.. Material Farbe A |4
0& Fulbodenpanesle [T &
05 Holzfaserlatte hart aQ
0.1 Polyethylen, geringe Dichte ] e v
Gesamtdicke cm [ Fulboden auf Erdreich
2, Op
[ Beschreibung in Standardposition bringen
w 1 In Viorlage sichem |~ Abbrechen

Abb. 246 Eigenschaftenfenster fiir Raum mit angezeigten Schichten des FuBbodens auf

Erdreich

Das Panel Parameter des Typs, die Registerkarte Boden entspricht jetzt (wenn das Feld Fufsboden auf
Erdreich markiert ist) den Parametern des FuBbodens auf Erdreich.

Die Schichten befinden sich analog zu den Schichten in Wé&nden, Decken, FuBboden und
Zimmerdecken. Der Unterschied besteht darin, dass alle Schichten unter der Aufschrift Untere Grenze
des Stockwerks Konstruktionsschichten unter dem Geschoss darstellen. Uber Untere Grenze des
Stockwerks befinden sich Endbearbeitungsschichten, die zwischen den Wanden eines Raumes
eingefligt wurden.
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w Parameter des Typs
Boden Decke Andere

Nr. Typ Dicke... Sich.. Matenal Fabe ~ |4
3 Endbearbetur D4 Isolations-Asphattpappe, D. 4mm M &3
Untere Genze des Stockwerks T
1 Endbearbeitur 100 Beton, hohe Dichte 2400 &)

Gesamtdicke cm Fulboden auf Erdreich

Abb. 247 Teilungslinie fir FuRBbodenschichten

Wenn der FuBboden auf Erdreich liber oder unter die untere Grenze des Geschosses (z. B. in Hinsicht
auf die Senkung des Gebaudefragments) verschoben werden muss, dann ist es beim Verschieben der
Schichten Gber oder unter die Untere Grenze des Stockwerks entsprechend moglich, den FuRboden auf
Erdreich entsprechend anzupassen.

i .
~
ﬁ Niveu
Erdgeschoss
Niveu
% Fundamente
Abb. 248 StandardmaRiges Einfligen eines FuRbodens auf Erdreich
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’ ~3 :\ =
—t= =
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L=z p ' L 4{
” I"_— l' Niveu
: 1 _ Erdgeschoss
R Ni
L : TI ; :\E Fl:‘r:z:mente
Abb. 249 Durch Ubertragen der Schichten tiber die untere Kante der Fundamentebene
modifizierter FuBboden
13.1.5. Decke bearbeiten

Jede eingefligte Decke kann einer weiteren Bearbeitung unterworfen werden, unabhangig davon, ob
sie automatisch oder durch Definieren folgender Spitzen eingefiigt wurde. Neben den
standardmaRigen Bearbeitungsoptionen: Kopieren, Verschieben und Entfernen, sind noch weitere
Optionen verfiigbar:

Abb. 250

(4]

Deskejdid)

Stftaten ™

AN B RS

<Neu 5[]

Schritaten ~ | Oberflachen ~

Bearbeitungsfenster fir Decken

Tab. 34. Bearbeitungswerkzeuge fiir Decken

Eigenschaften Offnet das Fenster EFigenschaften.
%, Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke,
Ubertragen Linienart) sowie GrolRe und Schrift.
4 Format libertragen Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine GroRe,
und Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.
s Punkt hinzufiigen Fligt einen neuen Punkt (eine Spitze) im Umriss der Decke
ein, der die Bearbeitung des Grundrisses ermdoglicht.
= Punkt entfernen Entfernt eine markierte Ecke einer Decke.
Elementzuschnitt Schneidet die Wande und S&ulen fir eine eingefligte Decke
(fir Wande missen Typen von Schichten definiert werden).
il Decke teilen Teilt die Decke entlang der markierten Schnittlinie in zwei
Teile.

214




Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR

Decken
Export ins ArCADia- Offnet ein neues Projekt im Modul ArCADia-
o3 STAHLBETONPLATTE | STAHLBETONPLATTE und ermdglicht das Einfligen der
= Bewehrung in eine ausgewahlte Decke. Diese Option ist mit
der Lizenz fir das Modul ArCADia-STAHLBETONPLATTE
verfligbar.
Export ins ArCADia- Speichert das Deckenprojekt, das im Modul ArCADia-
g STAHLBETONPLATTE | STAHLBETONPLATTE geo6ffnet werden kann. Diese Option ist

liber XML-Datei

mit der Lizenz fur das Modul ArCADia-STAHLBETONPLATTE
verfligbar.

Neu Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer
Eigenschaften fir viele Elemente vom selben Typ
(Elementvorlage durch den Nutzer definiert).
4 Projektbibliothek Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage lbereinstimmt.
Die Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.
» Globale Bibliothek Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die
durch die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene
Elementtypen zur Nutzung in folgenden Projekten
gespeichert werden kdnnen.
x Markierte Elemente Entfernt die Markierung.
entfernen.
siaten  ~| | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.
semamen ~| | Schriftarten Definiert die GroRe und die Art der Schrift, die ein Element
beschreibt.
obefichen ~| | Oberfldichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen

Oberflachen eines einzufiigenden Elementes.

Ab der Version 3.9 finden Sie im Programm die Option Als Muster nutzen, die die Daten eines

markierten Elementes kopiert, um sie als Einstellungen fiir ein spater einzufligendes Element

einzutragen. Diese Option war bisher auf der Aktionsleiste als wahlweise Option vorhanden. Jetzt

wurde sie dauerhaft eingeschaltet und ist nicht mehr auf der Leiste sichtbar.

Die obigen Bearbeitungsfunktionen fiir Decken sind erst nach ihrem Abschluss moglich.

Um eine Spitze im Deckenumriss hinzuzufiigen, sollten Sie die Option 27 punkt hinzuftigen wahlen und

ihre Lage definieren. Das Programm hat keine Begrenzung in Bezug auf die Anzahl einzufligender

Punkte — weder an einer Seite noch im Umriss. Analoge Vorgehensweise wie im Falle von Punkt

entfernen, also eine Anderung des Umrisses durch Verschieben einer definierten Spitze.

Die Aufteilung der Decke erfolgt durch das Markieren der Teilungslinie. Diese Linie muss nicht ganz

durch die Decke gehen, es reicht aus, ihre Richtung zu definieren.

13.1.6.

FuRboden auf Erdreich bearbeiten

Die Bearbeitung des FuBbodens auf Erdreich erfolgt im Fenster Elementeigenschaften: Raum.
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13.2. Offnungin Decke

13.2.1. Offnung in Decke einfiigen
Es ist moglich, eine beliebig groRe Offnung in eine vorhandene Decke einzufiigen. Die Form der
Offnung wird durch das Definieren folgender Ecken bestimmt.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Decken = logische Mentigruppe Monolithisch = & Decken 6ffnung

Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften aus dem Einfligefenster erscheint das Fenster
Objekteigenschaften: Ausschnitt in Decke.

Eigenschaften Deckendffnung *

= Elementwenwalten

Elemert-ID

+

Gruppe <Fehlt>

o Pusseh

=] Parameter
[] Kubatur der Raume unter und iiber der (Fnung verbindsn

In Vorlage sichem | ~ Abbrechen

Abb. 251 Eigenschaftenfenster fiir Offnung in Decke

13.2.2. Offnung in Decke bearbeiten
Eine Deckendoffnung kann kopiert, verschoben oder entfernt werden. AuBerdem kann die Form einer
Offnung Uber das Versetzen, Hinzufiigen oder das Entfernen ihrer Eckpunkte verdndert werden.
Zusatzlich sind folgende Funktionen {iber die Optionsleiste zugdnglich:

Dechkendffaungfid: 1) )

7| | 27|z [7%][%¢
\')f; zMicht verfugbar:

Stftaten ¥ || Schrftaten ~ | Oberflachen ~

Abb. 252 Bearbeitungsfenster fiir Offnung in Decke

Tab. 35. Bearbeitungswerkzeuge fiir Offnung in Decke

Eigenschaften Offnet das Fenster EFigenschaften.
<& | Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke,
iibertragen Linienart) sowie GroRe und Schrift.
xs Punkt hinzufiigen Fligt einen neuen Punkt (eine Spitze) in den Umriss der Decke
ein, der die Bearbeitung des Grundrisses ermdoglicht.
e Punkt entfernen Entfernt eine markierte Ecke einer Decke.
=3 Decken zuschneiden | Andert die Form der Decke, indem ihre Kontur mit der Offnung
bearbeitet wird, die zum Rand anliegt.
X | Markierte Elemente | Entfernt die Markierung.
entfernen
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siaten | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufiigendes Element
gezeichnet wird.
r— T T T T T T T T T T T T
| |
! |
[
|
|
I
| !
| |
l |
| |
| o |
Lo
Abb. 253 Decke mit einer Offnung, die teilweise auBerhalb des Deckenumrisses verschoben
wurde

Wenn eine Offnung, wie oben abgebildet, (iber die AuBenkante der Decke hinausragt, sollte diese, um
eine korrekte Darstellung zu erméglichen, modifiziert werden. Markieren Sie dazu die Offnung, und

wahlen Sie anschlieRend, liber die Aktionsleiste, die Option 5 Decken zuschneiden.

Abb. 254 Decke mit einer Offnung, die teilweise an die Deckenkante angepasst wurde
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14. KORPER
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14.1. Korper
Das Einfligen beliebiger quaderférmiger Korper in ein Projekt kann sehr nitzlich sein. Mit der

Korperoption kdnnen beliebige Balkonplatten, Terrassen, Entresols, Treppen mit ausgedachten
Stufenformen, Unterzlige, Balken und dhnliche Elemente eingefligt werden.

3D-Ansicht - [Aktiv] o %

¢t <Kameraansicht> | J P A ")' 22| |l 181 E 2 R |,

Abb. 255 Beispiel fiir die Verwendung eines Korpers als Gelandeelemente bei Balkonfenstern

3D-Ansicht - [Aktiv] o %

¢ <Kameraansicht> | & & R ")' 22| [l 16 E 2 Q) |,

Abb. 256 Beispiel fiir die Verwendung eines Korpers als Eingangstreppe
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Abb. 257 Beispiel flir den Einsatz eines Korpers fir die Erstellung eines Kamins

14.1.1. Korper einfiigen

Um ein Projekt detaillierter zu machen, kénnen Sie sich der Funktion Platte bedienen. Ein Element mit
beliebiger Grundrissform und mit einer definierten Héhe kann das Einfligen jeglicher waagerechten
Konstruktion auf beliebige Hohen ermdoglichen, z. B. Terrassen, Entresols, Balkone und &dhnliche

Elemente.

Vorgehensweise:
e Menileiste Architektur=>logische Meniigruppe Ergénzende Elemente= < Platte

Bevor ein Korper eingefiigt wird, konnen Sie seine Parameter im Fenster Eigenschaften definieren:

Eigenschaften Platte x

I

Symbol Bement-1D o

Typ <MNeu>=
Gruppe <Fehlt>
EnAussshenusy
Fiilfarbe

S~

N d
ur‘::raei gme cm

I

i

Hahe [ 250]em
Werkstoff Sizhibeton mit 2% Stahlantei| |
| inVotage sichem |+ 0 [ ok | | Abbrechen |
Abb. 258 Eigenschaftenfenster fiir Kérper
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Beim Einfligen eines Koérpers konnen folgende Parameter definiert werden:

Aussehen — die Zeichenweise (Linienart und ihre Dicke) und die 3D-Darstellungsart ( Oberflachenfarbe
oder Oberflachentextur).

Parameter — die Hohe, auf die ein Korper eingefligt wird.
Parameter des Typs — die Hohe des Koérpers und der Werkstoff, aus dem er bestehen wird.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Beim Zeichnen sind auf der Ebene der Einfligeleiste, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rénder von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bej Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e FErkennung von Elementen und Abschnitten — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfligen einer Wand in einer definierten Entfernung zu einem
gewadhlten Punkt.

e Parallel — ermoglicht das Einfligen eines parallelen Elementes zum markierten Element,

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne ein Objekt einzufiigen.

e Zuriick — entfernt ein zuletzt eingefligtes Objekt.

e Fertig — schlieRt das Objekteinfligen ab.

Die Form eines Korpers wird durch das Definieren sich folgender Spitzen des Elementes eingefiigt.

14.1.2. Rechteckiger Koérper durch Achse oder Kante einfiigen
Das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR ermdoglicht das Einfligen von Elementen, die Unterziige oder
Balken symbolisieren.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Menligruppe Ergdnzende Elemente = & Korper rechteckig
- Achse oder Kante

Vor dem Einfligen sind folgende Parameter verfiigbar:
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Eigenschaften Platte X
=) Elementwenwalten
Symbol Element-D
Ty <Neu ENENIE
Guppe  <Fehits 3[4
@ usseh
Stiftarten <
Oberflachen =
Fiilfarbe Q-

~

=) Parameter,
Miveau der
unteren Karte cm
Brete [ %0

=] Paemeterdes Typs.

Hohe cm
Werkstoff Stahibeton mit 2% Stahlantei| J

In Vorlage sichem | Abbrechen

Abb. 259 Eigenschaftenfenster fiir Korper

Aussehen — die Zeichenweise (Linienart und ihre Dicke) und die 3D-Darstellungsart ( Oberflachenfarbe
oder Oberflachentextur).

Parameter — die Hohe, auf die ein Korper eingefligt wird, sowie seine Breite,
Parameter des Typs — die Hohe des Koérpers und der Werkstoff, aus dem er bestehen wird.

Beim Zeichnen sind auf der Ebene der Einfligeleiste, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verldngerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e [Erkennung von Elementen und Abschnitten — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefiigten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfligen einer Wand in einer definierten Entfernung zu einem
gewahlten Punkt.

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne ein Objekt einzufiigen.

e Parallel — ermoglicht das Einfligen eines parallelen Elementes zum markierten Element.

e Zuriick — entfernt ein zuletzt eingefligtes Objekt.

e Fertig — schlieRt das Objekteinfligen ab.

In Vorlage speichern — speichert in die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.
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Ein Kérper wird analog zu Wéanden eingefiigt, wo es moglich ist, eine Kante oder eine Achse fiir das
Einfligen zu definieren.

14.1.3. Rechteckigen Korper mit drei Punkten einfiligen
Um einen rechteckigen Kérper schneller einzufiigen, gibt es die Mdglichkeit der Definition des Korpers
anhand von drei Punkten.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur => logische Menligruppe Ergdnzende Elemente => & Kérper
rechteckiger lber Ldnge und Breite

Parameter, die vor dem Einfligen definiert werden kdénnen, sind analog zu den Eigenschaften fiir die
Option Platte verflgbar. Die zwei Funktionen unterscheiden sich nur durch die Einfligeweise des
Elementes —wo zuerst die erste Seite (mit zwei Punkten: Anfang und Ende) und danach die Breite eines
rechteckigen Umrisses des Korpers ausgewahlt wird.

14.1.4. Korper bearbeiten

Es ist moglich, eine Offnung in einen vorhandenen Kérper einzufiigen.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Meniigruppe Ergdnzende Elemente = &° Offnung

Nach dem Aufruf des Befehls werden die folgenden Punkte der Offnung angegeben. Die Offnung hat
keine Beschrankungen und kann auRerhalb des Korpers gehen.

Die Option Platte wird unabhangig von der Einfligeoption mit standardmaRigen Optionen — Kopieren,
Verschieben und Entfernen — bearbeitet. Dariliber hinaus erméglicht die Bearbeitungsleiste folgende
Optionen:

(4]

Platte(did)
| R X
<Neu>

Stiftaten ¥ | Schrftaten ¥ | Obedflachen

Abb. 260 Bearbeitungsfenster fir Korper

Tab. 36. Bearbeitungswerkzeuge fiir Kérper

Eigenschaften Offnet das Fenster EFigenschaften.
\ﬁ Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
libertragen sowie GrofRe und Schrift.
\99 Format Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine GréRe, und
Ubertragen Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.
o Punkt hinzufiigen | Flgt einen neuen Punkt (eine Spitze) im Umriss eines Korpers
ein, der die Bearbeitung des Grundrisses ermdoglicht.
= Punkt entfernen Entfernt eine markierte Ecke einer Decke.
Gl Block teilen Teilt einen Korper in zwei Teile.
<New> Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften
fir viele Elemente vom selben Typ (Elementvorlage durch den
Nutzer definiert).
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d Projektbibliothek | Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage Gibereinstimmt. Die
Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.

- Globale Bibliothek | Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die durch
die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene Elementtypen
zur Nutzung in folgenden Projekten gespeichert werden
kdénnen.

X Markierte Entfernt die Markierung.

Elemente
entfernen.
sitsten | | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.
oeeficen ~| | Oberfléichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen

Oberflachen eines einzufiigenden Elementes.

Die obigen Bearbeitungsfunktionen fiir den Koérper sind erst nach dessen Markierung moglich.

Um eine Spitze im Kérperumriss hinzuzufligen, sollten sie Sie Option = Punkt hinzufiigen wahlen und

seine Lage definieren. Das Programm hat keine Begrenzung in Bezug auf die Anzahl einzufiigender

Punkte — weder an einer Seite noch im Umriss. Analoge Vorgehensweise wie im Falle von Punkt
entfernen, also eine Anderung des Umrisses durch Verschieben einer definierten Spitze.

Ein vorhandener Korper kann geteilt werden. Die Option M Block teilen ermoglicht das Schneiden des
vorhandenen Umrisses in zwei Teilen anhand einer Linie. Bei jedem K&rper wird es sich danach um ein
getrenntes Objekt handeln, das einer getrennten Bearbeitung unterliegt.
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15.1. Dach

Ein Dach stellt die Bekronung des Gebaudes dar, dessen Form beliebig sein kann. Das ArCADia-
Programm fligt mehrflachige Dacher ein, die nach der Bearbeitung in ein- oder zweiflachige Dacher
umgewandelt werden kdnnen. Die Hohe von Kniestocken und die Neigung der Dachflachen kénnen
fur jede folgende Dachflache verschieden sein. Beim Einfligen eines Daches muss man stets an die
Hohe der Position denken. Ein Dach sollte in das Geschoss eingefligt werden, in dem es in der
Wirklichkeit eingefligt werden wiirde.

Zum Beispiel: Ein Erdgeschosshaus wird kein Dach haben, weil kein Erdgeschoss mit einer Decke
bekrént wird. Uber der Decke eines Erdgeschosses gibt es noch ein weiteres Geschoss — das
Dachgeschoss, auf das ein Dach dann eingefiigt wird. In einem anderen Beispiel: Wenn wir lber ein
Nutzungsdachgeschoss verfligen, dann wird ein Dach in das Dachgeschoss eingefligt, aber nur dann,
wenn eine Dachschrage im Dachgeschoss und nicht dariiber vorhanden ist.

15.1.1. Beliebiges Dach einfiigen

Das Bedecken eines Gebdudes mit einem Dach kann durch Einfliigen eines automatischen (an den
Umriss des Geschosses angepasst) oder eines beliebigen Daches erfolgen, dessen Form durch das
Definieren folgender Spitzen ausgewahlt wird.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = 2 Dach

Nach dem Aufruf der Option erscheint folgendes Dialogfenster.

Objekt einfiigen: Dach X

Bezugsniveau Geschoss 0 w

Kniestock () cm
Dachtraufe (o) cm
Schrage (&) -

poren

Abb. 261 Einflgefenster flr Dach

Bezugsniveau — das Geschoss, auf das das Dach eingefligt werden soll. StandardmaRig wird gerade
ein aktives Geschoss als Bezug definiert. Es ist jedoch auch moglich, ein anderes Geschoss zu wahlen.

Kniestock — die HOohenposition des Daches liber dem Nullniveau des Geschosses (in welches es
eingefligt wird).

Dachtraufe — der Uberstand eines Daches, iiber der AuRenkante einer Wand.

Schréige — die Neigung aller Dachteilflichen. Nach dem Einfligen eines Daches ist es moglich, die
Neigung fir alle oder nur fur ausgewahlte Dachflachen zu dndern.

Vor dem Einfligen steht das Eigenschaftsfenster zur Verfligung, in dem zusatzlich die Materialien
definiert werden kdénnen, aus denen das Dach eingefligt wird.
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Eigenschaften Dach %
b Element venwalten
Symbol Element-1D
Typ <Neu> EES
v Aussehen
&1 Art der Schragendarstellung Stftarten -
Grad
©ce Schriftarten -
() Prozent
ﬂ -
() Proportion Oberflachen -

[] Beschreibung Dach

fem

v Parameter
Flachenparameter (klicken Sie auf die Kopfzeile, um alle zu wahlen) Dachbezeichnung
N. Dachtra. Schrigefs) Kriestock b}  Giebelwand  Flche
Dachnr.
Bezugsniveau
<aus>
Waagerechte
Dachbegrenzung
Summenflache des Daches mé 200.0| em
v Parameter des Typs
Auilere Dachschichten  Innere Dachschichtean
Nr. Typ Dicke... Material Farbe +
1 Endbearbeitur 1.5 Keramik-Biberschwanzziegel l:l a
2 Dammung 25.0 Mineralwolle, granuliert 80 m (&3

Gesamtdicke cm
- " _ W
Mitteffeuchte Bedingungen LI- m‘zK Mehr 5

In Vorage sichem || = Abbrechen

Abb. 262 Eigenschaftsfenster des Daches

Vor dem Einfligen hat das Dach keine Vorschau oder eine ausgefiillte Tabelle der Flachen, das wird
nach Aufgabe des Grundrisses ergdnzt. Davor kdnnen wir den Namen und die Nummer eingeben, die
Materialien aufgeben, welche in den Zusammenstellungen und in der eingefiihrten Beschreibung des
Elementes angezeigt werden.

ACHTUNG: Die Schichtdicke der aufgegebenen Materialien wird senkrecht berechnet (in Bezug auf die Z-Achse),
und nicht senkrecht zur Neigung der Fléche.

Werden die Daten mit der Schaltfliche Ok, bestétigt, kann man zum Zeichnen des Daches tbergehen,
d.h. zum Anzeigen folgender Punkte seines Umrisses.

Bei Aufgabe des Umrisses stehen die Optionen der Verfolgung, Bezuges und Punkteinfligen nach der
Mitte bestimmten Abstandes zur Verflgung.
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Abb. 263 Beispiel fiir ein eingefligtes Dach

Nach dem Einfligen des Daches kdnnen vorhandene Wande, Decken und Sadulen auf das eingefligte
Dach zugeschnitten werden (die detaillierte Beschreibung finden Sie im Kapitel Dach bearbeiten).

Die Beschreibung des Daches, das mit seinem Umriss erscheint, kdnnen Sie im Fenster
Objekteigenschaften: Dach ausschalten.

15.1.2. Dach rechteckig einfiigen
Um ein Dach mit rechteckigem Umriss schneller einzufiigen, kénnen Sie die Option Dach rechteckig
einfligen wahlen.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Meniigruppe Gebdude = = Dach rechteckig

Nach der Auswahl der Option sollten Sie die Parameter des eingefligten Daches (Hohe des Kniestocks,
Hohe der Dachtraufe und Neigung der Dachflache und der Schicht) angeben. Danach definieren Sie
durch die Angabe der Lange einer der Traufen die Dachbreite anhand von zwei Punkten. Durch ein
solches Einfligen des Umrisses wird es moglich sein, einen rechteckigen Dachumriss in einem
beliebigen Winkel einzufiigen.
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Abb. 264 Beispielhaftes Dach, mit rechteckigem Umriss eingefligt
15.1.3. Dach automatisch einfiigen

Es gibt die Moglichkeit, ein Dach einzufiigen, das die gleiche Form wie das aktuelle Geschoss hat. Somit
ist es nicht notwendig, die folgenden Spitzen zu definieren. Sie kénnen dazu die Option Dach
automatisch wahlen.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = £ Dach automatisch

Nach dem Aufrufen des Befehls und der Definition der Parameter (Hohe des Kniestocks, Neigung ,
Traufe und der Materialien fur die Schichten) miissen Sie nur noch auf den Umriss des Geschosses
klicken und das Dach wird auf den Grundriss eingefigt.
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Eigenschaften Dach * *
= Elementvenwalten
Symbal Element-1D 3
Typ <MNeu> 3|[@] |
@, Ausseh
) At der Schragendarstellung Stiftartan -
Grad
o Schriftarten -
a O Prozent
() Proportion Oberflachen M

Beschreibung Dach

&m
= Parameter
Flachenparameter klicken Sie auf die Kopfzeile, um alle zu wahlen) Dachbezeichnung
N.. Dachta Schrage (3) Kniestock (h)  Giebelwand Fache &
5 300 30.0 200 O 021 Dachmr
6 30.0 30.0 200 O 57 Bezugsniveau
7 30.0 30.0 200 O 16.26 Geschoss 0 w
Emmm 0 Waagerechte
9 wn nn 0 r N v Dachbegrenzung
Summenflache des Daches mé 200.0| em
=) Parameterdes: Typs:
AuBere Dachschichten  Innere Dachschichten
N. Typ Dicke... Materal Fabe |4
1 Endbearbeitur 1.5 Keramik-Biberschwanzziege! l:l a
2 Dammung 25.0 Mineralwolle, granuliert 80 m (&3

Gesamtdicke cm
| W
Mitteffeuchte Bedingungen U =K Mehr 5

In Vorlage sichem | ¥ = ) Abbrechen

Abb. 265 Eigenschaftenfenster fiir eingefiigtes Dach

Ab der Version 6.0 finden Sie unter der Option Dach ein interaktives Vorschaufenster, das das schnelle
Finden einer gewahlten Dachfldache schnell ermoglicht. Nach dem Klicken auf eine gewahlte Dachflache
wird sie im Vorschaufenster auf Blau markiert. Dasselbe bezieht sich auf die untere Tabelle, wo die
Liste verschoben und eine entsprechende Dachflache zur Bearbeitung markiert wird.

Um die Bearbeitung schneller auszufiihren, konnen Sie den Wert fiir eine ganze Spalte dndern, z. B. fir
alle Dachtraufen. Dazu klicken Sie einfach auf den Namen der Spalte (in diesem Fall Dachtraufe) und
geben einen entsprechenden Wert im Fenster ein.

= Pammete
Dachtraufe (o) ien Sie auf die Kopfzeie, um alle zu
= cm fage (a) Kniestock h)  Giebe
5 30.0 30.0 200
300 30.0 200
7 nn ann 0
Abb. 266 Feld zum Werteinflgen fiir alle Dachflachen

Ab der Version 6.2 ArCADia-ARCHITEKTUR finden Sie im Fenster Eigenschaften die Option
Waagerechte Dachbegrenzung fir ein eingefligtes Dach. Diese Option ermoglicht das Schneiden eines
Daches in einer definierten Hohe, um z. B. ein Mansardendach (bestehend aus zwei Dachern) zu
erstellen.
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15.1.4.

Dach bearbeiten
Ein eingefligtes Dach kann beliebig bearbeitet werden, indem die Parameter der folgenden

Dachflachen geandert werden.

Abb. 267

(4]

Dach (d:3)
T 2] | 2] =] [of] o]

<Neu K]

Stftaten ¥ || Schrftaten ~ | Oberflachen ~

Bearbeitungsfenster fir Dach

Tab. 37. Bearbeitungswerkzeuge fiir Dach

Eigenschaften Offnet das Fenster EFigenschaften.
\?f; Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
Ubertragen sowie GrofSe und Schrift.
\?f Format Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine GréRe, und
libertragen Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.
£ Punkt hinzufiigen | Fiigt einen neuen Punkt (eine Spitze) im Umriss des Daches ein,
der die Bearbeitung des Grundrisses ermoglicht.
= Punkt entfernen Entfernt eine markierte Spitze eines Daches.
e Elementzuschnitt | Schneidet dem eingefligten Dach Wande, Decken, Sdulen usw.
zu.
| Elementzuschnitt | Der friher definierte Elementzuschnitt wird annulliert und
annullieren kehrt zur urspriinglichen Form zugeschnittener Elemente
zuriick.
@ Dachstuhl Ein markiertes Dach wird in das Programm R3D3-Rama 3D
bearbeiten Ubertragen, in dem die Holzkonstruktion automatisch erstellt
wird, nachdem ein Element eingefligt oder bearbeitet worden
ist.

Neu Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften
fir viele Elemente vom selben Typ (Elementvorlage wird durch
den Nutzer definiert).

d Projektbibliothek | Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage ibereinstimmt. Die
Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.

- Globale Bibliothek | Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die durch
die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene Elementtypen
zur Nutzung in folgenden Projekten gespeichert werden
kénnen.

X Markierte Entfernt die Markierung.

Elemente
entfernen.
siaten ~| | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.

shaaen ~| | Schriftarten Definiert die GroRe und die Art der Schrift, die ein Element
beschreibt.

aefiicren ~| | Oberfléichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufliigenden Elementes.
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Ab der Version ArCADia-ARCHITEKTUR 6.2 ist es moglich, ein waagerechtes Dach zuzuschneiden. Dank
dessen erhalten Sie bei der Zusammenstellung von zwei Dachern ein Mansardendach. Diese Option
finden Sie im Fenster Dacheigenschaften unter dem Namen und dem Bezugsgeschoss.

Flachenparameter (klicken Sie auf die Kopfzeile, um alle zu wahlen) Dachbezeichnung

M.. Dachtra... Schrage (@) Kniestock (h)  Giebelwand Flache 2

30.0 300 200 O Dachrr.
30.0 300 200 O Bezugsniveau
300 300 200 O Geschoss 0 ~
30.0 300 200 O 07 Wangerechte
ann ann Mnn [l v U Dachbegrenzung
Summenflache des Daches 66.46 mé# 200.0| em
Abb. 268 Fragment des Eigenschaftenfensters fiir ein Dach mit Information Gber die
Dachflache

Ab dieser Version verfligt das Programm auch Uber die Mdoglichkeit des Ablesens der GroRRe einer
Dachflache und eines ganzen Daches.

In der neuen Programmversion wird beim Einfligen des Daches dem Dach eine Nummer zugeordnet,
die das Finden eines Daches im Projektbaum des Projektmanagers vereinfacht. Wenn im Feld
Dachnummer eine Ziffer entfernt wird, wird der angezeigte Name Uber keine Nummer verfiigen.

15.2. Dachstuhl einfiigen

Das System ArCADia hat keine Option zur Erstellung des Dachstuhles, aber nach Markierung des im
Projekt vorhandenen Daches kann man in es Holzelemente einfligen, die im Proigramm R3D3-Rama
3D erstellt werden. ArCADia exportiert die Geometrie des Daches, mit allen Fenstern, Offnungen und
Dachgauben, und das Programm R3D3-Rama 3D erstellt automatisch den Dachstuhl. Man kann damit
abschlieRen, aber wir schlagen die Modifizierung des erstellten Systems vor (Sparren, Mauerlatten)
sowohl durch Hinzufligen von z.B. Sdulen, Pfetten usw. wie auch die Modifikationen des bestehenden
Systems. Nach abgeschlossener Definition des Dachstuhles wird sie in das System ArCADia (ibertragen,
wo man das Verzeichnis seiner Elemente einfligen kann - die Beschreibung hierzu finden Sie im Kapitel
Zusammenstellungen — oder im Grundriss beschreiben.

15.2.1. Einfliigen des Dachstuhles

Vorgehensweise:
e Aktionsleiste Dorch:fﬁ:}'rh Dachstuhl bearbeiten

Nach Markieren des ausgewahlten Daches und der Wahl vorstehend genannten Symboles offnet die
Option das Programm R3D3-Rama 3D und ermoglicht das automatische Erstellen eines Dachstuhls
oder das Erstellen eines Dachstuhls durch Einfligen folgender Elemente der Holzkonstruktion. Eine
genaue Beschreibung der Erstellung eines Dachstuhls finden Sie in der Hilfe fiir das Programm R3D3-
Rama 3D.
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ACHTUNG: Wichtig ist, dass der Dachstuhl so erstellt wird, dass Seine Elemente in folgenden Gruppen der Séulen
sind: Sparren, Traufbalken, First, sonstige Sparren, Wechsel, Mauerlatten, Dachgaubenn-Sparren, Dachgauben-
Traufbalken, Dachgauben- First, Dachgauben — sonstige Sparren, Dachgauben— Mauerlatten, Dachgauben —
Séulen der Dachgauben. Je nachdem, in welcher Gruppe sich das Objekt befindet, wird es anders durch das
Programm ArCADia-ARCHITEKTUR betrachtet. Als Beispiel: die Elemente der Gruppe Mauerlatten werden
automatisch unterhalb der Elemente der Gruppe Sparren eingefiihrt. Bei Bedarf kann man die automatische
Anpassung der Elemente an die Gruppen im Fenster Sparren-Eigenschaften deaktivieren.

Nachdem das Definieren der Holzkonstruktion abgeschlossen ist, wird das dreidimensionale Modell
des Dachstuhles in das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR Ubertragen.

Hier unten finden Sie zwei Beispiele fir einen generierten Dachstuhl.

[ 30-Ansicht - [AKiiv] O %

] amereanscrt> (5] (7] (2] [ ][] 4] ] ) ][] 5

Abb. 269 Beispiel eines Daches mit Dachstuhl

[ 3D-Ansicht - [Aktiv] o x|

t] emersomsici> 3] [7][2] (e8] ] €] | 2] ] 9B ][R

Abb. 270 Beispiel eines Daches mit Dachstuhl
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ACHTUNG: Die Erstellung und die Bearbeitung des Dachstuhles im Programm R3D3-Rama 3D braucht keine

lizenzierte Programmversion, die Demoversion geniigt. Die Lizenz fiir das Programm R3D3-Rama 3D ist
erforderlich, wenn der erstellte Dachstuhl berechnet und seine Festigkeit gepriift werden muss.

15.2.2. Bearbeitung des Dachstuhles

Nach Einfligen des Dachstuhles ins Programm entsteht ein dreidimensionales Modell, welches nicht
bearbeitet werden kann. Die Bearbeitung des Dachstuhles erfolgt ausschlieflich im Programm R3D3-
Rama 3D, zu dem man zu jedem beliebigen Zeitpunkt mit vorher definiertem Dachstuhl zurtickkehren
kann. Daher lassen wir die Erstellung des Dachstuhles im Dach fiir das Ende, wenn er nicht mehr
bearbeitet wird.

Im Programm ArCADia-ARCHITEKTUR nach Markieren des erstellten Dachstuhles kénnen wir fiir ihn
oder fir ein ausgewahltes Fragment die Beschreibung anzeigen oder in das Eigenschaftfenster
gelangen und seine Anzeigeart und das Material modifizieren.

Zusatzlich hat das Bearbeitungsfenster folgende Optionen;

Abb. 271

Rahmung fid: 0) S

g | 2B %R X

\'5?’: <Nicht verfigbar:

Stiftaten ¥ || Schrftaten v || Obedflachen -

Bearbeitungsfenster des Dachstuhles

Tab. 38. Werkzeuge zur Bearbeitung des Dachstuhles

Beschreibungen der
Elemente des
Dachstuhles einfiigen

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.
@ Dachstuhl bearbeiten | Offnet das Programm R3D3-Rama 3d und lbertragt dahin
den markierten Dachstuhl fiir weitere Bearbeitung.
Rﬁ Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke,
Ubertragen Linienart) sowie GrolRe und Schrift.
f’ﬂb Automatische Offnet das Fenster Finfligeoptionen der Beschreibung der

Elemente des Dachstuhles mit Auswahl der
Elemente(Sparren, Mauerlatten, Pfetten), bei denen die
Beschreibung erscheint.

W Beschreibung fiir Blendet ein oder aus die Beschreibung der Elemente des
ausgewdhlte Dachstuhles, die durch Klicken gewahlt wurden.
Elemente des
Dachstuhles
ein/ausblenden

B Eigenschaften der Offnet das Fenster Figenschaften der Beschreibung des
Beschreibung des Elementes des Dachstuhles und ermdglicht dort die
Elementes des Definition, welche Informatione fiir das ausgewahlte
Dachstuhles Element angezeigt werden
bearbeiten

x Markierte Elemente Entfernt die Markierung.
entfernen

smaten =] | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element

gezeichnet wird.
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semiaten ~| | Schriftarten Definiert die GrofRe und die Art der Schrift, die ein Element
beschreiben.

obefiachen ~| | Oberfldchen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufliigenden Elementes.

v Element verwalten
Bement-ID
Gruppe <Fehlt> a +
v Aussehen
@ Filfabe [ @ «
g
Dachelemente anpassen
[ Traufenbalken anzeigen
v Parameter des Typs

Werkstoff  Kiefer- und Fichtenholz in Faseni|
In Vorlage sichem || v | | K} Abbrechen

Stiftarten

Oberflachen

-

-

Abb. 272 Eigenschaftsfenster des Dachstuhles

Dachelemente anpassen — die Option dndert die Lage der angenommenen Elemente und passt sie

aneiander an. Im Programm R3D3-Rama 3D sind alle Elemente axial angeordnet, beim Ubergang zu
ArCADia-ARCHITEKTUR bei Aktivierung dieser Option ein Teil von ihnen z.B. die Mauerlatten werden

unter Sparren angebracht.

Traufenbalken anzeigen — die Option schaltet ein und aus die Sichtbarkeit der Firstbalken.

Optionen zum Einfigen ven Beschreibungen der Dachstuhlelemente *
Abstand des Rahmens cm
Lange zeigen Profilmale zeigen
Verfligbare Komponenten Genutzte Komponerten [l
[Ubrige Balken
Austausch
Fulpfetten
Kehlbalken
Firstpfetten W
Abbrechen
Abb. 273 Auswahlfenster der Elemente der Beschreibung des genannten Objektes des

Dachstuhles

Abstand des Rahmens — Abstand der Nummer des Elementes von dem beschreibenden Element.

Zeige Elementbeschreibung fiir folgende Elementtypen — schaltet ein und aus die Beschreibung fiir das

ausgewahlte Element.

Ldnge anzeigen — unter der Beschreibungslinie wird die Léange des Elementes angezeigt.

Profilmafs anzeigen — Gber der Beschreibungslinie wird die GroRRe des Schnitts angezeigt.
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Die Beschreibung des Elementes der Konstruktion hat zwei Griffe, ein auf dem Element und er wird
entlang des Elementes verschoben, und der zweite an dem beschreibungsrahmen. Dieser Griff
ermoglicht die Verschiebung des Rahmens, die Lage der Beschreibung zu kiirzen und zu verlangern.

15.3. Dachgauben

15.3.1. Einleitung

Es ist moglich, eine Dachgaube auf ein vorhandenes Dach zu setzen.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = A Dachgaube

Nach dem Aufruf der Option erscheint das Fenster Dachgaube.

Dachgaube » Ortwahlen )

I@I el &

3
a

<MNeu>

Stiftaten ¥ | Schriftaten ¥ | Oberflachen ~

Abb. 274 Einfugefenster fiir Dachgaube

Im obigen Fenster kann man die Art. der Dachgaube definieren (mit einer, zwei oder drei Neigungen)
und in das Fenster Eigenschafen gelangen. Das Symbol Optionen des Multieinfligens 6ffnet das
Fensterm in dem die Anzahl, Abstéande und die Seite des Einfligens von einigen Dachgauben auf einmal
angegeben werden kénnen.

Anzahl der Hemente
Abstand in der Achse cm

Eingabessite LL
Abb. 275 Fenster des Multieinfligens der Dachgauben

Im oberen Fenster kann man den Typ der Dachgaube wahlen (mit einer, zwei oder drei Dachflachen)
und zu den Eigenschaften des Fensters Gbergehen. Unter den Symbolen der Dachgaubentypen finden
Sie auch Griffpunkte, mit denen eine Dachgaube (linke, mittlere oder rechte Seite einer Dachgaube)
eingefligt wird, sowie den Zugang zu den Einstellungen von Stiften und Flachen einer eingefiigten
Dachgaube.
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Eigenschaften Dachgaube

=) Element wenwalten

Symbal Element-1D

ALy

Typ

+| [+

ALy

Gruppe
Aussehen

-

Stiftarten

<

Oberflachen

ENE RN

7
/

\
\

\

Faemeter

I

Nummer Bezeichnung

Brete

[ tfen

Flachenparameter {klicken Sie auf die Kopfzeile, um alle zu wahlen)

N

Dachtra

15.0
15.0
15.0

Schrage (a)
300
300
300

Kniestock h)

Giebetwand
O
|
|

Fache

= Parameterdes Typs

(7) Ohne Offiung

(®) Offnung unter Dachgaube
() Ausschnitt in der Dachkante

Offnungsart

Dach  Seitenwande

t5

Farbe
L 1a
L e

x

Dicke... Matenal

1.5 Keramik-Biberschwanzziegel

M. Twp
1 Endbearbeitur

2 Dammung 25.0 Minerzlwolle, granuliert B0

Gesamtdicke

%55

In Vorage sichem | * Abbrechen

Abb. 276 Eigenschaftenfenster fiir Dachgaube, vor dem Einfligen

Vor dem Einfligen einer Dachgaube kdnnen Sie Folgendes definieren:

Bezeichnung —um eine Dachgaube in der Zusammenstellung besser zu erkennen, ist es moglich, ihren

eigenen Namen zu definieren.

Nummer —um eine Dachgaube in der Zusammenstellung besser zu erkennen, hat sie eine automatisch

zuerkannte Nummer.
Dachtraufe — der Uberstand eines Daches, iiber die AuRenkante eine Wand.

Schréige — die Neigung aller Dachteilflichen. Nach dem Einfligen eines Daches ist es moglich, die
Neigung fir alle oder nur gewahlte Dachflachen zu dndern.

Gebelwand — die Dachflache wird ausgeschaltet und eine Giebelwand wird erstellt.
Breite — Breite eines inneren Umrisses einer Dachgaube.
Ohne Offnung — eine Dachgaube wird aufgesetzt, ohne Offnung im Dach.

Offnung unter Dachgaube — Offnung in einer Dachfliche, die automatisch unter dem Umriss der

Dachgaube ausgeschnitten wird.
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Ausschnitt in Dachkante — eine Offnung wird unter einer Dachgaube ausgeschnitten und automatisch
bis zur Kante der Dachfliche verlangert, sodass die Giebelwand der Dachgaube nicht mit der
Dachflache geschnitten wird.

In Vorlage speichern — speichert in einer Vorlage die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewadhlten
Stil und andere Elementparameter in eine Vorlage.

Nach dem Einfligen der Dachgaube wird es zusatzlich moéglich sein, die Kniestock einzufligen, also die
Hohe des Kniestocks fiir eine Dachgaubenfldche.

Beim Einfligen von Dachgauben sollten Sie daran denken, dass von Ihnen keine Giebelwand fiir die
Dachgaube eingefligt wird. Die vordere Seite wird vom Projekt lbernommen, wenn die Dachgaube am
Aullenrand einer Wand eingefiigt wird, oder sie muss selbststandig hinzugefiigt werden.

L

Abb. 277 Beispiel flir eine eingefligte Dachgaube mit einem Ausschnitt fur eine Traufe

Beispiel fur eine Dachgaube, die am AuRenrand einer Wand eingefligt wurde. Eine Wand, die unter ein
Dach reicht, wurde auch entsprechend zur Dachgaube hin zugeschnitten. Das Fenster ist in dieser
Wand platziert, dank einer Offnung in der Dachflache (in den Eigenschaften der Dachtraufe markiert)
konnte bis zum Ende der Traufe auch eine Balkontiir eingefiigt werden.

ddd dd M 44

[ r—
"-m-mw,, PR

Abb. 278 Beispiel fiir eine eingefligte Dachgaube
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Beispiel flir eine Dachgaube, die in einer der Dachflachen eingefligt wurde. Nach dem Einfligen der

Dachgaube wurde eine Wand eingefligt, die von der Dachflache aus und nicht vom FulRboden des

Raumes aus in das Dachgeschoss verlauft. Es wurde auch ein spezielles Fenster in die Wand eingefiigt.

15.3.2.

Dachgauben bearbeiten
Dachgauben konnen kopiert, verschoben und entfernt werden. Die Bearbeitungsleiste verfiigt

zusatzlich Uber folgende Bearbeitungsoptionen:

Abb. 279

(4]

Dachoaube did: 1),
£ || %
<3| | <Neu> 0

Stiftaten ¥ | Schrftaten ¥ | Obedflachen

Bearbeitungsfenster fir Dachgaube

Tab. 39. Bearbeitungswerkzeuge fiir Dachgaube

Eigenschaften Offnet das Fenster EFigenschaften.

\ﬁ Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
Ubertragen sowie GrofSe und Schrift.

<L Format Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine GréRe, und
libertragen Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.

1.2 Dachgaube  neu | Die Option ermoglicht es, folgenden eingefiigten Dachgauben

durchnummeriere | eine Nummer zu geben. StandardmalRig werden sich folgende

n Nummern zugeordnet. Wenn eine Dachgaube entfernt wird,
dann wird ihre Nummer nicht mehr verwendet. Es kann also
vorkommen, dass in einer Zusammenstellung folgende
Dachgauben vorhanden sein werden — Dachgaube 1, Dachgaube
10, Dachgaube 11. In einem solchen Fall kdnnen sie neu
durchnummeriert werden — Dachgaube 1, 2 und 3.

aNeu Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften

flr viele Elemente vom selben Typ (Elementvorlage wird durch
den Nutzer definiert).

d Projektbibliothek | Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage lbereinstimmt. Die
Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.

- Globale Bibliothek | Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die durch
die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene Elementtypen
zur Nutzung in sich folgenden Projekten gespeichert werden
kénnen.

x Markierte Entfernt die Markierung.

Elemente
entfernen.
sitaten~| | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.
obefiicren ~| | Oberfléichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufiigenden Elementes.
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Daruber hinaus kénnen im Fenster Objekteigenschaften: Dachgauben — fiir jede Dachgaube die
TraufengrolRe, die Neigung der Dachflache sowie die Positionshéhe fiir jede Flache der Dachgaube
bearbeitet zu werden. Es ist auch moglich, die Breite und den Typ der Dachgaube sowie die Werkstoffe
fir die Dachbedeckung zu @ndern.

15.4. Dacho6ffnung

15.4.1. Dacho6ffnung einfiigen

In einem vorhandenen Dach kann eine Dachoffnung eingefligt werden, die durch eine beliebige Anzahl
von Dachflachen gehen kann. Die Form der Offnung wird durch das Definieren sich folgender Spitzen
bestimmt.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = = Offnung

Tuch, (200,00

Abb. 280 Beispielhafter Grundriss fiir Dach mit Offnung am Rand
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Abb. 281 Beispielhafte Vorschau fiir Dach mit Offnung am Rand

15.4.2. Dachoffnung bearbeiten
Neben den standardmaBigen Bearbeitungsoptionen: Kopieren, Verschieben und Entfernen sind noch
folgende Optionen verfiigbar:

]

Dachéffnungdidadl
< BEIX
| | |<Micht verfiigbars

Stftaten ¥ Schrftaten ¥ | Oberdflachen *

Abb. 282 Bearbeitungsfenster fir Dach6ffnung

Tab. 40. Bearbeitungswerkzeuge fiir Dach6ffnung

*7 | Punkt hinzufiigen Fiigt einen neuen Punkt (eine Spitze) im Umriss einer Offnung
hinzu, der die Bearbeitung des Grundrisses ermdglicht.
=7 | Punkt entfernen Entfernt eine markierte Spitze einer Offnung.
X | Markierte Elemente Entfernt die Markierung.
entfernen

15.5. Dachfenster

15.5.1. Dachfenster einfiigen
Das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR ermdglicht das Einfligen eines Dachfensters in ein schon im
Projekt vorhandenes Dach.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische MenUgruppe Gebdude = D Dachfenster

Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften aus dem Fenster Objekteinfiigen: erscheint das
Fenster Objekteigenschaften: Fenster:
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Eigenschaften Dachfenster X
= Elementwenwzlten
Symbal Elemert-ID
T <New ElE
Gruppe <Fehlt> | e

Stiftarten ~

Oberflachen =

=] Rarameter
Abstand urtere Fensterdante bis zur
Kante der Dachiraufe {a) cm
Hihe der unteren Fensterkante (ber
dem Geschossniveau b) Eul

A Parameterdes Typs
Gesamtbreite cm
Gesamthdhe 118.0| cm

Abstand des Rahmens bis zur urteren
Dachkante

In Vorlage sichem || Abbrechen

Abb. 283 Eigenschaftenfenster fiir Dachfenster, vor dem Einfligen

Beim Einfligen eines Dachfensters ist es moglich, folgende Parameter zu bearbeiten:
Gesamtbreite — Breite eines Fensters.
Gesamthohe — Hohe eines Fensters.

Abstand des Rahmens bis zur unteren Dachkante — die Position eines Fensters in Bezug auf die untere
Dachkante.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Nach der Bestédtigung der Daten kdnnen einzelne Dachfenster oder mehrere gleichzeitig eingefligt
werden. Davor miissen jedoch die Richtungsanzahl und die Abstande zwischen ihnen definiert werden.

Beim Zeichnen sind auf der Ebene des Einfligefensters, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e [Erkennung von Elementen und Abschnitten— diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfligen einer Wand in einer definierten Entfernung zu einem
gewadhlten Punkt.

242



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR

DACHER

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne ein Objekt einzufiigen.

e Zuriick — entfernt ein zuletzt eingefligtes Objekt.

e Fertig — schlieRt das Objekteinfligen ab.

15.5.2.

Dachfenster bearbeiten
Ein Dachfenster kann durch Verschieben und Entfernen bearbeitet werden. Die Bearbeitungsleiste

verfligt zusatzlich Uber folgende Bearbeitungsoptionen:

Abb. 284

(4]

Dachlukedid)

<Neu g

Stftaten ¥ || Schrftaten ~ | | Oberflachen -

Bearbeitungsfenster fir Dachfenster

Tab. 41. Bearbeitungswerkzeuge fiir Dachfenster

Eigenschaften Offnet das Fenster EFigenschaften.

\?f; Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
Ubertragen sowie GrofSe und Schrift.

\?f Format Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine GréRe, und
Ubertragen Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.

Neu Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften
fiir viele Elemente vom selben Typ (Elementvorlage wird durch
den Nutzer definiert).

= Projektbibliothek | Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage tibereinstimmt. Die
Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.

- Globale Bibliothek | Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die durch
die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene Elementtypen
zur Nutzung in folgenden Projekten gespeichert werden
kdénnen.

x Markierte Entfernt die Markierung.

Elemente
entfernen.
saen -] | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.

obeticren ~| | Oberfldchen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen

Oberflachen eines einzufliigenden Elementes.

Im Fenster Eigenschaften finden Sie flir schon eingefligte Aufsatze zusatzliche Optionen:

Abstand unterer Dachkante zur Traufenkante der Dachfliche — Abstand unterer Kante des

Dachfensters zur Traufenkante.

Héhe unterer Fensterkante liber dem Geschossniveau — Hohe des Dachfensters, bemessen ab dem

Geschoss ,,0”.

243




Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR
DACHER

15.6. Dachluke

15.6.1. Dachluke einfiigen
Das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR ermdoglicht es, Dachfenster in ein schon im Projekt vorhandenes
Dach einzufiigen.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = B | ke

Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften aus dem Fenster Objekteinfiigen erscheint das
Fenster Objekteigenschaften: Dachluken:

Eigenschaften Dachluke X
= Eementwenwstten
Symbal Elemert-ID
Typ <Neu> 3| (]|
Gruppe <Fehit> | e

Stiftarten ~

Oberflachen =

Abstand urtere Lukenkarte zur

Trauferkante der Flache (a)
Hihe untere Lukenkante in Bezug zur
Geschossebene [b)

A Parameterdes Typs:
Gesamtbreite cm
Gesamthdhe 118.0| cm

enschaften EndeckrahnTp

In Vorlage sichem || Abbrechen

Abb. 285 Eigenschaftenfenster fiir Dachluke, vor dem Einfligen

Beim Einfligen einer Dachluke ist es moglich, folgende Parameter zu bearbeiten:
Gesamtbreite — Breite einer Luke.

Gesamthohe — Hohe einer Luke.

Eigenschaften Eindeckrahmen — Fenster mit EindeckrahmengrofRe rund um eine Dachluke.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.
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Eigenschaften Eindeckrahmen X

{Eb}ndeckmhmenobeneil on
gndeckrahmenurrlerleil om
Eindeckrahmenseitertei

5 ~aen
Schirzenlange k) cm

poren

Abb. 286 Eigenschaftenfenster fir Eindeckrahmen einer Dachluke

Nach der Bestdtigung der Daten kdnnen einzelne oder mehrere Dachluken gleichzeitig eingefligt
werden. Davor missen jedoch die Richtungsanzahl und die Abstande zwischen ihnen definiert werden.

Beim Zeichnen sind auf der Ebene des Einfligefensters, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt - zeigt sie auch die Verlangerung einer solchen
Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf frilher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e [Erkennung von Elementen und Abschnitten— diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfigen einer Wand in einer definierten Entfernung zu einem
gewadhlten Punkt.

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne ein Objekt einzufiigen.

e Zurtick — entfernt ein zuletzt eingefligtes Objekt.

e Fertig — schlieRt das Objekteinfligen ab.

15.6.2. Dachluken bearbeiten
Dachluken kénnen durch Verschieben und Entfernen bearbeitet werden. Die Bearbeitungsleiste

verfligt zusatzlich Uber folgende Bearbeitungsoptionen:

<]

Dachluke {id 1),

<L 1%
e G | e 3|[@
Stftaten ¥ | Schrftaden ¥ | Oberflachen

Abb. 287 Bearbeitungsfenster fir Dachluke

Tab. 42. Bearbeitungswerkzeuge fiir Dachluken

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.

A5

Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
Ubertragen sowie GrofRe und Schrift.
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iﬁ? Format Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine GréRe, und
Ubertragen Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.
<Mew: Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften
fiir viele Elemente vom selben Typ (Elementvorlage wird durch
den Nutzer definiert).

d Projektbibliothek | Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage Gibereinstimmt. Die
Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.

3 Globale Bibliothek | Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die durch
die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene Elementtypen
zur Nutzung in folgenden Projekten gespeichert werden
kdénnen.

x Markierte Entfernt die Markierung.

Elemente
entfernen.
smaren | | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufiigendes Element
gezeichnet wird.
obefiicren ~| | Oberfléichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufiigenden Elementes.

Eigenschaften Dachluke X

= Elementwenwzlten
Symbal Elemert-ID 1
Typ Neu: 3|2 [
Gruppe <Fehlt> | (e
Stiftarten =
Oberflachen  ~

Ramameter,

Abstand urtere Lukenkante zur
Traufenkante der Fache (a)

1325|cm
Héhe untere Lukenkante in Bezug zur
Geschossebene () an

=] Parameterdes Typs:

Gesamtbreite 78.0| cm

ca
= =]

Gesamthdhe 118.0| cm

enschaften EindeckrahnDy

In Vorage sichem || = Abbrechen

Abb. 288 Eigenschaftenfenster flir Dachluke

Im Fenster Eigenschaften kénnen Sie nach dem Einfligen einer Dachluke nicht nur die GroRe des
Elementes, sondern auch seine Lage bearbeiten:

Abstand untere Lukenkante zur Traufenkante der Fléiche — Abstand der unteren Kante der Dachluke
zur Traufenkante.

Héhe untere Lukenkante in Bezug zur Geschossebene — Hohe einer Dachluke, bemessen ab dem
Geschoss ,,0”.
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15.7. Solarmodul

15.7.1. Einfligen des Solarmoduls

Das Programm ArCADia-ARCHITEKTURA ermdglicht das Einfligen auf der Dachflaiche von einem
Solarmodul.

Vorgesehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = 00 ko/iektor

Nach Aufruf aus dem Einfiigefenster der Option Ubergang zum Dialog Eigenschaften erscheinen die
Elementeigenschaften: Solarmodul:

Eigenschaften Sennenkellelktor X
v Element verwalten
Symbol Element-ID 0
T > ElF
s

Gruppe <Fehlt>

AL [

v Aussehen

Stiftarten A

Oberflachen <

v Parameter

Abstand untere Kollektorkante zur
Traufenkante der Flache

w Parameter des Typs

(Gesamtbrsite cm
Gesamthdhe cm

Gesamtiefe

0.0| cm

cm

In Vorlage sichem | Abbrechen

Abb. 289 Eigenschaftsfenster Solarmodul vor seinem Einfligen

Beim Einfligen des Moduls kdnnen wir seine GroBe definieren und z.B. in der Bibiothek speichern.

Nach Bestdtigung der Daten kann der Modul einzeln oder einige auf einmal nach vorheriger
Bestimmung der Richtung und der Abstande zwischen ihnen eingefligt werden.

Beim Zeichnen, vom Einfligefenster, Meldefenster oder Befehlsbereiches aus stehen folgende
Funktionen zur Verfligung:

e Achsenrichtung — die Option erfasst die Punkte und die Kanten eingefpgter Elemente, unf fiihrt
von ihnen die senkrechten und waagerechten Achsen zum Bildschirm oder wenn das z.B. der
Rand der Wand ist, zeigt auch die Verlangerung dieser Linie an.

e Bei Winkel — die Option zeigt die im vorstehenden Fenster aufgegebenen Winkel, und
bestimmt sie von den vorher eingefiihrten Elementen, z.B. von den Kanten der gezeichneten
Wande.

e FErkennung von Elementen und Abschnitten— die Option entdeckt die Kanten, Achsen, Ecken
und Punkte bereits ins Projekt eingefligter Elemente und ermdglicht dadurch prazise Setzung
des Cursors auf den gezeichneteen Objekten.

e Bezug—- ermoglicht das Einfligen des Objektes in einem bestimmten Abstand zum gewahlten
Punkt.
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e Abbrechen— bricht die Fuktion ohne Einfligen des Objektes ab.
e Zuriick—16scht das zuletzt eingefligte Objekt.
e Fertig— beendet das Einfligen des Objektes.

15.7.2.

3D-Ansicht - [Aktiv] o %

& damessescro |3 (7] @[] [B] ) & B @

Abb. 290

Beispiel fiir einen eingefligten Solarmodul

Solarmodul bearbeiten

Den Solarmodul kann man durch Verschieben und Loschen bearbeiten. Zusatzlich verfiigt das
Bearbeitungsfenster tiber folgende Bearbeitungsoptionen:

I nneroliektor id: 1) %

EAES

<L | <Neu> S

Stftaten ¥ || Schrftaten | | Obedflachen ~

Abb. 291 Bearbeitungsfenster des Moduls

Tab. 43. Werkzeuge zur Bearbeitung der Dachfenster:

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.
\?ﬁ Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
libertragen sowie Grofle und Schrift.
5 Format Ubernimmt den Wandtyp, seine Anordnung und Schichtdicke und
ibertragen Ubertragt sie auf ausgewahlte Wande.
o> Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften fiir viele
Elemente vom selben Typ (Elementvorlage wird durch den Nutzer
definiert).
d Projektbibliothek | Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage tbereinstimmt. Die
Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim Speichern
sich folgender Typen erstellt.
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3 Globale Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die durch die
Bibliothek Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene Elementtypen zur
Nutzung in folgenden Projekten gespeichert werden kénnen.
X | Markierte Entfernt die Markierung.
Elemente
entfernen
=) | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufiigendes Element gezeichnet
wird.
Oberflidchen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen Oberflachen
eines einzufliigenden Elementes.

Im Fenster Eigenschaften fur den bereits eingefligten Modul steht eine zusatzliche Option zur
Verfligung:

Abstand der UK des Moduls von der Kante der Traufe der Flciche—Abstand der UK des Moduls von der
Kante der Traufe.

15.8. Dachrinnen

Dachrinnen stellen eine dar, die mithilfe von drei Methoden eingefligt werden kénnen: automatisch —
in allen Flachen vom Dach und von Dachgauben, manuell durch das Auswahlen einer Dachgaube sowie
manuell durch das Auswahlen einer Dachtraufe und das Definieren der Rinnenlange.

15.8.1. Dachrinnen automatisch einfiligen

Diese Option ermoglicht es, in das im Projekt schon vorhandene Dach Dachrinnen gleichzeitig in allen
entdeckten Traufen einzufligen. Dachrinnen werden sowohl in Dachtraufen als auch in Dachgauben
eingefiigt.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = & Dachrinnen automatisch

Nach der Optionsauswahl erscheint folgendes Fenster:

Rinnen automatisch einfigen *

Lasche automatisch eingeflgte Rinnen
[ Lésche manuell eingefiigte Rinnen

Eigenschaften Rinne 5}

st

Abb. 292 Einflgefenster flr automatische Dachrinnen

Ldsche automatisch eingefiigte Rinnen — vor dem ndchsten Einfligen von Rinnen werden automatisch
eingefligte Rinnen in allen Traufen entfernt.

Losche manuell eingefiigte Rinnen — vor dem nachsten Einfigen von Rinnen werden manuell
eingefligte und bearbeitete Rinnen in allen Traufen entfernt.
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Eigenschaften Rinne — diese Schaltflache 6ffnet das Eigenschaftenfenster.

Eigenschaften Dachrinne X
= Elementwenwslten
Symbol Element-1D
Typ <MNeu> ([ (e
Gruppe <Fehlt= 3| |
r .
Stiftaten <

Oberlachen A

= Rarameter,
Héhe in Bezug auf die — — -
obere Kante der Dachtraufe 0.0/ cm Ergonomische Hohe
Maximalabstand zwischen
den Griffen em

=) Parmmeterdes Typs
Durchmesser cm

ropy,

In Vorage sichem |~ Abbrechen

Abb. 293 Eigenschaftenfenster fir Dachrinne, vor dem Einfligen

Maximalabstand zwischen den Griffen — Abstand zwischen automatisch einzufiigenden Griffen, der
einen angegebenen Wert nicht Gberschreitet.

Durchmesser — Durchmesser oder Breite (fur rechteckigen Schnitt) einer Dachrinne.
Schnitt — Auswahl des Rinnenschnittes.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

15.8.2. Dachrinnen manuell einfiigen

Diese Option ermdoglicht es, eine Rinne in eine Taufe (sowohl von Dach als auch von Dachgauben)
einzufigen, indem Sie darauf klicken. Eine Rinne wird dann in der gesamten Lange einer Traufe
eingefiigt.

Vorgehensweise:
e Mendileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = & Dachrinne

Beim Zeichnen sind auf der Ebene des Einfligefensters, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste
folgende Funktionen zuganglich:
e Bezug — ermoglicht das Einfligen einer Wand in einer definierten Entfernung zu einem
gewadhlten Punkt.
e Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren von zwei Punkten angegeben).
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Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen einer Wand in einer prozentual

definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren

von zwei Punkten angegeben).
Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne ein Objekt einzufiigen.

Zurlick — entfernt ein zuletzt eingefligtes Objekt.

Fertig — schlieBt das Objekteinfligen ab.

15.8.3.

Dachrinnen mit 2-Punkten einfiigen

Diese Option ermoglicht das Einfligen einer Rinne in ein Traufenfragment. Nach dem Aufruf des
Befehls sollte eine Traufe ausgewahlt werden. Zu diesem Ziel zeigen Sie gleichzeitig die Anfangsstelle
zum Einfiigen einer Rinne und durch ein zweites Klicken die Endstelle an.

Vorgehensweise:
Mendileiste Architektur = logische Menugruppe Gebdude = & Dachrinne 2P

15.8.4.

Rinnen bearbeiten
Unabhangig von der Art des Einfligens der Dachrinne sind ihre Modifikationen immer gleich und stehen

vom Bearbeitungsfenster aus zur Verfligung:

Abb. 294

Dachrinne (id: 2) S
CANEI]ES
<L | <Neu> a||@
Schriftaten ¥ || Oberflachen -

Stiftarten ¥

Bearbeitungsfenster der Dachrinnen

Tab. 44. Werkzeuge zur Modifikation der Rinnen

Eigenschaften Offnet das Fenster EFigenschaften.
\ﬁ Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
Ubertragen sowie GrofSe und Schrift.
= Format Ubernimmt den Wandtyp, seine Anordnung und Schichtdicke
ibertragen und Ubertragt sie auf ausgewahlte Wande.
B Dachrinne Verlangert oder verkiirzt die markierte Rinne ohne den Einsatz
verldngern/verkiir | eines Griffpunktes.
zen
b4 Markierte Entfernt die Markierung.
Elemente
entfernen
Neu Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften
fir viele Elemente vom selben Typ (Elementvorlage wird durch
den Nutzer definiert).
d Projektbibliothek | Bibliothek, die mit der gewdhlten Vorlage (ibereinstimmt. Die

Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.
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3 Globale Bibliothek | Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die durch

die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene Elementtypen
zur Nutzung in folgenden Projekten gespeichert werden
kénnen.

smien +| | SChriftarten Definiert die GroRe und die Art der Schrift, die ein Element
beschreiben.

oeefianen ~| | Oberfldchen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufligenden Elementes.

Die eingefiigten Rinnen kénnen auch modifiziert werden durch Anderung der Héhe der Lage und der
Lange an der eingefligten Traufe.

ACHTUNG: Andern wir die Lénge einer automatisch eingefiigten Rinne, wird sie der Gruppe der manuell
eingefiigten Rinnen zugefiihrt. Daher muss man beim erneuten Einfligen der Rinnen beachten, welche Rinnen wir
I6schen, damit sich zufélligerweise die alten und neuen Elemente nicht (iberlappen.

15.9. Fallrohre

Eine Neuheit stellt die Moglichkeit dar, Fallrohre in eine definierte Dachrinne einzufiigen.

15.9.1. Fallrohre einfligen

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menligruppe Gebdude = *' Fallrohr

Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften aus dem Fenster Objekteinfiigen: erscheint das
Fenster Objekteigenschaften: Fallrohr:

Eigenschaften Fallrohr x
= Elementvenvalien

Symbal Element-1ID

Typ <Neu> 3][3] |4

Gruppe <Fehlt> 3|

= Aussehen
Stiftarten A

Oberflachen  ~

=) Faemeies

Maximalabstand zwischen 150.0] em Tatsachlicher Abstand

den Griffen zwischen den Griffan U

= Paremeterdes Typs:

Hahe dber
s - em Geschoss/Gelande em
Winkel oberes Rohrbogen m : Lange unterer Rohrbogen cm
Abstand zur Wand m cm Héhe urterer Rohrbogen cm

Abflussart n

In Vorlage sichem | = Abbrechen

I!

Abb. 295 Eigenschaftenfenster fir Fallrohr

252



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR
DACHER

Maximalabstand zwischen den Griffen — Abstand zwischen automatisch einzufiigenden Griffen, der
einen angegebenen Wert nicht Gberschreitet.

Tatsdchlicher Abstand zwischen den Griffen — Information Uber den tatsachlichen Abstand zwischen
den Griffen, der vom Programm eingefiigt wird.

Durchmesser — Durchmesser oder Breite (fiir einen rechteckigen Schnitt) eines Fallrohres.

Winkel oberen Rohrbogen — Winkel, im dem ein Fallrohr von der Rinne an der Wand und an der Wand
nach unten abgeht.

Abstand zur Wand — Abstand eines Rohres zum Dachumriss; es kann vorkommen (wenn ein
Dachumriss nicht am Aufenrand einer Wand durchgefiihrt wird), dass ein Rohr aus der Wand
ausgeschoben oder zurlickgeschoben werden muss, wenn der Umriss auBBerhalb der Gebdaudewande
verlauft.

Héhe tiber Geldnde/Geschoss — standardmaRig endet ein Fallrohr 20 cm Uber ein Geldnde; wenn es
kein eingefligtes Gelande gibt, dann endet es 20 cm (iber der Nullebene des Projektes, also liber der
Basisebene des Gebdudes.

Ldnge unterer Rohrbogen — Lange unterer schrager Rohrabschnitt. Diese Option ist nur bei einem
gekrimmten Abfluss verfligbar.

Héhe unterer Rohrbogen — Hohe des Abflussschrages eines Fallrohrs. Diese Option ist nur bei einem
gekrimmten Abfluss verfligbar.

Abflussart — Auswahl zwischen einem gekriimmten oder geraden Abfluss eines Fallrohres.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Beim Zeichnen sind auf der Ebene des Einfligefensters, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenverfolgung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen aus horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verldngerung einer
solchen Linie an.

e  Winkelverfolgung — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt
sie in Bezug friiher eingegebenen Elementen, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e Entdecken — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken und Punkte der schon in das
Projekt eingefligten Elemente und ermaoglicht somit ein prazises Aufsetzen des Zeigers auf den
gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfligen einer Wand in einer definierten Entfernung zu einem
gewahlten Punkt.

e Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren von zwei Punkten angegeben).
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e Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen einer Wand in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren

von zwei Punkten angegeben).

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne ein Objekt einzufiigen.

e Zuriick — entfernt ein zuletzt eingefligtes Objekt.

e fertig — schlieBt das Objekteinfligen ab.

15.9.2.

Fallrohre bearbeiten
Fallrohre konnen durch Verschieben (ausschlieRlich im Bereich einer Rinne, in die sie eingefligt
wurden) und Entfernen bearbeitet werden. Die Bearbeitungsleiste verflgt zusatzlich tber folgende

Bearbeitungsoptionen:

Abb. 296

(4]

Falirohnidsd).
& X

<Neu K]

Stftaten ¥ || Schrftaten ~ | | Oberflachen -

Bearbeitungsfenster fir Fallrohre

Tab. 45. Bearbeitungswerkzeug fir Fallrohre

Eigenschaften Offnet das Fenster EFigenschaften.
\ﬁ Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
Ubertragen sowie GrofSe und Schrift.
<L Format Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine GréRe, und
Ubertragen Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.
<Neu> Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften
fir viele Elemente vom selben Typ (Elementvorlage wird durch
den Nutzer definiert).

d Projektbibliothek | Bibliothek, die mit der gewdhlten Vorlage libereinstimmt. Die
Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.

- Globale Bibliothek | Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die durch
die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene Elementtypen
zur Nutzung in folgenden Projekten gespeichert werden
kénnen.

b4 Markierte Entfernt die Markierung.

Elemente
entfernen.
siftaten  ~| Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufiigendes Element
gezeichnet wird.
Obeflachen ~| Oberfldchen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufliigenden Elementes.
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15.10. Firstziegel

Das ProgrammArCADia-ARCHITEKTUR hat die Mdglichkeit , Firstziegel in einen gewdhlten Dachfirst
oder eine gewahlte Ecke automatisch oder manuell einzufiigen, stellt eine Neuheit dar.

15.10.1. Firstziegel automatisch einfiigen

Nach dem Aufrufen dieser Option werden auf allen gewdlbten (Dachfirst und Ecke) Dachkanten
Firstziegel — sowohl auf dem Dach als auch in auf darauf vorhandenen Dachgauben — automatisch
eingefiigt.

Vorgehensweise:

e Meniileiste Architektur = logische Mentigruppe Gebdude = “ & Firstziegel automatisch

Nach der Optionsauswahl erscheint folgendes Fenster:

Firstziegel automatisch einfiigen X

Lésche automatisch eingeflgte Firstziegel
[ Lésche manuell eingefiigte: Firstziege!

jgenschaften Firstziegdly

e

Abb. 297 Fenster zum automatischen Einfligen von Firstziegel

Losche automatisch eingefligte Firstziegel— vor folgendem Einfligen eines Firstziegels werden in allen
Ecken und Dachfirsten die Firstziegel entfernt, die friiher automatisch eingefiigt wurden.

Losche manuell eingefiigte Firstziegel— vor dem folgenden Einfligen eines Firstziegels werden in allen
Ecken und Dachfirsten die Firstziegel entfernt, die friher manuell eingefligt wurden.

Firstziegeleigenschaften — diese Schaltflache 6ffnet das Eigenschaftenfenster.

Eigenschaften Firstziegel x
~ Eementwemalen

Symbol Elemert-ID

Typ <Neu> EEIE S

Gruppe <Fehlt= 3| [
= Aussehen
Stiftarten A
(B} Oberflachen =
ut

=] Farameter
Abstand zur Dachflache cm

=2, Perameterdes Typs
Héhe cm
Breite cm

In Vorlage sichem |+ Abbrechen

Abb. 298 Eigenschaftenfenster fir Firstziegel
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In den Parameter des Typs werden die FirstziegelgrofRe definiert.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

15.10.2. Firstziegel einfligen

Fiir einzelne Dachfirste oder Ecken besteht die Moglichkeit, einen Firstziegel manuell einzufiigen, z. B.
auf eine Dachgaube, die nach automatischem Firstziegel eingefiigt wurde. Nach dem Aufrufen der
Optionen klicken Sie auf die entsprechende Dachkante und ein Firstziegel wird eingefiigt.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = + Firstziegel

15.10.3. Dachfirstziegel bearbeiten

Firstziegel konnen entfernt werden. Es ist auch moglich, ihre GroRe im Eigenschaftenfenster zu andern.

Die Bearbeitungsleiste verfligt zusatzlich Gber folgende Bearbeitungsoptionen:

Abb. 299

Firstziegel fid24) )
(X

<MNeu> i

Stiftaten ¥ | Schriftaten ¥ | Oberflachen

Bearbeitungsfenster fir Dachfirstziegel

Tab. 46. Bearbeitungswerkzeuge fir Firstziegel

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.

\ﬁ Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
Ubertragen sowie GrofSe und Schrift.

5 Format Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine GréRe, und
Ubertragen Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.

Neu Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften
flr viele Elemente vom selben Typ (Elementvorlage wird durch
den Nutzer definiert).

J Projektbibliothek | Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage Gibereinstimmt. Die
Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.

- Globale Bibliothek | Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die durch
die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene Elementtypen
zur Nutzung in folgenden Projekten gespeichert werden
kdénnen.

b4 Markierte Entfernt die Markierung.

Elemente
entfernen.
siaten ~| | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.

oeeriachen ¥| | Oberfléichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen

Oberflachen eines einzufliigenden Elementes.
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15.11. Kaminaufsatze

Kaminaufsdtze kénnen auf Dachflichen an beliebigen Stellen eingefiigt, diirfen jedoch nicht in
Dachgauben und in Dachoéffnungen platziert werden. Zwei Typen von Dachaufsatzen sind verfligbar:
Ventilation und Abgase.

15.11.1. Kaminaufsatze einfiigen

Diese Option ermoglicht das Einfligen eines Aufsatzes auf eine durch Klicken markierte Stelle auf der
Dachflache.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Menuigruppe Gebdude = B Aufsatz

Nach der Auswahl der Option Zu den Eigenschaften aus dem Fenster Objekteinfiigen: erscheint das
Fenster Objekteigenschaften: Kaminaufsatz:

Eigenschaften Kaminaufsatz X
=] Elementwemalen

Symbal Element-1D
Typ <Neu> K[

-5
+

| [

Guppe  <Fehit>

Stiftarten =

Oberflachen =

] Farsmetes
Abstand urters Aufsatzkante zur
Traufenkante cm
Aufsatzhihe tber Dach om
=] Pammeter.des Typs:
[ 1] [
= 4T f
Ly
Gesamthdhe cm
Durchmesser Offnung cm

In Vorlage sichem ||~ Abbrechen

Abb. 300 Eigenschaftenfenster fiir Kaminaufsatz, vor dem Einfligen

Die Optionen des Panels Parameter werden erst nach dem Einfligen eines Aufsatzes auf dem Dach
verfligbar.

Typ — es gibt zwei Grundtypen fir Aufsatze: Aufsatz Ventilationskanal und Aufsatz Abgaskanal. Fir
jeden Typ sind drei zusatzliche, verschiedene Elementlayouts verfiigbar.

Gesamthohe — Hohe eines Aufsatzes, berechnet von der Dachflache aus.
Durchmesser Offnung — Durchmesser der Kanaldffnung, die in die Dachfliche ausgeschnitten wird.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.
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Beim Zeichnen sind auf der Ebene des Einfligefensters, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste

folgende Funktionen zuganglich:

Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fihrt von ihnen aus horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

Erkennung von Elementen und Abschnitten — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

Bezug — ermoglicht das Einfligen einer Wand in einer definierten Entfernung zu einem
gewadhlten Punkt.

Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren von zwei Punkten angegeben).
Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen eine Wand in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren
von zwei Punkten angegeben).

Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne ein Objekt einzufligen.

Zurtick — entfernt ein zuletzt eingefligtes Objekt.

Fertig — schlie8t das Objekteinfligen ab.

15.11.2. Kaminaufsatze bearbeiten
Kaminaufsatze kénnen durch Kopieren und Verschieben auf einer Dachflache sowie durch Entfernen
bearbeitet werden. Die Bearbeitungsleiste verfligt zusatzlich tiber folgende Bearbeitungsoptionen:

Kaminaufsatz dd: 1), 15

ANES

<Neu

3|9

Stftaten ¥ || Schrftaten ~ | | Oberflachen -

Abb. 301 Bearbeitungsfenster fiir Kaminaufsatz

Tab. 47. Bearbeitungswerkzeuge fiir Aufsatz

Eigenschaften Offnet das Fenster EFigenschaften.

\ﬁ Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
libertragen sowie GroRe und Schrift.

\99 Format Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine GréRe, und
Ubertragen Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.

Neu Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften
fir viele Elemente vom selben Typ (Elementvorlage wird durch
den Nutzer definiert).

4 Projektbibliothek | Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage Gibereinstimmt. Die
Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.
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3 Globale Bibliothek | Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die durch
die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene Elementtypen
zur Nutzung in folgenden Projekten gespeichert werden
kénnen.
b4 Markierte Entfernt die Markierung.
Elemente
entfernen.
swaen ~| | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.
obefiicen = | Oberfléichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufliigenden Elementes.

Im Fenster Eigenschaften finden Sie fiir schon eingefligte Aufsatze zusatzliche Optionen:

Abstand untere Aufsatzkante zur Traufenkante— Abstand der Offnungskante, die in der Flache durch
einen Aufsatz ausgeschnitten wird, in Bezug auf Traufen.

Aufsatzhéhe liber Dach — Moglichkeit der Erhebung eines Aufsatzes tiber ein Dach, z. B. um ihn auf
einem Schornstein zu platzieren. Ein Aufsatz kann nur dann auf einem Schornstein platziert werden,
wenn keine Offnung vom Schornstein in der Fliche ausgeschnitten wird.

15.12. Schneefang

Eine Neuheit in der Programmversion stellt die Moglichkeit dar, einen Schneefang in die Flache
einzufigen. Ein solcher Schneefang schiitzt das Dach vor einem unkontrollierten Abrutschen von
Schnee.

15.12.1. Schneefang einfiigen

Mit dieser Option wird ein Schneefang in eine Flache parallel zur Traufenkante eingefiigt. Diese Option
ist nur fir Dachflachen verfligbar, fiir Dachgauben werden Schneefinge nicht eingefiigt. Nach dem
Aufruf der Option werden der Anfang und das Ende eines Schneefangs ausgewahlt.

Vorgehensweise:
e Mendileiste Architektur = logische Menligruppe Gebdude = B Barriere

Nach der Auswahl aus dem Fenster Objekteinfiigen der Option Zu den Eigenschaften erscheint das
Fenster Objekteigenschaften: Schneefang:
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Eigenschaften Schneefang X
=) Elementwenwalten
Symbol Element-D
Ty <Neu EN T
Gruppe <Fehlt> 3 |4
) e
1] Stiftarten M
Oberflachen 7
& |
|
by
=] Parameter,
Abstand des Umrisses zur 0.0 cm
Traufe
=] Parameterdes Typs
” R b
<« \
Hahe cm
Dicke cm
Abstand 100.0{cm
Elementbreite 70 em
In Vorlage sichem | Abbrechen

Abb. 302 Eigenschaftenfenster fiir Schneefang, vor dem Einfligen

Die Optionen des Panels Parameter werden erst nach dem Einfligen eines Schneefanges auf einem
Dach verfiugbar.

Typ — 6 Typen von Schneefang stehen zur Auswahl (Schneefanggitter, Holzbalken, Stahlbalken, in
Rinnen liegend, Schneebrecher und Stopper).

Héhe — Hohe eines Schneefangs, berechnet von der Dachflache aus.

Dicke — Dicke der Konstruktionselemente eines Schneefangs.

Abstand — Entfernung zwischen Elementen (z. B. Stopper) und Konstruktionselementen eines
Schneefangs (Befestigungselemente fiir Gitter)

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Beim Zeichnen sind auf der Ebene des Einfligefensters, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und flhrt von ihnen aus horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e [Erkennung von Elementen und Abschnitten — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfliigen einer Wand in einer definierten Entfernung zu einem
gewadhlten Punkt.

260



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR
DACHER

Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren von zwei Punkten angegeben).
Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen einer Wand in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren
von zwei Punkten angegeben).

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne ein Objekt einzufiigen.

e Zuriick — entfernt ein zuletzt eingefligtes Objekt.

e fertig — schlieBt das Objekteinfligen ab.

15.12.2.

Schneefange konnen durch Kopieren und Verschieben auf einer Dachflache sowie durch Entfernen

Schneefang bearbeiten

bearbeitet werden. Die Bearbeitungsleiste verfligt zusatzlich Gber folgende Bearbeitungsoptionen:

Abb. 303

]

Schneefangdid: 1),

Stiftarten ¥

(X
<MNeu>

s

Schriftaten ¥ || Oberflachen ~

Bearbeitungsfenster fiir Schneefang

Tab. 48. Bearbeitungswerkzeug fiir Schneefang

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.
£ Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke,
Ubertragen Linienart) sowie GroRe und Schrift.
5 Format (ibertragen Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine GroRe,
und Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.
Neu Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer
Eigenschaften fiir viele Elemente vom selben Typ
(Elementvorlage wird durch den Nutzer definiert).
J Projektbibliothek Bibliothek, die mit der gewdhlten Vorlage libereinstimmt.
Die Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.
- Globale Bibliothek Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die
durch die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene
Elementtypen zur Nutzung in folgenden Projekten
gespeichert werden kénnen.
b4 Markierte Elemente Entfernt die Markierung.
entfernen.
siaten ~| | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.
aeischen ~| | Oberfléichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufliigenden Elementes.

Im Fenster Eigenschaften finden Sie fiir schon eingefligte Aufsatze zusatzliche Optionen:

Abstand des Umrisses zur Traufe — Abstand des Schneefanges zur Traufenkante.
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16.1. Fundamente

Optionen fir die Erstellung der Fundamente im Programm ArCADia-ARCHITEKTUR sind
Einzelfundamente und Streifenfundamente. Diese Elemente kdnnen sowohl lber als auch unter der
Nullebene eines Geschosses einzufiigen. Mit dem Streifenfundament wird zusatzlich eine
Fundamentwand, und mit dem Einzelfundament eine Saule eingefligt. Deren Parameter sind beim
Einfligen verfligbar. Nach dem Einfiigen sind sie nicht mehr mit den Fundamentelementen verbunden.

Das Layout von Fundamenten wurde auch gedndert. Es wurden Achsen hinzugefiigt, die
selbstverstandlich je nach Bedarf ausgeschaltet werden kénnen.

16.1.1. Einzelfundamente

Einzelfundamente werden standardmaRig mit einer Sadule eingefligt, die sich mit ihrer Hohe an die
Hohe des Geschosses anpasst. Nach dem Einfligen des Einzelfundaments stellt die Saule ein
unabhangiges Element dar und unterliegt einer eigenen Bearbeitung. Das bedeutet, dass sie z. B. nicht
mit dem Fundament verschoben wird.

16.1.1.1. Einzelfundamente einfiigen

Diese Option ermoglicht das Einfiigen von Einzelfundamenten an einer ausgewahlten Stelle, in einer
beliebigen Hohe ,,0" eines Geschosses.

Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = ® Fundament

Fundament » Ot wahlen *

ol FEF
=
e | ) Gl

<Neu>

tls

Stftaten v || Schiftaten ¥ | Oberdlachen +

Abb. 304 Einfligefenster fir Einzelfundament

Tab. 49. Zusatzliches Werkzeug beim Einfligen eines Einzelfundaments

Séule einfiigen Eine Saule wird im Einzelfundament eingefligt. Es handelt sich
um einen standardmaRigen Wert des Symbols, der
selbstverstandlich ausgeschlossen werden kann.
Eigenschaften Siule | Ubergang zu den Eigenschaften einer Siule.

Vor dem Einfiigen der Fundamente oder danach werden im Dialogfenster Objekteigenschaften:
Einzelfundament deren Hauptparameter definiert:
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TEKTUR

Werkstoff  Stahlbeton 2500

Eigenschaften Fundament >
= Eementvewalten
Symbaol Element-1D
Typ <Neu> 3@ |
Gruppe <Fehlt= 3 |
) T —
53] Stiftarten -
ﬂ Oberflachen ¥
&
Filfarbe [ 2
0.5m
= Parameter:
Niveau der Unterante cm Winkel :
=) Rammetendes Typs:
5 [[] Achse in Bezug auf Unterbaumitte
Typ L ] @J = _#;1
Sichtbare Konstruktionsachse
Abstand Konstruktionsachse 7
zur Kante (oB) --’5 0jem
Abstand Konstruktionsachse 7
zur Kante {oL) cm
Breite (B} 150.0| cm
Lange (L) 150.0| cm
Héhe(H) em

?
In Vorlage sichem | Abbrechen

Abb. 305 Einfligefenster fiir Einzelfundament

Im Panel Parameter wird Ebene der Unterkante eines Einzelfundaments sowie Winkel des Einfligens

definiert.

Als Erstes wahlen sie den Typ des Einzelfundaments, den Sie einfligen wollen, anschlieRend definieren

Sie die geometrischen Grundparameter des Fundaments:

Achse zur Mitte der Grundflédche — diese Option halt waagerechte und senkrechte Achsen in der Mitte

der definierten Parameter der Grundflach
Sichtbare Konstruktionsachse — diese Opti

Quaderférmiger Fufs

Abstand Konstruktionsachse zur Kante (oB) — Abstand einer waagerechten Achse zur linken FuBkante.

Abstand Konstruktionsachse zur Kante (0oB) — Abstand einer waagerechten Achse zur linken FuBkante.

Breite (B) — FuRbreite.
Ldnge (L) — FuBlange.

Héhe (H) — FuBhohe.

e.

on blendet die Sichtbarkeit beider Achsen ein oder aus.
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Zusatzliche Parameter vom Trapezférmigen Fuf3
Breite oberer Fldiche (B1)— Breite der Verengung des Einzelfundaments.
Ldnge oberer Fldche (L1) — Léange der Verengung des Einzelfundaments.

Hohe der Basis — Hohe der FuRbasis.

Zusatzliche Parameter vom Kelchférmigen Fuf3

Breite Stufe (B1) — Breite der Stufe des Einzelfundaments.
Ldnge Stufe (L1) — Lange der Stufe des Einzelfundaments.
Hoéhe der Basis (H1) — Hohe der FulRbasis.

Breite Kelch-Kante (B2) — Breite oberer Kelch-Kante.
Ldnge Kelch-Kante (L2) — Lange oberer Kelch-Kante.

Hoéhe Kelch (H1) — Hohe des Kelchs.

Breite Kelch-Verengung (B3) — Breite der Kelch-Verengung, gemessen von der Kelchkante bis zu seinem
Innenraum.

Ldnge Kelch-Verengung (L3) — Lange der Kelch-Verengung, gemessen von der Kelchkante zu seinem
Innenraum.

Zusatzliche Parameter vom Stufenfuf

Breite erster Stufe (B1) — Breite der ersten Stufe des Einzelfundaments.
Ldnge erster Stufe (L1) — Lange der ersten Stufe des Einzelfundaments.
Héhe erster Stufe (H1) — Hohe der ersten Stufe des Einzelfundaments.
Breite zweiter Stufe (B2) — Breite der zweiten Stufe des Einzelfundaments.
Ldnge zweiter Stufe (L2) — Ldnge der zweiten Stufe des Einzelfundaments.

Héhe zweiter Stufe (H2) — Hohe der zweiten Stufe des Einzelfundaments.

Zusatzliche Parameter vom Rundfufs

Durchmesser (P) — Durchmesser des Einzelfundaments.

265



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR
Fundamente

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Beim Zeichnen sind auf der Ebene des Einfligefensters, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand oder aus —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf frilher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e FErkennung von Elementen und Abschnitten — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfligen einer Wand in einer definierten Entfernung zu einem
gewadhlten Punkt.

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne ein Objekt einzufiigen.

e Zuriick — entfernt ein zuletzt eingefligtes Objekt.

e fertig — schlieBt das Objekteinfligen ab.

Nach dem Dricken auf die Taste OK gelangen Sie in den Zeichnen-Modus des Einzelfundaments.

N
N
N
N

Abb. 306 Beispiel fiir das Einfligen verschiedener Typen von Einzelfundamenten im Grundriss

16.1.1.2. Einzelfundamente bearbeiten

Einzelfundamente kénnen kopiert, verschoben, gedreht und entfernt werden. Die Bearbeitungsleiste
verfligt zusatzlich tber die folgenden Bearbeitungsoptionen, die vom Typ unabhangig sind:

Fundament {id: 1) ®
CANIES
i | <Neu> oo

Stiftaten v || Schriftaten = | Oberflachen ~

Abb. 307 Bearbeitungsfenster fir Einzelfundament
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Tab. 50. Bearbeitungswerkzeuge fiir Einzelfundament

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.
\ﬁ Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
libertragen sowie Grofle und Schrift.
<L Format Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine GréRe, und
libertragen Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.
Neu Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften fir
viele Elemente vom selben Typ (Elementvorlage wird durch den
Nutzer definiert).

d Projektbibliothek | Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage libereinstimmt. Die
Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim Speichern
sich folgender Typen erstellt.

» Globale Bibliothek | Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die durch
die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene Elementtypen
zur Nutzung in folgenden Projekten gespeichert werden kénnen.

b4 Markierte Entfernt die Markierung.

Elemente
entfernen.
swaten ~ | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufiigendes Element
gezeichnet wird.
obeficen = | Oberfléichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufligenden Elementes.
16.1.2. Streifenfundamente

StandardmaRBig werden Streifenfundamente mit einer Fundamentwand eingefligt, die sich mit ihrer

Hohe an die Hohe des Geschosses anpasst. Nach dem Einfligen eines Streifenfundaments stellt die

Wand ein unabhangiges Element dar und unterliegt einer eigenen Bearbeitung. Das bedeutet, dass sie

z. B. nicht mit dem Streifenfundament verschoben wird.

16.1.2.1.

Streifenfundament einfiigen

Diese Option ermdglicht das Einfligen eines Streifenfundaments in einer beliebigen H6he ,,0” eines

Geschosses. Beim Einfigen konnen Sie eine Kante oder eine Achse als Einfligelinie auswahlen. Die

Konstruktionsachse bleibt dann in der Zeichnung des Streifenfundaments bestehen, es sei denn, ihre

Sichtbarkeit wird im Eigenschaftenfenster abmarkiert.

Vorgehensweise: B
e Meniileiste Architektur = logische Menlgruppe Gebdude = = Streifenfundament

Abb. 308

Strefferfundament » Anfang wahlen *

[=][=

-

[ ] [
] | |

Stiftaten | Schriftaten = | Obedflachen ~

Einfugefenster fir Fundament
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Tab. 51. Zusatzliche Werkzeuge beim Einfligen eines Streifenfundaments

—_ Eine Wand wird im Streifenfundament eingefiigt. Es handelt
Z | Fundamentwand ) . .
- einfiigen sich um einen standardmaRigen Wert des Symbols, der
g selbstverstandlich ausgeschlossen werden kann.
Eigenschaften Ubergang zu den Eigenschaften einer Wand.
Fundamentwand

Vor oder nach dem Einfiigen der Fundamente werden im Dialogfenster die Eigenschaften eines
Grundparameters eines Streifenfundaments definiert:

Eigenschaften Streifenfundament X
= Elementwenvalien

Symbal Element-1D

Typ <Neu> EIENE S

Gruppe <Fehlt= 3| [
=) Aussehen
Stiftarten A
&

Oberflachen =

= Paremeter

Miveau der Unterkante cm

A Rammetendes Typs
Breite cm Sichtbare Konstruldionsachse
Hihe om gfﬂaend Konstruktionsachse zur -m em
Werkstoff  Stahlbetor mit 2% Stahlantei| )
r e
Festpurkt bei —
Umwandlungen
Vit

In Vorage sichem | * Abbrechen

Abb. 309 Eigenschaftenfenster fiir Streifenfundament

Im Panel Parameter kdnnen Sie die Niveau der Unterkante eines einzufligenden Streifenfundaments
definieren.

Im Panel Parameter des Typs konnen Sie die Hohe des Streifenfundaments sowie die Sichtbarkeit und
die Lage der Konstruktionsachse definieren.

Durch das Panel Operationen wird die ausgewahlte Linie angezeigt, die bei einer Breitenanderung des
Streifenfundaments an derselben Stelle in der Zeichnung bleibt.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Nach dem Driicken auf die Taste OK gelangen Sie in den Zeichnen-Modus des Streifenfundaments.
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Beim Zeichnen sind auf der Ebene des Einfligefensters, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.

e Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

e FErkennung von Elementen und Abschnitten — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

e Bezug — ermoglicht das Einfliigen einer Wand in einer definierten Entfernung zu einem
gewadhlten Punkt.

e Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren von zwei Punkten angegeben).

e Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen einer Wand in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren
von zwei Punkten angegeben).

e Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne ein Objekt einzufiigen.

e Zuriick — entfernt ein zuletzt eingefligtes Objekt.

e fertig — schlieBt das Objekteinfligen ab.

200y
230

R

R

SR

-

R

Abb. 310 Beispiel flr das Einfligen von Fundamenten im Grundriss
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16.1.2.2. Linie in Streifenfundament umwandeln

Sie kdnnen eine beliebige Zeichnung, die mit Linien oder Polylinien ausgefiihrt wurde, in ein ArCADia-
Projekt umwandeln. Um eine Linie oder Polylinie in ein Streifenfundament umzuwandeln, wahlen Sie
die Funktion Linie in Streifenfundament umwandeln, wahlen Sie anschlieBend die Einflgelinie (Kante
oder Achse) und bestatigen Sie das Einfligen. Die Linie bleibt bestehen, und darauf wird ein
Streifenfundament eingefligt.

Vorgehensweise:

e Menlileiste Architektur = logische Menligruppe Gebdude = “E Linie in Streifenfundament
umwandeln

16.1.2.3.

Streifenfundamente

Streifenfundament bearbeiten

kénnen

kopiert,

verschoben, gedreht und entfernt werden. Die

Bearbeitungsleiste verfligt zusatzlich Gber folgende Bearbeitungsoptionen:

Abb. 311

Strefferfundamert (id: 1} ®
AR A Y
i | <Neu> o||@

Stiftaten v || Schriftaten = | Oberflachen ~

Bearbeitungsfenster fir Streifenfundament

Tab. 52. Bearbeitungswerkzeuge fiir Streifenfundament

Eigenschaften Offnet das Fenster Figenschaften.

\'ﬁ Stift  und  Schrift | Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke,
Ubertragen Linienart) sowie GroRe und Schrift.

<, Format iibertragen | Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine GroRe,

und Ubertragt sie auf ein gewadhltes Element.

=] Streifenfundament | Andert die Linge eines gewihlten Streifenfundaments.

" ldnger/kiirzer

o Streifenfundament | Teilt ein Streifenfundament an einer ausgewahlten Stelle.

teilen
. s Reihenfolge von Dreht ein Streifenfundament in Bezug auf die
Schichten éndern Konstruktionsachse.

= Zu dieser Verlangert markierte Streifenfundament zur urspriinglich
Streifenfundament | markierten Streifenfundament. Nur diese Streifenfundament,
verldngern die mit der Streifenfundament zusammentreffen, in Bezug auf

welche Sie verlangert werden, werden auch tatsachlich
verdndert.

e Verkiirze bis zu Verkirzt markierte Streifenfundament zur urspriinglich
diesem markierten Streifenfundament, um kirzere Abschnitte, die
Streifenfundament | auBerhalb der markierten Streifenfundament liegen.

X Markierte Entfernt die Markierung.

Elemente entfernen
<Neu> Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften
fir viele Elemente vom selben Typ (Elementvorlage wird
durch den Nutzer definiert).
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Projektbibliothek

Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage lGbereinstimmt. Die
Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.

Globale Bibliothek

Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die
durch die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene
Elementtypen zur Nutzung in folgenden Projekten gespeichert
werden kdnnen.

Stiftarten 7|

Stiftarten

Definiert die Linienart, mit der ein einzufliigendes Element
gezeichnet wird.

Oberflachen

Oberflichen

Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufligenden Elementes.
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17.1. 2D und 3D Objektexplorer

Um ein Projekt um flache Symbole im Grundriss des Geschosses oder um dreidimensionale Elemente
fiir eine Innenausstattung zu bereichern, verfligt das Programm (ber die Objektbibliothek. Die
Bibliothek kann erweitert werden, indem eigene 2D-Symbole und 3D-Objekte gezeichnet oder 3D-
Objekte in den Formaten 3ds, aco oder o2c eingefligt werden.

17.1.1. 2D-Objekte

17.1.1.1. 2D-Symbole einfiigen

Das ArCADia-System ermoglicht das Einfligen in das Projekt von 2D-Symbolen, die aus der mit dem
Programm installierten Bibliothek verfligbar sind. Neue Version dndert die Art des Einfligens der
Objekte, denn bereits beim Einfligen eines Objektes der Einfligewinkel aufgegeben wird. Es ist nicht
mehr erforderlich, das Eigenschaftsfenster vor oder danach zu verwenden, um das eingefiigte Symbol
zu drehen.

Vorgehensweise:
e Menlileiste System = logische Menugruppe Einfiigen = L Objektexplorer

Nach dem Aufruf erscheint das Fenster zur Auswahl der Objektdatei auf dem Bildschirm:

Objeldexplorer; 152

<[5 (@

Le Einfligen
~

| Standardbibliothek:
| Projekitabellen

L)

CT 0

Sessel 60735 PKW
160480160

~ [ Nombezeichnungen
v | Blektrik
| Bleldrische Ver
|Z7 Blekdrische Ste..

Layouts  30-Objekte | 2D-Objekte |

|=7 Leuchten
| Heizung a
| Andere
|= Bewegliche Aussta.. Fahmad Bibliothekregal

o s 5200110 330180
|Zr Sanitar

~ [ Symbole in der Projektion
| Zubehar I:l

v | Wohnungsausstatt...

[ Sessel Bibliothekregal  Stuhl Aled (42
| Sitzgamituren Blx120x180
| Andere
= S W P W
5 4] Suche: | Reset
Abb. 312 Programmbibliothek, Registerkarte 2D-Objekte

Nach der Auswahl des Objekts kehren Sie zur Zeichnung zurtick, klicken auf Einfiigen und flgen ein
Objekt ein. Das Einfligen eines Objekts besteht im Definieren seiner Lage und seines Winkels.
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188.2; 12.2°

Abb. 313 Einfigen eines 2D-Objektes

Zum einfacheren Platzieren eines Objekts kdnnen Sie den Einfligepunkt (Griffpunkt) aus dem Fenster
Objekt auswahlen:

OhjetdeOrwahlen =
| [HEE
= |

zNicht verfligbar:

Stiftaten  + | Schriftarten ¥ | Oberflachen ~

Abb. 314 Fenster flr Objekteinfligen

Vor und nach dem Einfligen kénnen Sie das Fenster Objekteigenschaften aufrufen:
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Eigenschaften Objekt =
R Elementwenwalten
Elemert-1D
Gruppe <Fehlt k] +

Aussehen

o
Stiftarten A

A Pamsmeter
Name |Bibliothekregal 3b<30x180 |

Lange X cm Winkel :
Lange Y cm

A Opergtionen

] Horizontal spiegein
[ Vertikal spiegeln

In Vorlage sichem | * Abbrechen

Abb. 315 Eigenschaftenfenster fiir 2D-Objekte

Beim Aufruf des Fensters ist die Bearbeitung folgender Parameter moglich:
Ldnge X — Breite des Objekts im Koordinatensystem des Objekts.

Ldnge Y — Hohe des Objekts im Koordinatensystem des Objekts.

Winkel — Drehwinkel fiir ein eingefiigtes Objekt.

Horizontal spiegeln — spiegelt das Objekt in Bezug auf die Y-Achse (diese Option ist bei der Bearbeitung
des Objekts verfligbar, das friiher in die Zeichnung eingefiigt wurde).

Vertikal spiegeln — spiegelt das Objekt in Bezug auf die X-Achse (diese Option ist bei Bearbeitung des
Objekts verfiigbar, das friiher in die Zeichnung eingefligt wurde).

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Beim Zeichnen sind auf der Ebene des Einfligefensters, des Meldungsfensters oder der Befehlsleiste
folgende Funktionen zuganglich:

e Achsenrichtung — diese Option lokalisiert Punkte und Rander von eingegebenen Elementen
und fuhrt von ihnen horizontale und vertikale Achsen zum Bildschirmrand aus oder —wenn es
sich beispielsweise um einen Wandrand handelt — zeigt sie auch die Verlangerung einer
solchen Linie an.
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Bei Winkel — diese Option zeigt die im oberen Fenster definierten Ecken und bestimmt sie in
Bezug auf friiher eingegebene Elemente, z. B. von Randern gezeichneter Wande.

Erkennung von Elementen und Abschnitten — diese Option lokalisiert Rander, Achsen, Ecken
und Punkte der schon in das Projekt eingefligten Elemente und ermdoglicht somit ein prazises
Aufsetzen des Zeigers auf den gezeichneten Objekten.

Bezug — ermoglicht das Einfligen einer Wand in einer definierten Entfernung zu einem
gewahlten Punkt.

Zwischen Punkten (Mittelpunkt) — beginnt das Zeichnen einer Wand im Mittelpunkt einer
definierten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren von zwei Punkten angegeben).
Zwischen Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen einer Wand in einer prozentual
definierten Aufteilung einer bestimmten Entfernung (diese Entfernung wird durch Definieren
von zwei Punkten angegeben).

Abbrechen — bricht die Wirkung der Funktion ab, ohne ein Objekt einzufiigen.

Zurtick — entfernt ein zuletzt eingefiligtes Objekt.

Fertig — schlielt das Objekteinfligen ab.

Nach dem Aufruf des Befehls fiir Objekteinfligen ist es moglich, mehrere identische Objekte

einzufigen (der Befehl wird automatisch wiederholt).

17.1.1.2. 2D-Symbole bearbeiten

2D-Symbole kdnnen kopiert, verschoben und entfernt werden. In der Leiste Bearbeitung steht lhnen

folgende Option zur Verfligung:

]

Bhiektuidiad)
CANES
\'){E <Micht verfiigbar:

Stftaten v | Schrftaten = || Oberflachen -

Abb. 316 Bearbeitungsfenster fir 2D-Objekt

Tab. 53. Bearbeitungswerkzeuge fiir 2D-Objekt

Eigenschaften Offnet das Fenster EFigenschaften.

\'ﬁ Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
Ubertragen sowie GrofSe und Schrift.

x Markierte Entfernt die Markierung.
Elemente
entfernen

shaten ~| | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufiigendes Element
gezeichnet wird.

17.1.1.3. Eigene 2D-Objekte speichern

Um die Bibliothek zu erweitern, ist die Option 2D-Objekt erstellen entstanden, die das Speichern eines

Zeichnungsfragments (Linie, Kreis und Bogen) als 2D-Objekt ermdoglicht.

276



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR
Objekte

Vorgehensweise:
e Fenster Objektexplorer= 189 2D-Objekt erstellen

Neues 2D-Objekt *
Objektbezeichnung
[
Abbrechen
Abb. 317 Fenster fiir Erstellung eines neuen 2D-Objektes

Nach dem Aktivieren der Option fiir das Speichern eigener 2D-Symbole sollten Sie den Namen fir ein
neues Objekt angeben, und dann die Elemente auswahlen, die dieses Symbol bilden sollen.

ACHTUNG: Wenn ein neues Symbol in einem anderen als einem standardmé&figen Ordner gespeichert werden
soll, dann sollten Sie im Fenster von Explorer — nach dem Aktivieren der Option 2D-Objekt erstellen und nach ihrem
Annullieren — einen entsprechenden Ordner oder eine Option Ordner hinzufligen wéahlen. Nach dem Definieren des
Speicherortes sollten Sie erneut die Option 2D-Objekt erstellen aktivieren.

17.1.2. 3D-Objekte

17.1.2.1. 3D-Symbole einfiigen

Alle 3D-Objekte sind nach dem Einfligen im Geschossgrundriss auch in anderen Ansichten sichtbar (3D

und im Schnitt). Objekte werden vom Objektexplorer eingefiigt, der mit dem ¥ Objektexplorer, mit
der Werkzeugleiste oder mit dem Men aktiviert wird.

Vorgehensweise:
e Meniileiste System = logische Menligruppe Einfligen = L2 Objektexplorer anzeigen

Ahieh | Fo)

1 L2 Eirfligen
|5 Standardbibliothek: ~
| Balkone
|7 Biro
v | Aulenobjekte
| Gartenmabel
|Zr Schwimmbader

2D-Objekie
< ||,/ |2

015chreibtischl 015chreibtischR

F]
Z
=
5
e
o
=

|Z Baume

Layouts

|Zr Esszimmer I | II I l | I |
| Kiiche_Front1_stand

| Kiiche_Front1_hange 02SchreibtischL 025chreibtischR
| Kiiche_Front?_stand

|= Kiiche_Front2_hange .
| Kiiche_verschiedene | | I | | | |
| Bad

|5 Zimmer_Deko 035chreibtisch  045chreibtisch
| Zimmer_Lampen

= Zimmer_RTV
= Zimmar Tiech, v o i vl

v

v |+ Suche | | Reset

Abb. 318 Programmbibliothek, Registerkarte 3D-Objekte

Ein gewahltes Element wird durch sein Definieren markiert, danach wird es mit der Schaltflache
Einfiigen in den Grundriss eingefligt. Die Lage und der Einfligewinkel werden im Grundriss angezeigt.
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17.1.2.2. 3D-Objekte bearbeiten
Die 3D-Elemente werden analog zur Bearbeitung der 2D-Symbole bearbeitet.
30 Objektdid: 1), 5,

AL
\')f; zMicht verfughar:

Stftaten ¥ || Schrftaten ~ | | Oberflachen -

Abb. 319 Bearbeitungsfenster flir 3D-Objekte

Tab. 54. Bearbeitungswerkzeuge fiir 3D-Objekte

Eigenschaften Offnet das Fenster Figenschaften.
\ﬁ Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
Ubertragen sowie GrofSe und Schrift.
x Markierte Entfernt die Markierung.
Elemente
entfernen
siaten ~| | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.
obefiicren ~| | Oberfléichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen
Oberflachen eines einzufiigenden Elementes.

Die Hohe des Objekts, die Einfligewinkel und die Hohe, in der es sich befindet, kbnnen Sie im Fenster
Eigenschaften fur ein eingefligtes 3D-Element bearbeiten. Neue Version des Programms ermdoglicht
die Drehung der Objekte in den X-und Y-Achsen, somit ist z.B. die Anpassung des Einfligewinkels des
Fahrzeuges an seine Neigung moglich.

Eigenschaften 3D Objekt X
~ Element verwalten
Elemert-/D 1
Gruppe <Fehit> 3|
w Aussehen
@ i Stiftarten =
B Y Obeflachen  ~
]
X
v Farameter,
MName ‘MSesseI
Basishohe 0.0 cm [~] Austomatisch Licht -
Lange X cm Winkel X -
Lange Y cm Winkel Y -
Lange Z cm Winkel Z 266|°
v Operationen
[[] Ein Symbol aus einen 30-Kamer in der Ansicht generieren
[] standardsymbol wiederherstelen
In Vorlage sichem || = Abbrechen

Abb. 320 Eigenschaftenfenster fiir 3D-Objekt

278



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR
Objekte

Das Eigenschaftsfenster der 3D-Objekte wurde gedndert, es wurden die waagerechten und
senkrechten Spiegelungen entfernt, denn sie sind von der Ebene der Zeichnung (Spiegel) verfigbar, es
kamen zwei neue Optionen hinzu:

Ein Symbol aus einen 3D-Kérper in der Ansicht generieren — erzeugt eine neue zeichnung fir das 3D-
Objekt und generiert sie beim Schliefen des Fensters. Bei Drehung der Elemente in den Xund Y Achsen
werden ihre Ansichten nicht aktualisiert, das Symbol im Grundriss wird standardmaRig nicht gedndert.
Die Zeit der Erzeugung des neuen Symbols hdngt von der Kompliziertheit des Elementes und des
Rechners ab.

Standardsymbol wiederherstellen— stellt die standardmaRige Zeichnung des Objektes unabhangig von
seiner Drehung in den X und Y Achsen wiederher.

ACHTUNG :. Fiir die Anderung der GréRe des 3D-Objektes nur in einer Achse, z.B. H6he ist das Symbol 2 zu
betétigen, was die Modifizierung jeden Wertes separat erméglicht.

Eigene Objekte, die als Dateien 3ds, o2c oder aco eingefiigt wurden, kénnen nach dem Speichern in
die Bibliothek zusatzlich im selben Objektexplorer bearbeitet werden. Dazu sollten Sie aus dem
Kontextmeni die Option Eigenschaften auswahlen.

3D-Objekte importieren *
AMtanal2 aco [JFiiralle anwenden
lcon
Erstelle =>
Symbol
Bezeichnung |AhanaD2 |
Lage i o1 O t|h 0.00 | cm
] :
Grole x= 32873
¥y= 300.00 Wiederherstellen
z= 304.88
Einheiten cm ~
[ Austausch von Koordinaten der Achsen Y <> Z
vt

Abb. 321 Fenster flr Import von 3D-Objekten

Das obige Fenster ist analog zum Fenster Import von 3D-Objekten.

ACHTUNG: Die Anderung des Namens fiir ein 3D-Objekt verursacht, dass dieses Objekt in friitheren Ansichten
seine 3D-Ansicht verliert.

17.1.2.3. Speicherung der 3D-Objekte

Neue Version des Programmes ArCADia-ARCHITEKTUR hat die Mdglichkeit der Erstellung des 3D-
Objektes aus den Objekten des Systems ArCADia. Es beudetet, dass das, was wir erstellen, z.B. mit der
Option eines Korpers, wir nicht nur als System speichern kdnnen, das eine Sammlung von Kérpern
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darstellt, sondern als ein 3D-Objekt in der Nutzerbibiothek und einsatzbereit in jedem Projekt. Die
Objekte kdnnen aus alleen Objekten des Sytems ArCADia gespeichert werden und kdnnen gleich
bearbeitet werden wie importierte 3D-Objekte oder diese, die im Programm verfligbr sind.

Vorgesehensweise:

e Fenster Objektexplorer = E= In die Datei xobj3d exportieren

Die Option wird aktiv, wenn das Verzeichnis Nutzerbibliothek markiert wird oder ein anderes
selbststandig zugefligtes Verezeichnis in dem genannten Ordner.

nach der Wahl der Option sind die Elemente zu markieren, welche ein neues Objekt bilden sollten und
sie mit Enter oder rechte Maustaste bestatigen.

Eigenschaften des 3D-Objektes s
Objekt xobj3d
leon &
Erstelle >>
Symbol
Bezeichnung ‘Obj&kl |
Lage I:Ii (=} DI h= 0.00 em
Grobe K= 200.00
¥ 1.00 D
2=
Abbrechen
Abb. 322 Fenster der Speicherung des Eigenobjektes

Icon— Bild mit dem neuen Objekt, das in der Bibliothek angezeigt wird

Symbol —2D-Symbol des neuen Objektes, sichtbar im Grundriss.

Erstelle >> — aktiviert erneute Bildung der Ikone (z.B. nach Drehung des Objektes in der 3D-Vorschau)
Bezeichnung — Name des neuen Elementes

Lage — standardmaRige Lage des Elementes nach dem Einfligen, verfligbar sind Optionen: auf dem
Boden, in der genannten Hohe (die OK. des Elementes wird angegeben) oder unter der Decke.

Gréfse — Angaben Uber GroRRe des erstellten Objektes.

Nach Bestatigung des Fensters speichert das Programm das Objekt in der Bibliothek. Ab diesem
Moment sind das die gleichen Objekte wie die importierten, d.h. im Eigenschaftsfenster, verfiigbar von
der Bibliothek aus kann man ihre GroRRe, standardmaRige Lage oder lkone andern.
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17.1.2.4. Objekte importieren

Um die Bibliothek mit 3D-Objekten zu erweitern, konnen Sie Dateien in folgenden Formaten einfligen:
3ds, aco und o2c.

Vorgehensweise:
C 3
e Fenster Objektexplorer= W 3D-Objekt importieren

3D-Objekte importieren X
atanall aco [ Fiir alle anwenden
Attanal2 aco
attanall.aco
altanald.aco leon
altara05.aco
attanalb.aco Erstelle >>
attanal7.aco
attanall.aco
altara0.aco Symbel
Bezeichnung |AhanaD2 |
Lage F = = P 0.00 em
] :
Grole x= 32873
y= 300.00 Wiederherstellen
z= 304 .88
Einheiten cm ~
[ Austausch von Koordinaten der Achsen Y <> Z
vt

Abb. 323 Fenster fr Import der 3D-Objekte

Bezeichnung — Name des Objekts.

Lage — Verhalten des Objekts beim Einfligen, ob es auf den Boden fallt, ob es an die Zimmerdecke
gezogen wird, oder ob es auf einer definierten Ebene bleibt.

Gréfse — GroRen fir ein einzufiigendes Element, standardméaRig werden sie prozentual auf jeder
Ebene gedndert.

Einheiten — Definition der Einheit, in der ein Element entstanden ist.

Fiir alle anwenden — beim gleichzeitigen Import mehrerer Objekte ist es moglich, die 2D- und 3D-
Ansicht gleichzeitig flr alle importierte Elemente zu berechnen.

Icon — 2D-Bild, das als Vorschau fiir ein einzufligendes Objekt gespeichert wird, wird in der Bibliothek
angebracht.

Erstellen >> — die Schaltfliche, die die gegenwartige Einstellung fir die 3D-Ansicht und die
Draufansicht fir ein einzufiigendes Element speichert.

Symbol — Symbol des Objekts, das im Grundriss angezeigt wird (als vereinfachtes Element oder als
tatsachliche Ansicht von oben).

281



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR
Objekte

Sie kénnen die Objekte 3ds, aco und 02c mit derselben Funktion in das Programm einfligen. Im Fenster
3D-Objekte wdhlen kénnen Sie den einzufligenden Typ des Objekts wahlen.

ACHTUNG: Vor dem Import der aco-Objekte sollten Sie im Fenster Optionen= Texturordner die Texturpfade fiir
einzufiigende Objekte auswéhlen. Befinden sich die Objekte in der Bibliothek des ArCON-Programms, dann geben
Sie beispielsweise folgenden Dateipfad c:/Program Files/INTERsoft/ArCon/Tekstury an.

Wenn die Texturpfade vor dem Import der Objekte nicht eingetragen werden, dann werden neue Elemente weild
(sie werden keine Textur haben) markiert.

17.1.2.5. Projekt mit hinzugefiigten Objekten in die Bibliothek speichern

Wenn eigene Objekte in die Bibliothek der 3D-Objekte eingefligt und im Projekt verwendet wurden,
das auf ein anderes Computer lbertragen werden soll, miissen Sie diese Objekte zusammen mit dem
Projekt Ubertragen. Nach dem Speichern des Projekts verwenden Sie die Option Projektpaket und
Ubertragen den Ordner mit demselben Namen wie der Name des Projekts mit der Datei.

Vorgehensweise:
e Menlileiste System = logische Menugruppe Kommunikation = i Projektpaket

Nach dem Ubertragen des Projekts auf ein anderes Computer miissen das Projekt und der Ordner im
selben Speicherort abgelegt werden. Beim Offnen werden dann zusitzliche Bibliotheken abgelesen
und das Projekt mit zusatzlichen Elementen wird vom Programm eingelesen.

ACHTUNG. Die gespeicherten Objekte sind nur mit dem urspriinglich angegebenen Namen des Projektes sichtbar.
Wenn er gedndert wird, sollte der Name des Ordners mit den Objekten auch gedndert werden.
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18. PROJEKTWERKZEUGE
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18.1. Bemaflung

18.1.1. Beliebiges Ausmal einfiigen
Um ein Projekt des ArCADia-Programms zu bemalRen, gibt es drei Moéglichkeiten: beliebige BemaBung,
BemaRung eines markierten Elementes und automatische BemaRung.

Vorgehensweise:
e Menileiste Architektur = logische Menlgruppe Ergdnzende Elemente = #& Beliebiges
bemafiung

Die Bemalung wird durch Anzeigen zweier Punkte (Anfangs- und Endpunkt) des zu bemaRenden
Elementes sowie durch Entfernung der BemalRungslinie zum Objekt eingefiigt. Beim Definieren der

.
AusmaRe kann der MaRtyp definiert werden (LinienmaR [* " | oder ParallelmaR | * ).

Sie kénnen jederzeit in das Optionsfenster Objekteigenschaften Bemafung gehen und beliebige
Parameter einstellen, d. h. vor oder nach dem Einfligen eines AusmaRes.

Eigenschaften BemaBung X
=] Eementwenwslten
Symbal Elemert-1D
T MNew> [+
Gruppe  <Fehit> g 5
r rR—.
‘\ Stiftarten =

Schrftarten ~

=] Rarameter

Nr. Einheit {cm)  Bemalungstest

4]

RParametendes Typs

Bemalungslinie Bemalungstext

i Anzahl d
Streckung (w) 50|em Krza der .
Stil -—f

- Dimensionseinhet laut DIN ~

Grite (s) cm

Bemalungshiffslinie
Lange (d) cm
Strechkung (g) cm

[ Lange anpassen

In Vorlage sichem || Abbrechen

Abb. 324 Eigenschaftenfenster fiir BemalRung, vor dem Einfligen

BemafRungslinie — Einstellungen fiir das Aussehen einer BemaRungslinie: Uberhang tiber die Hilfslinien,
Typ des Abschlusses (Pfeil, Schragstrich, usw.) und seine GréRRe.
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Bemafiungshilfslinie — Lange der Linie von dem zu bemalRenden Element bis zur BemaRungslinie und
Uber die BemaRungslinie hinaus. Es kann auch bestimmt werden, dass die BemaRungshilfslinie eine
angepasste Ldnge hat, also sich vom Element bis zum Mal} erstreckt.

Bemafiungstext — Bestimmung der GroBe, der Textfarbe und der Genauigkeit seiner Darstellung.
Unabhangig von der Zeichnung, die standardmaRig in cm ausgefihrt wird, kann die Bemafiungseinheit
(m, mm, cm) gedndert werden. Ein zuséatzliches Element, das bearbeitet werden kann, ist der
Zahlenwert selbst, der beliebig fir das gewdhlte Ausmal} angegeben werden kann.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

18.1.2. Beliebige WinkelbemaBung einfiigen

Zur beliebigen Winkelbemallung im Grundriss des Geschosses dient die Option Winkelbemafiung.

Vorgehensweise:
e Menileiste Architektur = logische Menigruppe Erginzende Elemente =
WinkelbemafSung

Nach dem Erscheinen des Optionsfensters sollte der zu bemaBende Winkel einfach nachgezeichnet
werden.

Sthaten | Scheftaden v Obedfiad

Abb. 325 Winkelbemalung einfligen

Der Anfang, der Mittelpunkt des Bogens und der zweite Arm des Winkels und die Stelle sollten
angegeben werden, in der der BemaRungswinkel mit dem Wert des zu bemalRenden Winkels erscheint.
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Winkskems g STk 2y
=

<Meu

Stiterten  ~|| Scheftaen ~ | Obedachen =

Abb. 326 Bestimmung der Lange fir die Winkelbemallung

Darunter finden Sie die Treppen, die mit der Option Beliebige WinkelbemafSung einfiigen bemaRt
wurden.

Abb. 327 Bemafites Element

18.1.3. Markiertes Element bemaRen

Um in der Lage zu sein, Objekte des ArCADia-Programms schnell zu bemal3en, kdnnen Sie eine spezielle
ObjektbemaBung benutzen, die sich mit dem zu bemalRenden Element dndert. Das bedeutet, dass sie
sich mit dem Verschieben einer bemafiten Wand oder z. B. eines darauf angebrachten Fensters
verschiebt. Sie verschwindet auch mit dem Entfernen eines bemaRten Elementes.

Vorgehensweise:
e Menlleiste Architektur = logische Menlgruppe Ergdnzende Elemente = == FElemente
bemafSen

Nach dem Markieren des Elementes fordert Sie das Programm auf, ein Element zum Bemalen (z. B.
eine Wand markieren) auszuwahlen:

286



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR
Projektwerkzeuge

Beyaburganitetisn 5y =

bl Lochkanten
A Symmettieachsen

=Neuz

Stftaten | Schetaden ¥ | Obefischen =

Abb. 328 Markiertes Element bemalien

Im Fenster Bemafsung definieren Sie den Typ (LinienmalR oder ParallelmaB) und die
BemaRungselemente. Wenn kein Element ausgeschaltet wird, dann werden vom Programm alle
BemaRungspunkte definierter Wande markiert.

Esmabuna s Qtwahien

Abb. 329 BemaRung eines markierten Elementes mit ausgewahlten BemaBungspunkten
Durch das Klicken auf folgende Punkte, die mit einem Kreis markiert sind, ist es moglich, auf grafische

Art und Weise zu definieren, welche Elemente des Objekts bemallt werden sollen. Ausgeschaltete
Punkte werden mit einem Kreis markiert.
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Abb. 330 Bemalungsergebnis flir markierte Wand

18.1.4. Automatische BemaBung einer Zeichnung
Der zweite Typ fiir die Bemallung stellt die Option Ganze Zeichnung bemafen dar.

Vorgehensweise:

e Meniileiste Architektur = logische Menligruppe Ergédnzende Elemente = & Ganze Zeichnung
bemafSen

Automatische BemaBung x
Bemalungslinien
Gesamtmal aulen
Aulenmale herausragender Elemente
Male Raume und Wande
Mate Fenster, Taren und Offnungen

Abstand erste Bemalungslinie u.

Element an
Abstand zwischen

Bemalungslinien em
[4] Alte Bemalung léechen Eigenschaften O

ot

Abb. 331 Einflgefenster zur automatischen Bemallung

Im Fenster Automatische BemafSung kénnen Sie zu bemaBende Elemente auswdhlen. Wenn kein
Element abmarkiert wird, dann wird die Zeichnung eines Geschosses in vier BemalRungslinien bemafRt.

18.1.5. Markierte Elemente mit Winkeln bemaRen

Um den Winkeln zwischen Wéanden eines Geschossgrundrisses zu bemalen, wurde die Option
Markierte Elemente mit Winkeln bemalen erstellt. Diese Option ermdglicht es, die Abhdngigkeit der
Lage von zwei Wanden zu bemalien. Dariiber hinaus wird sie mit den Wanden bearbeitet, wenn z. B.
ein Winkel einer der Wande gedndert wird.

Vorgehensweise:
e Menileiste Architektur = logische Menlgruppe Ergdnzende Elemente = L%
WinkelbemafSung
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Bei Verwendung dieser Option sollten Sie zwei Wande markieren, die bemaRt werden sollen. Dariiber
hinaus sollten Sie die Rander (1 und 2 in unterer Ansicht) definieren, zwischen welchen das AusmaR
und die Stelle fiir die AusmaRzeichnung vorhanden sein sollen.

™90 =2
N
Winke\hem;[zui ,.(c;t wahlen [qN]
=) -
<Neu> <
Stitaten ¥ Schiftaten ¥ Oberflachen
=
N
: a
o]
2\ A
Abb. 332 BemaRung eines Winkels zwischen Wanden mit Anzeige folgender Rander
(o]
N
U
i ol
o
o3}
ol
Abb. 333 BemalSter Winkel zwischen Wanden
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18.1.6. Radius bemafRen

Diese Option dient zur BemalRung einer bogenférmigen Wand.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Meniigruppe Erginzende Elemente = 1 Radius bemafen

Um eine bogenférmige Wand zu bemaRen, sollten Sie die Wand markieren und die Stelle fir die
BemaRungslinie wahlen. Anhand des Radius wird die Mitte des Wandbogens markiert.

) [ 5 [Ponieszczenk |
3459

!

T

T L et

rir

£
JEET

\ i

Abb. 334 Beispiel fur die BemaRung einer bogenférmigen Wand

18.1.7. Hohenordinate einfiigen
Eine Hohenordinate kann sowohl in den Geschossgrundriss als auch in den Schnitt eingefligt werden.
Nach dem Einfligen einer Ordinate zeigt die die Griindungshéhe einer Rohdecke oder einer mit

FuRboden abgeschlossenen Decke (je nach der gewahlten Option) an.

Vorgehensweise:
e Menileiste Architektur = logische Menligruppe Ergdnzende Elemente = ¥ Hohenkote

Vor dem Einfligen kdnnen Sie das Fenster Eigenschaften aufrufen:
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Eigenschaften Hohenkote

I

Elementwemwsiten

Symbal
Typ
Gruppe

2

Element-D

Aussehien

+| [+

AL |4

+ 310

4]

Raremeter

Stiftarten

Schriftarten

-

-

Text

s
W

Bezugsgebaude Zaus

5]

Bemalungstext

Faemeterdes Typs

Markergrd e
Marker am Text ausrichten

[ aden

Status

(®) beendst
(O nicht beendet

[] Umgekehrtes Symbal

v

B

v

A A

&+

[ Wert in m 0.NN angsben

In Vorage sichem |~ Abbrechen

Abb. 335 Fenster mit den Eigenschaften der Hohenordinate

Beim Einfligen eines Fensters ist es moglich, folgende Parameter zu bearbeiten:
Aussehen — Einstellungen fiir Schriftart und Stiften, die das Symbol einer Hohenordinaten zeichnen.

Marker — Hohe und Art der Markierung, eine Markierung fir den Rohzustand und eine anderen fir
den fertigen Zustand.

Bemafungstext — Maoglichkeit der Anderung eines Ordinatenwerts durch ihr Einfiigen statt des
Einfligens des Zeichens ,,<>". Wenn eine Hohenordinate in ein Geldnde eingefligt wird, verfiigt diese
Uber eine zusétzliche Liste mit Bezugsgebduden. Dies ermoglicht die Anzeige der Hohe einer Ordinate
in Bezug auf die Nullebene eines gewdhlten Gebaudes.

Ab der Version 6.3 verflugt das Problem ArCADia-ARCHITEKTUR Uber die Maoglichkeit, einen
erweiterten Typ der Hohenordinate zu speichern. AuBer der MarkierungsgroRe, der Hohe Giber dem
Meerspiegel, kdnnen Sie in einem Typ auch den Status einer Ordinate speichern. Dies ermdglicht ein
schnelles Einfligen abgeschlossener und fertiger Ordinate im Schnitt, ohne die Notwendigkeit, das
Fenster Eigenschaften wahlen zu missen. Im Einfligefenster missen Sie nur den friiher gespeicherten
Ordinatentyp wahlen.

Ab der Version 7.0 ist es auch moglich, das standardmaRige Symbol einer Héhenordinate auf ein
anderes Symbol zu dndern, das im Eigenschaftenfenster verfuigbar ist.

18.1.8. Wandlange anzeigen
Um eine Wandlange zu Gberpriifen oder anzuzeigen, kénnen Sie die Option Ldnge zeigen wahlen. Diese
Option wurde hauptsachlich erstellt, um die Léange einer bogenférmigen Wand anzuzeigen. Diese
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Option zeigt aber auch die Liange jeder Wand an, wenn die Option Ldnge zeigen im Fenster
Wandeigenschaften markiert ist.
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Abb. 336 Bogenférmige Wand mit beschriebener Lange

X

Ansicht der Beschreibung

Bemalungstext

m
s
i

Dimensionseinheit cm w

Anzahl der
Kommastelen

Angezeigte Lange Symmetrieachse ~

st

Abb. 337 Eigenschaftenfenster fiir Beschreibung der Wandlange

18.1.9. Bemalung bearbeiten

Die Bearbeitung der BemaRung ist identisch, unabhangig davon, welche BemaRung ausgewahlt wurde:
beliebige BemalRung, Bemallung von markiertem Element oder BemaBung einer ganzen Zeichnung.

Bemalung (id: 1) x
F| | et [
= || <Neus R[]

Stftaten v || Schrftaten +| Obedflachen ~

Abb. 338 Bearbeitungsfenster fiir Ausmalie

Tab. 55. Bearbeitungswerkzeuge flir Ausmale

Eigenschaften Offnet das Fenster EFigenschaften.
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\'ﬁ Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
libertragen sowie Grofe und Schrift.

\'?e Format Ubernimmt den Elementtyp, sein Schema und seine GréRe, und
Ubertragen Ubertragt sie auf ein gewahltes Element.

st Bemafiungspunkt | Entfernt oder fligt ausgewdahlte BemalRungspunkte hinzu und
e hinzufiigen, bearbeitet eine BemaRungslinie.
entfernen

wt Neue Fligt eine nachste Bemalungslinie hinzu, die sich parallel zur
Bemafungslinie markierten Linie befindet. Sie wird Gber oder unter der
hinzufiigen BemaRungslinie eingestellt.

;,?" In beliebige Symbol verfiigbar nur fiir ObjektmaRe, zugeordnet zu
BemafSung Elementen des Systems, die mit folgenden Optionen eingefiihrt
umwandeln werden: Gesamte Zeichnung bemafSen oder Elemente

bemafen. Die Funktion trennt die BemaRBung vom Element und
wandelt sie in eine beliebige BemaRung um.

x Markierte Entfernt die Markierung.

Elemente
entfernen
Neu Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften
fir viele Elemente vom selben Typ (Elementvorlage wird durch
den Nutzer definiert).

4 Projektbibliothek | Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage Gibereinstimmt. Die
Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.

3 Globale Bibliothek | Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die durch
die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene Elementtypen
zur Nutzung in folgenden Projekten gespeichert werden
kénnen.

staten - | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufliigendes Element
gezeichnet wird.

overiacren - | Schriftarten Definiert die GroRRe und die Art der Schrift, die ein Element
beschreiben.
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Eigenschaften BemalBung *
W Element verwalten
Symbal Element-ID 1
Typ <New> BN
Gruppe <Fehit> 3| |
v Aussehen
‘\ Stiftarten '
\\'\ c Schriftarten ~

W Parameter

Nr. Einheit {cm)  BemalBungstext Textabstand zur B..
1 11.20 50
50
50
50

v Parameter des Typs
Bemalungslinie Bemalungstext
i Anzahl der
Streckung (w) 5.0|cm Ko ctallen
Stil
Dimensionseinheit laut DIN ~
GriGe 5) em

Lange (d) cm
Streckung (g) cm
[ Lange anpassan

In Vorlage sichem | ~ Abbrechen

Abb. 339 Fenster der eingefligten BemaRung

Im Eigenschaftsfenster kdnnen Schriftarten und Stifte der Malle, Anzahl der Nachkommstellen oder
die GroRen der AusmaRelemente gedandert werden. In der Karte Parameter kann auch der MaRwert
geandert werden, indem die Zeichen <> mit erforderlichen Daten ersetzt werden. Die Rickkehr zum
automatischen Wert erfolgt nach Einflgen der Zeichen <>. Rechte Tabellenseite erméglicht die
Definition des Abstandes des Textes von der Ausmalilinie. Er kann fir jeden Wert separat definiert
oder fiir die gesamte Linie gedndert werden, nachdem die Option

gewadhlt wird.
] Parameter | Textabstand zur BemaBungslinie|
Mr. Enheit {cm)  Bemalungstext V= cm
1 11.2020 <> 50
50
5.0
5.0
Abb. 340 Globale Anderung des Abstandes des Textes von der AusmaRlinie

Das Hinzufligen und Entfernen von BemaBungspunkten besteht im Auswahlen folgender Punkte zum
Aus- oder Einschalten. Darunter finden Sie ein Beispiel fiir die Bearbeitung eines objektbezogenen, der

Wand zugeordneten Ausmales:
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TN

..... i A
T o

A

Abb. 341 Ausmal bearbeiten

Zuerst mussen Sie die BemaBungslinie markieren, die bearbeitet werden soll. Dann wahlen Sie
folgende Bezugspunkte fiir das AusmaR und dndern ihren Zustand auf sichtbar/unsichtbar.

S\ \‘;ﬁ
=
Y
N

Abb. 342 Bearbeitung des Ausmales von ausschlielRlich bemaliten Elementen

Im obigen Beispiel wurden die Griindungspunkte der Fenster ausgeschaltet. Dadurch konnten wir das
untere Ausmal} erhalten.

295



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR

Projektwerkzeuge
s
_—
R,
OSSN
Abb. 343 Ergebnis fir die Bearbeitung der BemaRung

18.2. Elementbeschreibung

18.2.1. Einleitung

Sowohl im Grundriss als auch im Schnitt ist die Beschreibung von Konstruktionselementen notwendig.

Vorgehensweise: .
e Meniileiste Architektur = logische Menlgruppe Ergdnzende Elemente = E Beschreibung

Nach dem Aufruf des Befehls wird eine Wand (Decke oder Dachflache) markiert, die beschrieben
werden soll. Dort wird die Beschreibungsstecknadel eingefiigt. AnschlieRend fligt der Nutzer die
Beschreibung in Form einer Fahne mit Verzeichnis der Materialien ein. Die Option ermdglicht die
Beschreibung von einigen Elementen, also das Einfligen der Beschreibungen fiir einige ausgewahlte
Elemente.

51

] [ Stohlheton 2300 240 con

309

Styropor 10 B0 cm
Moauwer nus Keronmikvollziegel 120 cm

309

®

120
130

i
%2 EBRH = 75 [

Abb. 344 Beispiel flir die Anwendung der Elementbeschreibung

296



Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR
Projektwerkzeuge

Oben finden Sie ein Beispiel zur Wandbeschreibung. Die Einfligestelle fiir eine Fahne ist beliebig. Wenn

nur eine Stecknadel in die Beschreibung eingefligt werden soll, dann verzichten wir nach seinem

Einflgen auf das Einfligen einer Zusammenstellung. In einem solchen Fall kann eine weitere Stecknadel

fur die Beschreibung eingefiigt werden.

18.2.2.

Bearbeitung der Elementbeschreibung

Eine Stecknadel kann nur in dem Bereich einer Wand, Decke oder auf dem Boden oder einer Flache

verschoben werden, in die sie eingefligt wurde. Darlber hinaus koénnen Sie noch folgende

Bearbeitungen vornehmen:

Abb. 345

Beschreibung {d: 1) ®

RENEEE:
i | <Neu> oo

Stftaten ¥ || Schriftaten ~ || Oberflachen =

Bearbeitungsfenster fir Elementbeschreibung

Tab. 56. Bearbeitungswerkzeuge fiir Elementbeschreibung

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.

\'ﬁ Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
Ubertragen sowie Grofle und Schrift.

< Format Ubernimmt den Wandtyp, seine Anordnung und Schichtdicke
ibertragen und Ubertragt sie auf ausgewahlte Wande.

. Seite wechseln Andert die Beschreibungsseite, indem sie auf die
gegeniberliegende Wandkante Ubertragen wird.

= Werkstoffliste Flgt eine Stoffzusammenstellung ein, die umgangssprachlich

einfligen »,Fahne” genannt wird.

b4 Markierte Entfernt die Markierung.

Elemente
entfernen
<Neu> Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften
flr viele Elemente vom selben Typ (Elementvorlage wird durch
den Nutzer definiert).

d Projektbibliothek | Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage Gibereinstimmt. Die
Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.

- Globale Bibliothek | Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die durch
die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene Elementtypen
zur Nutzung in folgenden Projekten gespeichert werden
kdénnen.

sexen - | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.

oeefichen ~| | Schriftarten Definiert die GroRe und die Art der Schrift, die ein Element
beschreiben.
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Eigenschaften Beschreibung X
v Element verwalten

Symbol Element-1D 1

Tvp <Meu>

AL

B
+

L | |4

Fure <Fehlt>

W Aussehen

Stiftarten '
T
Schriftarten v

hd Parameter
Stilbezeichnung Stilbezeichnung
v Farameter des Typs
Kennzeichnung zeigen
Rahmen der Kennzeichnung zeigen
W Operationen
[ Stecknadel drehen

In Vorage sichem |~ Abbrechen

Abb. 346 Eigenschaftenfenster fiir Elementbeschreibung

Fenster Objekteigenschaften: Elementbeschreibung, in dem der Name (Typbezeichnung) — von dem
beschriebenen Element ibernommen — bearbeitet werden kann. Darlber hinaus ist es moglich, die
Ausrichtung einer Stecknadel zu dndern. die Bezeichnung und ihren Rahmen ein/und auszuschalten
und ihre Stifte und Schriftarten zu definieren. Der Zugang zum oberen Fenster ist nur fiir die Elemente
reserviert, die in der Zeichnung vorhanden sind. Vor dem Einfligen einer Stecknadel ist es nicht
moglich, in das obere Fenster zu gelangen.

18.2.3. Stoffzusammenstellung bearbeiten

Neue Version des Programms dnderte volliug die Optionen des Verzeichnisses der Materialien und
ermoglichte seine volle Modifikation. Man kann Materialien zu beschriebenen Elementen hinzufiigen,
die GroRen und Materialien modifizieren, welche in diesen Objekten eingesetzt werden. Im
zusammenhang mit diesen Anderungen wird das Verzeichnis der Materialien nicht automatisch
aktualisiert und standardmaRig werden die Materialien aus unsichtbaren Schichten nicht angezeigt.
Alles kann man im Bearbeitungs- und Eigenschaftsfenster modifizieren.

Eine Stoffzusammenstellung kann verschoben oder entfernt werden. Zusatzlich sind folgende
Bearbeitungsoptionen verfiigbar:

Werkstoffliste (1d: 1) x
4 ||G|@ | X
<3| ||<Micht verfiigbar>

Siftarten  ~ || Schrftaten ~ || Oberflachen ~

Abb. 347 Bearbeitungsfenster fiir Stoffzusammenstellung

Tab. 57. Bearbeitungswerkzeug fir Stoffzusammenstellung

Eigenschaften Offnet das Fenster Figenschaften.

48

Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
libertragen sowie GrofRe und Schrift.
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3 Automatische Erfrischt die Liste der im Element vorkommenden Materialien
Materiallist und hinterlasst hinzugefligte Positionen.
aktualisieren
] Automatische Erfrischt die Liste der im Element vorkommenden Materialien
Materiallist bei gleichzeitiger Léschung der Anderungen und hinzugefiigter
erneut laden Positionen.
b4 Markierte Entfernt die Markierung.
Elemente
entfernen
seaen - | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.
oweizchen ~| | Schriftarten Definiert die GroRe und die Art der Schrift, die ein Element
beschreiben.

Dariiber hinaus sind im Fenster Objekteigenschaften: Stoffzusammenstellung folgende Anderungen
moglich: Typbezeichnung, Schriftarten und Stifte.und des Inhaltes des Verzeichnisses.

Eigenschaften Werkstoffliste x

W Elemernt venwalten

Blement-ID L

Gruppe <Fehlt> o +
M Aussehen
Schriftarten <
hd Parameter
Stilbezeichnung Alctualisieren
Materialiste Neu laden
Werkstoff Sicht...  Ago.. |4
Stahlbeton 2500 24.0 cm
Styropor 10 8.0 em

Mauer aus Keramikvolziegel 12.0 cm

In Voriage sichem ||+

Abbrechen

Abb. 348 Eigenschaftenfenster fir Stoffzusammenstellung
Aktualisieren — aktualisiert die Liste der im Element vorkommenden Materialien, und |6scht dort die

Anderungen und verschiebt sie an den Listenanfang. Hinzugefiigte Positionen verbleiben in der
Beschreibung, aber gelangen nach unten der Liste.

Neu laden — léscht derzeitige Materialliste und hinzugefiligter Positionen und fihrt noch einmal
standardmalige Materialien aus dem beschriebenen Element ein.

Materialliste —in der Tabelle kann man definieren, ob. das betreffende Material sichtbar ist oder nicht
(Spalte Sichtbarkeit), man kann die im Objekt aufgegebenen Materialien durch die Anderung des
Namens oder z.B. der Dicke modifizieren (Deaktivierung des Feldes Automatischi und die Anderungen
in der Spalte Material). Das Symbol Hinzufiigen ermdglicht das Hinzufligen zum Element einer
beliebigen Schicht und des Materials, die Option Loschen l6scht das Material aus dem Verzeichnis.
Nach Markierung des Materials kann man sie mit blauen Pfeilen nach unten oder oben verschieben.
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18.3. Zeichnungstabelle

Das System ArCADia BIM verfligt liber eine Zeichnungstabelle, die die entstandenen Zeichnungen der
Dokumentation beschreibt. Die Zeichnungstabelle kann von der Projektbibliothek aus eingefligt
werden. Es kann auch eine eigene Zeichnungstabelle definiert werden. Die Zeichnungstabelle kann in
den Grundriss oder in den Schnitt eingefligt und in der Bibliothek zur Verwendung in nachfolgenden
Zeichnungen gespeichert werden.

18.3.1. Zeichnungstabelle aus der Bibliothek einfiigen
Diese Option ist liber die Werkzeugleiste Schriftfeld verfigbar.

Vorgehensweise:
e Menlileiste System = logische Menugruppe Einfligen = & Schriftfeld

Nach dem Aufruf der Option kbnnen Sie eine standardmaRige Zeichnungstabelle einfligen, eine andere
aus der Bibliothek wahlen oder zum Fenster Eigenschaften: Schriftfeld Gibergehen.

Eigenschaften Schriftfeld * *
= Elementvenwalten
Symbal Elemert-ID
Typ <Meu> (]|
Gruppe <Fehlt> 2 (4=
) Ausseh
Stiftarten <
Schriftarten A

L

=] Parameter,

Ereite Tabelle 750.0| cm Projeltoptionen T}
Hahe Tabelle 0.0 cm

= Parameter.des Typs

<
Winkel i

Text |:Fin'nenname> = | Schriftart Kopfzeile ~

Breite cm Ausrichtung || T El T (|| |5
Hohe CI11 Rhamen Dljllj [

=) Op
Hinzufligen,/Entfem Verbinden
S 2|

In Voriage sichem |+ | | ) Abbrechen

T

Abb. 349 Eigenschaftenfenster fiir Zeichnungstabelle

Die Option Schriftfeld einfligen geht davon aus, dass eine standardmaRige Zeichnungstabelle eingefligt
wird. Deshalb auch offnet sich das Fenster Eigenschaften mit einer standardmaRigen
Zeichnungstabelle, die bearbeitet werden kann. N&dhere Informationen finden Sie im nachsten
Abschnitt.

18.3.2. Zeichnungstabelle entwerfen
Diese Option ist Uber die Werkzeugleiste Schriftfeld verfugbar.
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Vorgehensweise:

e Menlileiste System = logische Menugruppe Einfiigen = = Schriftfeld entwerfen

Nach dem Aufruf der Option erscheint das Fenster Schriftfeld, in dem der allgemeine Umriss, ihre
GrolRe und die Anzahl der Aufteilungen definiert sind.

Entwerfen eines Schriftfeldes x
Anzahi Zeilen
Anzahl Spaten
Breite Tabelle 750.0| cm
Hihe Tabslle cm
e
Abb. 350 Fenster zum Definieren einer Tabelle

Anzahl Zeilen — Anzahl der horizontalen Felder der Tabelle.
Anzahl Spalten — Anzahl der vertikalen Felder der Tabelle.
Breite Tabelle — allgemeine Breite, also die Summe der Breiten aller Spalten.

Hoéhe Tabelle — allgemeine Hohe, also die Summe der Hohen aller Zeilen.

Nach dem Klicken auf OK erscheint das Fenster Eigenschaften: Schriftfeld.

Eigenschaften Schriftfeld * *
= Elementvenwalten
) —
Stiftarten ~
Schriftarten <
=
im,
= Parameter,
Ereite Tabelle 750.0| cm Projektoptionen  Tf
Hihe Tabelle 240.0| cm
= Parameter.des Typs
wia [ oo
halt gewahite Zelle
Text | ] | Schriftart Kopfzeile v
Breite 150.0| cm Ausrichtung | T El =HENENE
Hohe cm Rhamen lD ljl lj l;l
) ap
Hinzufligen,/Entfem Verbinden
B E a|
In Voriage sichem |+ | | ) Abbrechen

Abb. 351 Eigenschaftenfenster fir erstellte Zeichnungstabelle
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Ansicht — Ansicht der Zeichnungstabelle, die mit den Parametern wechselt. Zum einfachen
Umschalten zwischen der Zeichnungstabelle reicht es, das Feld in der Ansicht zu markieren, das eine
blaue Ummantelung aufweist. Der Panel-Parameter wird sich auf dieses Feld beziehen. Zusatzlich
konnen Sie folgende Schaltflachen nutzen: Stiftarten — definiert die Dicke und den Typ der Linie
Schriftarten — definiert die Schriftartgréfie der Beschreibung.

Folgende Parameter stehen fiir das markierte Feld zur Verfligung:

Text — Feld, in das ein beliebiger Text eingefligt oder in der der Text aus den Bestanden des Programms
Automatisch oder Vordefiniert gewahlt werden kann.

v Automatisch ~ Bauher ~

<Adresse Bauphase

<Bauhem: Bearbeitet von

<Bemerwungen 1> Bemericungen

<BemerkungenZ= Branche

<Bemerkungen3= Dt./Nr

<Fimenadresse > Erstellt von

<Fimenname Indesc

<lizenznummer Mitwirkender Malstab

<Nr.= Mame der Zeichnung

<Nr.> Nr Zeich.

<Objektadresse> Objekt

<Objektname> Planer

<Projektbegleitung> Titel

<Projektleitung> Ubermprft von

<Projektname> oo Unterschrift v
(| ft Suche: Reset || 17 | [+ Suche: Reset

Abb. 352 Liste mit automatischen und definierten Texten zum Einfligen in die Tabelle

Bei den Texten Automatisch handelt es sich um Daten, die dem Fenster Projektoptionen entnommen
werden (Beschreibung hierunter). Die Texte Vordefiniert stellen standardmaRige Texte dar, die in den
Zeichnungstabellen verschiedener Branchen zu finden sind, z. B. Adresse, Branche, Zeichnungsnr. usw.

Schriftart — die Felder der Tabelle konnen in 3 Typen von Schriftarten aufgeteilt werden, jeder Typ
kann eine andere Schriftart und GréRe aufweisen. Es reicht, wenn Sie fiur jedes Feld einen Typ fir
entsprechende Werte wahlen, z. B. fiir den Projektnamen Kopfzeile, fir die zu beschreibenden Felder
des Typs Datum, Mafsstab — Inhalt 1. Fir jeden Typ wird die Schriftart unter der Schaltflache
Schriftarten definiert.

Ausrichtung — Ausrichtung des Textes im Feldfenster: nach links, nach rechts, in die Mitte.

Rahmen — ihr Umriss kann fir jede Zelle durch die Anzeige des entsprechenden Randes ausgeschaltet
werden. Dies wird selbstverstandlich die naheliegenden Zellen beeinflussen, die in der Tabelle wie ein
Feld aussehen werden.

Breite — Breite der Zelle.
Hohe — Hohe der Zelle.

Fiir jedes Feld werden separate Parameter eingestellt. Sie konnen wischen den Feldern durch Ansicht
der Tabelle umschalten. Im Panel Operationen finden Sie die Optionen zum Verbinden der Zelle und
ihr erneutes Teilen sowie zum Einfligen von Zeilen und Spalten.
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ACHTUNG: Die urspriinglich eingestellte GréRe der Tabelle &ndert sich mit den Anderungen der Zellen (Breite und
Hébhe der Felder). Darauf sollte beim Bearbeiten des Tabelleninhalts geachtet werden. Die aktuelle Gréf3e finden
Sie im Panel-Parameter.

Die definierte Zeichnungstabelle wird in den Grundriss oder in den Schnitt eingefligt, damit es auch
spater verwendet werden kann (in folgenden Projekten sollte der Tabellentyp in die globale Bibliothek
abgespeichert werden).

ACHTUNG: Im Elementtyp werden nur die Daten aus dem Panel Parameter des Typs abgespeichert. Das
bedeutet, dass beispielsweise zugeordnete Schriftarttypen abgespeichert werden, jedoch nicht ihre Gré3en, weil
diese Option sich auBBerhalb des Elementtyps befindet.

Beispiel fiir eine definierte Zeichnungstabelle

Sie erstellen eine eigene Zeichnungstabelle, die 6 Spalten und 13 Zeilen aufweist. Da die Zelle nur eine
Schriftart haben kann, muss das Feld im MaRstab 1:50 auf zwei Zellen (z. B. mit ausgeschaltetem
Verbindungsrand) aufgeteilt werden.

So definieren Sie die Breite der Spalten, die Hohe der Zeilen, und anschliefend kdnnen Sie die Zellen
verbinden und zusatzlich ihre Rahmen ausschalten. Wenn die Zelle verbunden ist, kann eine Zeile des
Textes mit derselben Schriftart darin eingefligt werden. Wenn das Feld nicht verbunden und nur der
Rahmen ausgeschaltet wird, dann sieht es im Grundriss wie eine Zelle aus. Es wird jedoch moglich sein,
dort mehr Text einzufiigen oder beispielsweise zwischen der GroRe der Schriftart zu unterscheiden.

Eigenschaften Schriftfeld * *

= Elementvenwalten
Symbal Elemert-ID
Ty <New ENETE
Gruppe <Fehlt> 2| (4=
) .
[ T

(4]
71

(4]
r

Schisten || =

Héhe 50.0{ cm Rhamen ||_| |_|| |:| [}

1= Op

HinzufigenEntfem Verbinden
G SR B

In Vorlage sichem | | | &) Abbrechen

Abb. 353 Beispielhafte Zeichnungstabelle in der Eigenschaftenansicht
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Projekthdro Planer Untsmschiift Branch Vertragsnr.
Projekiefiung
ArCADiasoft
Maketabs
Slenkdewicza 85/87 Lodz Flanar
Datum
Bauherr MNrZeich.
Objekt
Zaichouny Fiojel
Abb. 354 Oben definierte Zeichnungstabelle nach dem Einfligen in den Grundriss

Ein Teil der Informationen, die sich wiederholen, kdnnen im Fenster Elementeigenschaften: Dokument
eingefligt werden.

Eigenschaften Dokument X

= Element wenwzlten
Elemert-ID 0

=] Rarameter,
Projektname |ijek‘t| |

iz
Bezeichnung | |
Adresse | |
Bezeichnung | |
Adresse | |
Haher
Bezeichnung | |
Adresse | |
Planung | | gez./Dt./Nr. I:I
Entwurf | | gez./Dt./Nr I:I
Gezeichnet | | gez./Dt./Nr I:I
Bemercungen | |
gemerkungen | |
gemerkungen | |
In Vorlage sichem | = Abbrechen

Abb. 355 Fenster mit Eigenschaften Dokument

Projektname — Name des entworfenen Objekts.
Unternehmen — Angaben Uber die Planungsfirma.
Bauherr — Angaben Uber den Bauherrn

Nach dem Einfligen des Fensters in die Felder der Zeichnungstabelle kann der Text, der die Daten vom
obigen Fenster ablesen wird, automatisch eingefiigt werden. Zum Beispiel: Wenn der Name des
Unternehmens, in dem Sie arbeiten, in die Zelle eingefligt werden soll, dann wahlen Sie aus den Texten
Automatisch <Firmenname>. Wenn die Firmenadresse erscheinen soll, dann wahlen Sie
<Firmenadresse>. Um die Befugnisnummer des Planers analog einzufiigen, wahlen Sie
<HauptprojektantBefugnisnummer>.
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18.3.3. Zeichnungstabelle bearbeiten

Das Entwerfen und Bearbeiten einer Zeichnungstabelle unterliegt derselben Option und erfolgt analog
im selben Fenster. Es gibt aber auch die Moglichkeit, die Zeichnungstabelle im Grundriss zu bearbeiten,
indem folgende Griffpunkte auf die Zellen verbindenden Linien verschoben werden. Diese Option kann
behilflich sein, wenn eine standardmalige Zeichnungstabelle mit Linien schon vorhanden ist. Dann
wird die Anzahl der Zellen definiert, in die die Zeichnung (vorhandene 2D-Tabelle) eingefligt und in die
die Rander der Zeilen und Spalten mit Griffpunkten verschoben werden. Eine solche Zeichnungstabelle
wird in der globalen Bibliothek gespeichert.

18.4. Achsennetze

18.4.1. Achsennetz einfiigen

Das ArCADia-Programm ermaglicht das Einfligen eines Achsennetzes in das Projekt.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Menlgruppe Ergénzende Elemente = 2F Achsennetz

Nach dem Aufrufen erscheint folgendes Fenster auf dem Bildschirm:

Einflgen: Achsennetz

Darstellung Achsen
g Name horizontaler Achsen

—_— | — | | O— | o= Index beginnen mit

Anzahl honzortaler Achsen

Abstand horizontaler Achsen

genschaften vertikaler Achsen

Lo S ngicea Name vertikaler Achsen

T J) i Index beginnen mit

Anzahl vetikaler Achsen

Abstand vertikaler Achsen

Neigungswinke!

Porecen

S R

Abb. 356 Einflgefenster flir Achsennetz

Beim Einfligen eines Achsennetzes haben Sie die Moglichkeit, das Achsenlayout und die
Netzparameter zu definieren.

Name hotizontales/vertikaler Achse — Name der Achse, wird angegeben, um z. B. eingefiigte
Achsennetze zu unterscheiden.

Index beginnen mit — Beschreibung der Achse, in der die ersten Daten/Werte des Indexes angegeben
werden.

Anzahl hotizontales/vertikaler Achsen — Anzahl waagerechter/senkrechter Achsen, aus denen ein
Netz besteht.
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Abstand hotizontales/vertikaler Achsen — fester Abstand zwischen waagerechten oder senkrechten
Achsen.

Neigungswinkel — Neigungswinkel flr ein ganzes Achsennetz.
Schriftartgrofie — GrolRRe der Schriftart fiir die Beschreibung.

Nach dem Driicken auf die Schaltflache OK gelangen Sie in den Zeichnen-Modus des Netzes. Sie kbnnen
dann ein Netz gemal den definierten Parametern einfligen. Das Netz kann mit einem von mehreren
Griffpunkten eingefligt werden, die im Fenster Objekteinfligen: Achsennetz verfiigbar sind.

18.4.2. Achsennetz bearbeiten
Ein eingefligtes Achsennetz kann bearbeitet werden. Dazu sollten Sie ein Netz markieren und die
Option Elementeigenschaften aufrufen. Am Anfang erscheint folgendes Fenster:

Verschiedene Objelte 5,

zMicht verfughar:

Schrftaten ¥ = Oberflachen ~

Abb. 357 Bearbeitungsfenster eines markierten Achsennetzes

Tab. 58. Bearbeitungswerkzeuge eines markierten Achsennetzes

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.
ii"'ﬁ Alle Achsen aus Markiert alle Achsen, die zu einem Netz gehoren.
demselben Netz
markieren
x Markierte Entfernt die Markierung.
Elemente
entfernen

Nach dem Dricken auf Eigenschaften erscheint folgendes Fenster:

Objekttyp wihlen *

Mehr als ein Objekityp gewshit.
Den gewlnschten Typ fir die Bearbeitung
wahlen:

Achsennetz

Netzachse

Abb. 358 Fenster Objektauswahl

18.4.2.1. Achsennetz bearbeiten

Nach der Auswahl der Option Achsennetz aus dem Fenster Auswahl des Objekttyps erscheint folgendes
Fenster:
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Eigenschaften Achsennetz X
= Elemestyvematen
Blement-ID 1
) Raemeter

Eigenschaften honzontaler Achsen

[IDie Lange aller Achsen wahrend der Beabetiung gleichzetig andem:

Name Abstand zur va... + Achse
e | | c—y| (O

0.0 - Achse

Darstellung der Achsen andem 5000

600.0

N festl
l:l lamen festlegen 500.0
l:l Index beginnen mit 600.0

600.0 Abstande festlegen

Eigenschaften vertikaler A

[[] Die Lange aller Achsen wahrend der Bearbeitung gleichzeiti andem

‘ T (L i Name Abstand zur vo... + Achse
0.0 - Achse
Darstellung der Achsen andem 600.0
600.0
l:l Mamen festlegen
600.0
l:l Index beginnen mit 7500

600.0 Abstande festlegen

MNeigungswinkel -
In Vorlage sichem ||+ Abbrechen

Abb. 359 Eigenschaftenfenster fir Achsennetz

Die Bearbeitung eines Achsennetzes ermoglicht sowohl die Anderung aller Netzachsen, ihrer
Zeichnungsmethode (Typ und Dicke von Linien), der Abstand dazwischen als auch die Netzparameter.

Die Ldnge aller Achsen wdhrend der Bearbeitung gleichzeitig dndern — die Auswahl grafischer
Darstellung einer Achse, verfligbar nach der Markierung des Feldes Beschreibungsbearbeitung
waagerechter/senkrechter Achsen.

Abstand zur vorherigen Achsen — die Moglichkeit der Langendanderung eingefiigter Achsen, fiir alle
waagerechten/senkrechten Elemente. Die Langendnderung wird auf der Zeichnung angezeigt.

Achsenabstand — Daten eingefligter Achsen, die im editierbaren Fenster zuganglich sind. Es ist
moglich, einzelne (ausgewdahlte) Namen oder Abstinde zwischen Achsen zu dndern. Diese Daten
werden fiir einzelne Elemente definiert.

Sie haben auch die Moglichkeit, eine Achse hinzuzufiigen oder zu entfernen. Achsen werden immer
nach der letzten Achse eingefiigt, in einem Abstand, der beim Einfligen des Netzes definiert wurde.

Netzparameter:
Bearbeitung der Beschreibung waagerechter/senkrechter Achsen Achsennamen.
Index beginnen mit — Beschreibung der Achse, in den ersten Daten/Werten des Indexes angegeben.

Abstand von vorheriger Achse — Abstand zwischen waagerechten oder senkrechten Achsen.
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Neigungswinkel — Neigungswinkel flir ein ganzes Achsennetz.
Schriftartgrofie — GrolRRe der Schriftart fiir die Beschreibung.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

18.4.2.2. Achsennetz bearbeiten

Nach der Auswahl aus dem Fenster Auswahl des Objekttyps - Achsennetz erscheint folgendes Fenster:

Eigenschaften Netzachse [Anzahl an Elementen 10] x

= Elementwenvalen

Bement-ID | <Untersch

e <Fehlt> o+
= Aussehen
S— Stiftarten A
(L i Schriftaten =
= Faemeter

Achss
erechon

Abb. 360 Eigenschaftenfenster fir ein einzelnes Achsennetz

Fiir eine einzelne Achse kann ihr Layout, die Zeichnungsmethode (Linienart und Liniendicke), der Name
ausgewahlter Achsen und die GroRe der Schriftart fiir die Beschreibung gewahlt werden.

Eine Langenanderung fiir eine einzelne Achse erfolgt in der Zeichnung. Dazu missen Sie eine gegebene
Achse wihlen und einen der duBeren Griffpunkte verschieben.

ACHTUNG: In den Eigenschaften des Achsennetzes kann die Option L&ngenénderung aller
waagerechten/senkrechten Achsen nicht eingeschaltet werden, weil sich dann alle Achsen um eine definierte
Lénge &ndern werden.

Bei der Auswahl eines mittleren (inneren) Griffpunktes wird eine einzelne Achse verschoben. Wenn es
moglich ist, sie um einen bestimmten Wert zu bestimmen, sollten Sie dies im Fenster
Objekteigenschaften: Achsennetz, in der Tabelle Achsenabstand ausfihren.

18.5. Nordpfeil

18.5.1. Nordpfeil einfiigen

Neue Version des Moduls ArCADia-ARCHITEKTUR entwickelt die Optionen der Windrose um die
geografische Lage, d.h. die Moglichkeit der Einfliihrung der Koordinten des Ortes, wo das geplante
Gebdude entsteht.

18.5.1.1. Nordpfeil durch Punkt einfiigen

Fiir ein gezeichnetes Projekt ist es moglich, einen Nordpfeil einzufligen. Seine Bezeichnung kann ein
beliebiges Geschoss, einmalig fiir ein gegebenes Projekt, einfligen. Der eingefligte Nordpfeil ist dann
in jedem Geschoss sichtbar. Sie haben auch die Méglichkeit, seine Sichtbarkeit zu steuern.
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Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Menlgruppe Ergdnzende Elemente = ", Nordpfeil

Nach Aufrufen der Option kann die Windrose mit standardméRiger Lage (in todz) leinfligen oder eine
andere im Fenster Elementeigenschaften: Windrose wdéhlen.

Eigenschaften Mordpfeil *
w Element verwalten
Blement-ID 1
v Aussehen
Winkel Stiftarten &2
Lange X om Symbal andem
Lange Y 70.0{cm
Z-Lage maNN
w Parameter,
Ort +6d Lublinek ~
Geographische 5178 N
Breite
Geographische NI
5 19.45 o
In Vorlage sichem ||+ Abbrechen

Abb. 361 Eigenschaftenfenster fiir Nordpfeil

Winkel— Winkel, der den Norden zeigt
Ldnge X — GroRe des Symbols (in der X Achse) der Windrose im Grundriss und im 3D.
Ldnge Y — GroRe des Symbols (in der Y Achse) der Windrose im Grundriss und im 3D.

Z-Lage — Lage der Windrose zum 0 NN, wenn das Gebadude z.B. 190 m i.M. liegt, dann sollte die
Windrose in der gleichen Hohe sein.

Symbol dndern — Symbol 2D im Grundriss

Ort — Lage des geplanten Gebaudes (beriicksichtigt bei der Leiste der Sonne,die beim rendering
verwendet wird), wenn kein Endort vorhanden, dann aus der Liste <Standort Nutzer> wahlen und
manuell die geografische Lange und Breite einfligen.

Geografische Breite — die geographischen Koordinaten des Ortes des geplanten Gebaudes.
Geografische Linge — die geographischen Koordinaten des Ortes des geplanten Gebaudes

Nach Bestitigung der Anderungen wird die Windrose eingefiihrt und ihre Einstellung wird in den
rendering-Optionen beriicksichtigt, die Richtung der Rose wird auch an das Programm ArCADia-
TERMO Ubermittelt.

18.5.1.2. Nordpfeil durch zwei Punkte einfiigen

Bei der Bezeichnung fiir einen Nordpfeil handelt es sich um den Pfeil, der durch die Angabe von zwei
Punkten eingefligt wird: dem Anfang und dem Ende des Pfeils.
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Vorgehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menugruppe Ergdnzende Elemente = "% Nordpfeil — tiber
2 Punkte

Beim Einfligen der Windrose mit zwei Punkten gibt es keinen Zugang zum Eigenschaftsfenster vor
Aufgabe des Winkels und der GroRRe des Symbols. Die Angaben der Rose und der Lage werden erst
nach ihrer Einflihrung ins Projekt geandert.

18.5.2. Nordpfeil bearbeiten

Nordpfei (d: 1) ®
o |2/
<&E| || <Micht verfiighars E(w
Stiftaten ~ ~ | Schiftaten ~| = Oberflachen ~
Abb. 362 Bearbeitungsfenster Nordpfeil

Tab. 59. Bearbeitungswerkzeug fir Nordpfeilsymbol

Eigenschaften Offnet das Fenster Eigenschaften.

\?f; Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
Ubertragen sowie GrofSe und Schrift.

x Markierte Entfernt die Markierung.
Elemente
entfernen

smaten ~| | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.

18.6. Verzeichnisse

Im ArCADia-Programm werden verschiedene Verzeichnisse von Rdumen sowie Verzeichnisse gebildet:
Bebauungsflache, Konstruktion, netto und brutto des Geschosses, Kubatur, verwendete Tiren- und
Fensterelemente, Materialien, Stahlelemente, Dachflachen, sein Zubehor und des Dachstuhls. Diese
Verzeichnisse kdnnen zu einem beliebigen Zeitpunkt in das Projekt eingefligt werden, weil sie
zusammen mit den Anderungen im Grundriss modifiziert werden.

18.6.1. Verzeichnis der Materialien

Die neue Version des Programms hat ein Verzeichnis der Materialien, die in den Wanden, Saulen,
Boden, Dachern, Sturzen und Kranzen eingesetzt wurden. Das Verzeichnis kann im Grundriss des
Projektes eingefligt werden, es kann spéater einzeln oder zusammen in die Dateien rtf oder .csv
exportiert werden. Die Tabelle der Materialien kann ins Projekt zum beliebigen Zeitpunkt wahrend der
Arbeit eingefligt werden und sie wird die Daten der Elemente lesen und das Verzeichnis neu laden.

18.6.1.1. Einfligen des Verzeichnisses der Materialien

Vorgesehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Menugruppe Ergénzende Elemente = LE Materialliste
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Nach Aufrufen erscheint ein Fenster, in dem man die Elemente wahlen kann, fur die die Verzeichnisse
eingefihrt werden sollen.

Materialzusammenstellungen x

Materialliste fir gewahite Elemente einfligen

Materialliste Wande

Matenalliste Decken ohne Mauerkranze
Materialliste Stirze

] Materialiiste: Urterziige

] Matenialliste Fulbéden gegen Erdreich
Materialliste Fulboden

Materialliste Decken

Materialliste Stitzen

Materalliste Mauerranze

St

Abb. 363 Wahlfenster der Tabellen der Materialien, die zum Grundriss eingefligt werden

Nach der Wahl der Tabellen der Materialien werden alle gleichzeitig zum Grundriss des Projektes
eingefiigt.

Moteriolliste Winde

Materiolbezeichnung Dicke [m)  |Linge mit |Durchschnittshahe[Fliche mit  [Volumen mit |Tatsdchliches. |Korrekturfaktarinzohl [Stuck/Verpackungl
Anschlissen|mit Anschlissen  |AnschliissenlAnschiissenVolumen [m®l |[%]
[m] [m] L1 [
Dochkoden
Mouer ous Keramikvollziegel 0120 2173 m c.61 268 288 5.00 1551.77 Stck. / 4.43 Poletten
Mouer ous Keramikvollziegel 0.250 2.65 11z .46 276 276 5.00 14586.08 Stck, 7 425 Paletten
Stoklbeton 2500 0.240 1711 055 411 EE8 EES 5.00 18569 Stck 7/ 350 Faletten
Styropor 10 0.080 L6447 0.56 L32 074 074 5.00 39774 Stck / 114 Poletten
Dochgeschoss
Mouer ous Keramikvollziegel 0120 B2E0 246 1008 24.71 20.74 S.00 116957 Stck, ~/ 2191 Poletten
Mauer ous Keramikvollziegel 0.250 1511 2.80 378 1058 B58 5.00 462008 Stck, / 1320 Poletten
Stahlbeton 2300 0.240 49.51 271 11.98 32.44 27.20 5.00 14644 BB Stck. # 4184 Paletten
Styraopar 10 0.080 SLez 271 4.15 ez 048 S.00 S104.94 Stck. / 1459 Paletten
Erdgeschoss
Mouer ous Keramikvollziegel 0.]20 733% 276 5.91 £4.31 1243 5.00 1043495 Stck, /7 2999 Poletten
Mouer ous Keramikvollziegel 0.250 ELLS .80 5.29 14.80 SEE 5.00 496618 Stck. / 1419 Paletten
Stohlbeton 23500 0.240 4514 266 179 3378 27.1e S.00 14622.00 Stck. / 4178 Poletten
Styropor 10 0.050 5254 .62 4.19 11.79 2.56 .00 516072 Stck, 7 [4.74 Paletten
Fundamente
Mauer ous Keramikvollziegel 020 67.83 083 [2.14 725 725 5.00 390355 Stck. / 1115 Paletten
Mouer ous Keramikvollziegel 0.250 2097 1.00 5.24 5.24 Se24 5.00 282346 Stck. / 8.07 Paletten
Stohlbeton 2500 0.240 4914 0.91 1L79 10.77 1077 S.00 579711 Stck / 1656 Poletten
Styropor 10 0.080 5170 0.91 4.14 275 375 5.00 2020.5% Stck. / G9.77 Paletten

Abb. 364 Bespiel des Verzeichnisses der Wande

. Opcje edycji StandardmaRige Verzeichnisse sind in Geschosse und Materialien fiir die Elemente aus
dem gesamten Projekt unterteit. Das kann gedndert werden, die Verzeichnisse fur ein Geschoss
wahlen oder ohne Unterteilung, sie nach dem Typ des Elementes oder Gruppen gruppieren. Diese
Optionen stehen fiir jede Tabelle separat im Eigenschaftsfenster zur Verfligung, die nach dem Einfligen
des Verzeichnisses verfiigbar ist.

18.6.1.2. Einfiigen der Verzeichnisse fiir markierte Elemente

Es besteht die Moglichkeit, die Verzeichnisse flir markierte Elemente einzufiihren, dann muss z.B. ein
Teil der Materialien nicht gel6scht werden, die wir im Verzeichnis benétigen.

Vorgesehensweise beginnen wir mit dem Markieren der Elemente.
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Vorgesehensweise:
e Menlileiste Architektur = logische Menligruppe Ergdnzende Elemente = \IE Materialliste fiir
gewdhlte Objekte

18.6.1.3. Eigenschaften des Verzeichnisses

. Eigenschaftsfenster ist nach dem Einfligen der Verzeichnisse aus dem Bearbeitungsfenster verfiigbar.

Eigenschaften Materialliste Wande X
v Element verwalten
Symbol Element-1ID 1
Tvp <Neu> ENES
Gruppe <Fehlt> 2| [
v Aussehen
X Rahmen zeigen Stiftarten S
Schriftarten <
-
v Parameter,
[]Ordnen nach Gruppe Fitter Inhatt
el
[+] Zuordnung an Btagen P —
[ Zuordnung an Typen
v Parameter des Typs
Titel Materaliste Wande
Sichtharkeit Spattes
Verfligbare Komponenten Genutzte Komponenten 2
Lange [m] Materialbezeichnung
Durchschnittshéhe [m] Dicke [m]
Flache [mj Lange mit Anschlissen [m]
Volumen [m? Durchschnittshdhe mit Anschllssen v
In Vorlage sichem ||+ Abbrechen

Abb. 365 Beispielfenster des Materialverzeichnisses der Wande

Element verwalten — Leiste, die es ermdglicht, den eigenen Typ des Verzeichnisses zu speichern und
ihn in Folgeprojekten zu verwenden. Im Typ werden die Einstellungen der Sichtbarkeit der Spalten aus
der Leiste Parameter des Typs gespeichert.

Aussehen —hier konnen die Schriftart und die Stifte der Tabelle gedndert werden, der Rahmen des
Verzeichnisses kann auch ausgeblendet werden.

Parameter —hier ist die Unterteilung der Verzeichnisse moglich: die Ordnung nach Gruppen, Ordnung
nach Geschossen und Ordnung nach Typen.

Filter Inhalt — die Schaltflache 6ffnet ein Fenster, in dem die im projekt verfligbaren Geschosse oder
Objekte gewahlt werden kdonnen, die am Verzeichnis teilnehmen sollen (man kann z.B. eine oder
mehere Wéande wahlen und im verzeichnis die ibrigen Wande nicht bericksichtigen).

Werteeditor — die Schaltflache 6ffnet ein Fenster, in dem man die Materialien prifen kann und wahlen,
die in der Tabelle der Verzeichnisse angezeigt werden. Die Materialien in Verzeichnissen werden aus
dem Projekt berechnet und die Werte kdnnen nicht modifiziert werden (mit Ausnahme von Sturzen).
Man kann aber definieren, welche Materialien im Verzeichnis sind.
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ACHTUNG StandardméBig sind im Verzeichnis die Materialien ausgeblendet, die sich in den im Grundriss und im
Schnitt ausgeschalteten Schichten befinden. Es bedeutet, dass der standardméBig erstellte Raum eine im Schnitt
ausgeschaltete Decke hat, also das Verzeichnis der Materialien der Decken wird leer eingefiigt. Erst im Fenster
des Editors der Were kann man die Ma

Werteeditor Zusammenstellungen X

™~

Materizlbezeich...  Dicke [m] Lange [m] Lange mit ... Durchech.. Durchech.. Fachem3 FRachemt.. Volumen[.. Volumen .. Tatsachlic.. Komekturf... Anzahl [Stdck/V...
M v 0.12 17.33 2173 1.03 11 208 251 214 2388 288 5 1851.77 Stek. / 4,42
0.25 9.24 9. 1.18 112 231 2.46 272 276 276 5 1486.08 Stck. / 4.2¢
0.24 1343 17.11 0.60 0.55 322 411 194 228 228 5 122569 Stek. / 3.5(
1343 1647 0.60 0.56 1.07 132 0.65 0.74 0.74 5 39774 Stek. /1,14
8.63 10.06 21.02 2471 20.74 5 11163.97 Stck. / 31
334 378 9.36 1058 858 5 4620.08 Stck. /132
3244 27.20 5 1464488 Stck. /41
2 9.48 5 5104.94 Stok. / 145
76 755 881 21.02 243 19.49 5 1049495 Stck. / 29
529 12.85 14.80 9.22 5 4966.12 Stk / 14.1
10.60 1179 30.51 3378 27.16 5 14622.00 Stck. / 41
19 1017 11.79 9.58 5 5160.72 Stck. / 147
6.89 814 6.18 725 725 5 3%03.55 Stck. /111
2

463 524 524 5 2823.46 Stck. / 8.0V
0.52 0.51 10.54 175 572 1077 10.77 5 579711 Stck. /165
0.92 0.91 3.5 414 324 3.75 375 5 2020.59 Stck. /577

LS A R (A RC R By Ay g A R A I Ay (4 LA R 4 R

bt

Abb. 366 Bearbeitungsfenster der Werte flir Wande

Dicke [m] — Spalte mit der Dicke betreffender Schicht. Die Materialien werden hauptsachlich nach der
Dicke der Schichten unterteilt.

Ldnge [m] — Spalte mit der Summe der Lange aller Wande (berechnet zwischen den Verbindungen der
Wande) mit der gleichen Dicke der Schicht.

Ldnge mit Verbindungen [m] — Spalte mit der Summe der Lange deer Materialschicht mit der gleichen
Dicke fiir die Wande zusammen mit den Verbindungen.

Durchschnittliche Héhe [m] - die Hohe des Materials wird in einem dreidimensionalen Modelll aus dem
Quotient des Volumens durch die Flachen angegeben (Flachen der Lange der Materialschicht, ohne
Wandverbindungen).

Durchschnittliche Héhe mit Verbindungen[m] — die Hohe des Materials wird in einem
dreidimensionalen Modelll aus dem Quotient des Volumens durch die Flachen angegeben (Flachen der
Lange der Materialschicht, mit Wandverbindungen).

Fliche [m2] — Flache, welche das betreffende Material mit einer entsprechenden Dicke beansprucht,
berechnet entlang der Wande, ohne ihre Verbindungen.

Fldche mit Verbindungen[m2] — Flache, welche das betreffende Material mit einer entsprechenden
Dicke beansprucht, berechnet mit Verbindungen.

Volumen [m3] —Wert aus dem 3D-Modell des Gebaudes, ohne Verbindungen der Wande und etwaiger
Offnungen.
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Volumen mit Verbindungen [m3] —Wert aus dem 3D-Modell des Gebaudes, mit Lingen der Wande mit
ihren Verbindungen. Die Offnungen in den Winden werden nicht beriicksichtigt.

Tatscdichlicher Volumen [m3] — Wert aus dem 3D-Modell des Gebdudes, mit Wanden mit ihren
Verbindungen und mit Abzug von diesen Flachen der Offnungen (Fenster, Tliren usw.)

Korrekturfaktor [%] — der Wert, den wir beliebig modifizieren kénnen, und welcher das Ergebnis des
berechneten Materials um ,,Sicherheitsfaktor”, standardmaRig 5% erhoht.

Anzahl [Stk./Verpackungen] — das Betatigen der Option zeigt das fenster Verpackung an, in dem ihre
Art definiert werden kann (Palette, Rolle, Eimer oder Paket) und die Menge des Inhalts (z.B. die Anzahl
der Steine auf einer Palette, bei Angabe der SteingréRRe), oder die GrofRe der Verpackung.

Eigenschaften Verpackung X

v Element verwalten

Symbal Element-1D 1

Typ <Neuz ([ [
v Aussehen

W Farameter des Typs
Vempackungsart Palette ~
Breite {b) 25.0|cm
Hahe {1} cm
Dicke (d) cm
Elemente auf Palette

In Vorlage sichem | = Abbrechen

Abb. 367 Fenster der Verpackung

Ein/Ausblenden — blendet das betreffende Material aus, durch seine Wegnahme aus dem gesamten
Verzeichnis.

18.6.1.4. Verzeichnis in die Datei speichern

Das eingefligte Verzeichnis kann in die Dateien .rtf, .csv und in das Programm Ceninvest aus dem
Bearbeitungsfenster exportiert werden, aber jede Tabelle separat. Sollten die Verzeichnisse
zusammen in eine Datei exportiert werden, ist die Option Verzeichnisse in die Datei exportieren zu
verwenden.

Vorgesehensweise:
e Menileiste Architektura = logische Menlgruppe Ergdnzende Elemente = M= Export von
gewdhlten Listen

Nach Aufruf des Befehls sind die Tabellen zu markieren, wo die Materialen exportiert werden und dann
die Wahl ist zu bestatigen. AnschlieBend sind im angezeigten Fenster der Ort der Speicherung und der
Dateiformat zu nennen.
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18.6.2. Verzeichnis der Wandelemente

Alle im Programm verwendeten Fenster und Tiren werden in einer Tabelle mit Schemata und
definierten GréRen zusammengestellt.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur=>logische Meniigruppe Ergdnzende Elemente=> 411 Zimmererliste

Vor dem Einfliigen der Wandelemente kdnnen Sie das Fenster Objekteigenschaften: Zimmererliste
wahlen und dort die Schriftart, die Liniendicke gezeichneter Tabellen sowie die Fenster und Tiiren
definieren, die in der Zusammenstellung berlicksichtigt werden sollen.

Eigenschaften Zimmererliste x

~ Elementvenvalen

Element-ID

Gruppe <Fehlt> 3 +
=) Aussehen
~ Parameter

Mr.  Sy. Malk Typ Sichtbar Eigenschaf ...

9 EmR: 100.0 HmR: 140 Fenste

E.\. =] HmR

In Vorlage sichem | ~ Abbrechen

Abb. 368 Eigenschaftenfenster fiir Verzeichnis der Wandelemente

Nr. - Position.

Symbol — Typensymbol, das in der Elementbeschreibung (in Stecknadel) angezeigt wird.
Maf2 — GréRe des Fensters, der Tiir oder der Offnung in einer Mauer.

Typ — Bezeichnung des Elementtyps, ob es sich um ein Fenster handelt oder eine Tir.

Sichtbar — Bezeichnung, ob die gegebene Position (Fenster oder Tiir) im Verzeichnis vorhanden ist. Im
Verzeichnis werden standardméaRig Fenster und Tiiren ausgeschaltet, aus denen nur eine Offnung
erstellt wird. Der Nutzer kann diese Einstellung jedoch @ndern.

Eigenschaften — Ubergang zum Fenster mit den Eigenschaften fiir ein gegebenes Fenster oder eine
gegebene Tlr.

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Nach der Bestatigung der Daten kann ein Verzeichnis mit einigen Griffpunkten eingefligt werden, die
im Fenster Objekteinfiigen: Zimmererliste verfligbar ist.
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LISTE DER WAMDELEMEMTE = -

Famctor
e T T 3
Symbal. T

Schemo

I_'Ich.‘teé — Bll‘nR. l lbD.d T JIUEI.ElI T llDD.Ul
Mol (Mawer! [Hm 14010 13400 T40.0
Cickkez -~ [ [ &40 [ B4 [ E4D
MofB. (RohmerpH. | 140 | . 240 | . 1740
fnzohl ] 1 1
Kommertare
Tlren -

T B

ymbaol

Schemo

Licktes BmR 100.0

Mol (Mouerd: [Hnk - | - BOSA

Licht=s . [E. .| . &40

Mol (Rohmen?|H 197.0

Fltigeltyp™ =~ = [ LT R-

Ahzehl T 1T 1T

Insgesomt . . | &

Komnmentare

Abb. 369 Verzeichnis der Wandelemente, eingefiigt im Grundriss

Das Aktualisieren des Verzeichnisses wird automatisch auf Grundlage der Anderungen in
Geschossgrundrissen generiert.

18.6.3. Raumverzeichnis

Im Gegenteil zum Zimmererliste wird das Raumliste fiir jedes Geschoss separat generiert.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Menugruppe Ergdnzende Elemente = U3 Raumliste

Sie koénnen sowohl vor dem Einfligen des Verzeichnisses als auch danach im Fenster
Objekteigenschaften: Raumliste definieren, wie viele Spalten das Verzeichnis haben wird, welche
Rdume darin vorhanden sein werden sowie ob sie nach der Nutzungsfunktion (zu definieren im Fenster
Objekteigenschaften: Raum) geordnet werden.
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Eigenschaften Raumliste X
=] Bement venvaltten
Symbol Element-1D
Ty <Meuz ENENE 3
Gruppe <Fehit> 3 [
=) Aussehen
Stiftarten =
— Schriftarten =
- ! [ Name
[ Nutzflache
= — Bruttoflache
Raume in der Auflistung beinhaltet AiEi
MNum...  Name Sichtbar £ Temperatur
in Heizleistung
Erforderiiche Beleuchtungsstarke
- Berechnete Beleuchtungsstarke
_h [] Baden
: Fettigstellung Wande
A Faameterdes Typs
[+/] GemaR der Mutzfunktion anordnen Inhalt der Auflistung =
In Vorlage sichem | Abbrechen
Abb. 370 Eigenschaftenfenster flir Raumverzeichnis
Lizte der Rodume | Erdgeschoss
M |Raumﬂnr~'|e Nut=floiche |Bruttofldche
12727 m® 12727 n®
c Goroge 3287 mE Z987 mE
2 Flue 1995 m2 13,95 m®
4 Sprechzinmner £254 mE 2854 m®
[ i ./l m® 2,7/1 m®
7 Wirtschotftsrowm  [312 n? 213 m?
E] Fliche 570 m® 270 mt
10 ok Zimmer 4,88 m® 488 m®
11 Es=szimmer S.04 mE D04 mE
12 Zolon 40,75 m? 4075 m?
Insgesamt 15757 m® 157,57 m®
Abb. 371 Beispielhaftes Raumverzeichnis fiir Erdgeschoss

Die Bearbeitung des Verzeichnisses besteht hauptsachlich in der Bearbeitung von Feldern
Elementen, die sich im Raumverzeichnis befinden. Diese Modifikationen werden
Eigenschaftenfenster definiert.

18.6.4. Verzeichnis von Flaichen und Kubaturen

und
im

Eine Neuheit im Modul ArCADia-ARCHITEKTUR 7.0 war das Verzeichnis Summierung von Fldchen und
Kubaturen dar. Dieses Verzeichnis berechnet Grundflachen fiir ein aktives Gebdude. Danach werden
sieh in einer Tabelle zusammengestellt und zeigen die Flachen fiir ein Gebdude und die folgenden

Geschosse an.
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Im Verzeichnis befinden sich die Flachen: der Bebauung, die Wirtschaftsflache, netto und brutto der
Geschosse, der Konstruktion, die Nutz-, Verkehrs- und Dienstleistungsflache. Zusatzlich wird die
Kubatur des Gebadudes berechnet, die Mindestgrofie des Grundstlickes und die Angaben lber das Dach
(die Hohe des Firstes und die Dachneigung).

Unter Bebauungsflachen versteht ArCADia-ARCHITEKTUR (automatisch) die berechneten GroRRen des
geschlossenen Umrisses des Gebdudes in den im Grundgeschoss fetiggestellten Wanden, es sie den,
dass darunter liegendes Geschoss geschlossene Raume hat, die aus dem Umriss des Grundgeschosses
herausragen. Dann wird das Herausragende der Bebauungsflache addiert.

Wirtschaftsflache wird Giber die Nutzung im Eigenschaftsfenster des Verzeichnisses oder der Rdume
durch die Aufgabe der Nutzungsfunktion — Wirtschaft in der Registerkarte Sonstige.

Gesamtflache des Geschosses wird fiir jedes Geschoss separat berechnet, und anschlieRend fiir das
gesamte Gebdude summiert. Sie gibt das Feld des duBeren, geschlossenen Umrisses des Geschosses
in einem ausgebauten Zustand an.

Geschlossflache netto wird fiir jedes Geschoss separat berechnet, und anschlieRend fiir das gesamte
Gebdude summiert. Sie wird aus allen tatsachlichen Flachen der Rdume berechnet (auch versteckter
Rdaume).

Innenfliche des Geschosses wird fiir jedes Geschoss separat berechnet und fiir das Gebaude
summiert. Sie enthélt die Differenz zwischen der Gesamtflache des Geschosses und der Flache, die
durch die AuBenwinde im ausgebauten Zustand beanspricht wird (d.h. mit allen Ausbauschichten,
Armierungsgewebe, Putz usw. — falls vorhanden).

Flache der Konstruktion wird fiir jedes Geschoss separat berechnet und fiir das Gebdaude summiert.
Sie entsteht als Summe der Fliche, die durch Wande und monolitische Sdulen im betreffenden
Geschoss beansprucht wird. Darin werden alle Wande eingerechnet unabhadngig vom Typ der
Schichten (Trag- oder Trennwéande).

Nutzflache ist die gleiche Flache, welche in den Fenstern der Raume erscheint, sie ist ihre Summe fir
jedes Geschoss separat und dann die Summe fiir das Gebaude. Die Nutzfliche wird gemaR der im
Eigenschaftsfenster Optionen fir das Modul ArCADia-ARCHITEKTURA eingefiigten Norm. Als
Nutzflache werden standardmaRig keine versteckten Raume berlicksichtigt.

Nutzflache vielleicht ist der Begriff etwas irrefiihrend, es geht namlich um die Raume, die durch
Schachte, Schornsteine, Liftung und technische Raume z.B. mit Elektroanlagen beansprucht werden.
Hier analog zu der Flache des Wirtschaftsteiles konnen die zu dieser Flache zugehdrigen Rdume im
Fenster Eigenschaften der Verzeichnisse oder Rdume durch Aufgabe der Nutzungsfunktion -
Dienstleistung in der Registerkarte Sonstige, definiert werden. Automatisch werden dieser Flache die
Raume hinzugefligt, welche durch das Programm beim Einfligen von Schéachten erstellt werden (dann
tragen die Rdume auch diesen Namen).

Verkehrsfliche, also Flache fiir den Verkehr, welche der Nutzer analog zu der Dienstleistungs- und
Wirtschaftflache durch Nutzfunktion — Verkehr nennt.
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Kubatur des Gebaudes umfasst geschlossene Flachen der Rdume, zusammen mit umgebenden
Wanden, Decken, FuRbdden und Dachern. Als Kubatur werden keine Balkone, Loggien und
Durchfahrten berlicksichtigt, wenn sie keine geschlossenen Flachen sind, d.h. Raume, die mindestens
durch die virtuellen Wande geschlossenen sind. In der Kubatur des Gebaudes werden auch
Fundamente und Streifenfundamente nicht beriicksichtigt.

MindestgroBe des Grundstiickes wird nach Einlesen des Gebdudeumrisses und Hinzufligen der
entsprechenden GroRRen (3 oder 4 Meter) je nach vollen oder durchtrennten Wanden im Umriss
berechnet.

Firsthohe ist die Wert von der GOK bis zum hdchsten Dachrand.

Dachneigungswinkel wird aus den Dacheigenschaften (ibertragen. Wenn unterschiedliche
Neigungswinkel fiir ein oder mehere Dacher des Gebauden angegeben werden, wird das Programm
diesen Winkel angeben, der auf der flichemaRig groflten Flache definiert wurde.

ACHTUNG: Wenn irgendeine Flache (Durchfahrt, Balkon) bei der Berechung der Flache beriicksichtigt werden soll,
muss sie ein Raum sein, d..h. sie ist mit einer virtuellen Wand zu umreil3en, die diesen Raum schafft.

Vorgehensweise:
e Menileiste Gelinde= logische Menlgruppe Ergdnzende Elemente= Fldchen und
Kubaturen

Sie kdnnen sowohl vor als auch nach dem Einfligen des Verzeichnisses im Fenster Objekteigenschaften:
Fldchen und Kubaturen definieren, welche Informationen in der Tabelle in der Zeichnung vorhanden
sein werden.
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Eigenschaften Summierung von Flichen und Kubaturen *
=) Elementwenwalten
Symbal Element-1D
Typ <Neu EHENE
Guppe | <Feht> o [Fs
! A h
Stiftarten <
. Schriftarten v
= Parameter
Werte aktualisieren (O Manuell (®) Automatisch
Gebaude Fundament Erdgeschoss Dachgeschoss Dachboden
MNum... Berechnungswert Wert A Enheien  Sichtbar e
1 Bebauungsflache 18971 m?
2 G f (Brutto) 58T m#
3 48146 m?
4 51250 m?
5 10525 m?
& m?
7 hte. Kanale m#
8 30754 m? &
=) Paremetendes Typs
usammenstellungen Gebaud™ lsammenstellungen Geschos™
In Vorlage sichem || = Abbrechen
Abb. 372 Eigenschaftenfenster fiir die Summierung von Flachen und Kubaturen

Werte aktualisieren — die Art der Aktualisierung fiir ein Verzeichnis wird definiert. Alle Modifikationen
von Grundrissen (Verschieben, Einfiigen und Entfernen von Wéanden) und Dachern bedirfen einer
jeweiligen Berechnung von Werten im eingefligten Verzeichnis. Deshalb wird bei groReren Dateien
empfohlen, manuelle Art der Aktualisierung der Werte zu markieren oder ein Verzeichnis nach allen
Modifikationen einzufiigen.

Gebdude — fur ein Gebaude verflgbare Verzeichnisse, die zu dem Zweck berechnet werden (z. B.
Bebauungsfliche) oder dessen Flachen sich aus allen oder ausgewahlten Geschossen (z. B.
AuRenflache) summieren.

Registerkarten Geschoss — Verzeichnisse der Flache fir jedes Geschoss, die in den folgenden
Registerkarten aufgeteilt werden. Diese Flachen werden dann in der Registerkarte Gebdude summiert.

Sie finden sowohl in der Registerkarte Gebdude als auch in den Registerkarten von folgenden
Geschossen eine Tabelle mit den summierten Daten:

Nummer — laufende Nummer einer berechneten Flache, Kubatur oder eines angegebenen Winkels
oder einer Dachhoéhe.

Berechneter Wert — Information bezliglich der Art von Flache, Kubatur oder anderer Parameter, die in
den folgenden Spalten angegeben werden.

Wert — Wert summierter Daten, standardmaRig die vom Projekt abgelesene Flache, Kubatur oder
andere Daten des Verzeichnisses. Dieser Wert kann dann bearbeitet werden, wenn das Feld daneben
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(in der Spalte Automatisch) abmarkiert wird. Wird ein Wert modifiziert, haben die Projektdanderungen
keinen Einfluss auf den Wert. Dies gilt mindestens bis zu dem Zeitpunkt, wenn das Feld in der Spalte
Automatisch nicht markiert wird.

Automatisch — Information Uber die Anzeigemethode der Werte fir Flache, Kubatur usw.
StandardmaRig sind alle Felder markiert, weil die Werte vom Projekt abgelesen werden. Nach
Abmarkierung eines gegebenen Felds kann der Wert, der sich links vom Feld befindet, bearbeitet
werden.

Sichtbar — Moglichkeit des Definierens, welche Flache, Kubatur usw. im Verzeichnis sichtbar ist. Wenn
im Panel Parameter des Typs im Verzeichnis — z. B. Gebdudeverzeichnis — eine beliebige Flache,
beispielsweise Dienstleistungsfliche, abmarkiert wird, dann wird das Feld in der Spalte Sichtbar

durchkreuzt.
[~ Gesamifiache (Brutto)
[+/] Nettoflache
M Innenfizche
Konstruktionsflache
Wirtschaftsflache
Funktionsfiache(Schachte, Kanale)
[~ Nutzflache
Bewegungsflache
Abb. 373 Beispiel fiir das Ausschalten einer Flache aus dem Geb&dudeverzeichnis
Gebaude Fundament Erdgeschoss Dachgeschoss Dachboden
Mum... Berechnungswert Wert A Einhetten  Sichtbar ~
1 189.71 & m2
2 586.71 m?
3 481.46 m*
4 512.50 m*
5 105.25 m*
& m?
7 e Kanale m#
8 30754 & m? v
Abb. 374 Beispiel flir das Ausschalten einer Flache aus dem Gebaudeverzeichnis, sichtbar im

Eigenschaftenfenster des Verzeichnisses

Raum wdhlen — diese Spalte ist nur fir Geschosse (in keiner Registerkarte vom Geschoss vorhanden)
und nur fiir manche Flachen, z. B. Wirtschaftsfldche, Dienstleistungsflaiche usw. verfligbar. Diese
Option ermdoglicht es, einen Raum einer bestimmten Flache zuzuordnen. Beispiel: Damit fiir ein
Gebiude die Wirtschaftsflache sichtbar ist, sollten Sie einen Raum oder mehrere Rdume auswahlen,
die zu dieser Flache gehoren (z. B. Garage).
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Wirtschaftsfliche(Erdgeschoss): Riume zur Berechnung der Werte wihlen *
Raume wahlen
Verflgbare Kompaonenten Genutzte Kompaonenten y
Esszimmer {nr 11} = ‘
Flur {nr 3) e ¢
Garage {nr 2)
Kiiche (nr 9)
Salon {pr 12)
Sprechzimmer {nr 4)
Worzimmer {nr 10)
WC {nr 6)
Wirnschaftsraum {or 7)
bt
Abb. 375 Beispiel flir einen Raum, der der Wirtschaftsflache zugeordnet ist
Werte aktualisisren O Manuell (®) Automatisch
Gebaude Fundament Erdgsschoss  Dachgeschoss  Dachboden
Mum... Berechnungswert Wert A Einheten  Sichtbar Raume wahl... ™
1 Gesamtflache (Brutto) 189.96 m*
2 Nettoflache 157.57 mZ
3 Innerflache 167.71 m#
4 Konstruktionsflache
[ Funktionsflache({Schachte, Kanale) 5
7 Nutzflache 157.57 m? 5
] Bewegungsflache m* 5 ©
Abb. 376 Beispiel flr eine Wirtschaftsflache, die im Eigenschaftenfenster definiert wurde

ACHTUNG: Wenn ein bestimmtes Geschoss aus dem Verzeichnis ausgeschlossen werden soll, dann klicken Sie
in seiner Registerkarte im oberen Teil der Spalte auf die Option Sichtbar (auf der Aufschrift) und im eingeschalteten
Fenster markieren Sie die Sichtbarkeit aller Fldchen fiir ein gegebenes Geschoss ab. Wenn die Mal3e des
gegenstandlichen Geschosses nicht in die allgemeine GebdudegréRe hinzugefiigt werden sollten, dann
deaktivieren wir bei den Werten Automatisch und tragen O fiir jede Fléche ein.

Fiir eine Wirtschaftsflache, eine Dienstleistungsflache oder eine Verkehrsflache werden automatisch
die Raume zugeordnet, denen im Eigenschaftenfenster im Panel Typenparameter, in der Registerkarte
Andere, entsprechende Funktionen zugeschrieben werden.
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Eigenschaften Raum *
= Elementvenwalten
Symbal Elemert-I0 5
Typ <Neus ([ (e
Guppe  <Fehit> 3
) e—
Ansicht Raumbeschreibung 53 Stiftarten -
e e s 4 D W 08
| [l Schraffur i} Schrftaten ¥
Drehwinkel der o
Tabelle Oberlachen  ~
= Parameter,
Indikator Dem Stockwerk entnehmen Notizen
Nummer 5
Name Kiiche | Bewegung
: Bliroraume
Brutioflache Ij Dienstleistung eratur M
Mutzflache g8.7| Dienstleistungs- und Handelsraume chtung v
- Hilfsraume
atur IE Kommurikation
Hohe Min 276 | Offentliche Raume
Sozialdume
Mazc 276 -
Verwaltungsraume
=) Wirtschaftsraume
Boden Decke Anders | Wohnraume
Nutzfunktion 5] IZ”
Brandschutzklasse g || @
) Op
[[] Beschreibung in Standardposition bringen
lj- ; In Vorlage sichem ||~ Abbrechen
Abb. 377 Eigenschaftenfenster fiir einen Raum mit standardmaRiger Funktionsliste des
Programms

Gebdudeverzeichnis — Liste mit verfliigbaren Daten, die fir ein aktives Gebdude summiert werden.
Wenn mehr als ein Gebaude in einem Projekt vorhanden ist, dann muss ein Verzeichnis fir jedes
Gebdude separat eingefiigt werden.

Bebauungsfidche

Gesamtflache (Brutto)

MNettoflache

Innenflache

Konstruktionsflache
Wirtschaftsflache
Funktionsflache{Schachte Kanale)
Nutzflache

Bewegungsflache

Kubatur

Meigungswinke! des Daches
Firsthishe

MinimalgroBe des Baugrundsticks
Minimalbreite des Baugrundstiicks
Minimallange des Baugrundstiicks

Abb. 378 Folgende Daten werden zusammengezahlt: Flachen, Kubaturen, Dach- und
Grundsticksdaten
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Geschossverzeichnis — Liste mit verfliigbaren Daten, die fir ein aktives Geschoss summiert werden.
Wenn eine der Flachen im Verzeichnis abmarkiert wird, dann wird sie nicht auf den Registerkarten des
Geschosses verfligbar sein.

Gesamifidche (Brutto)

Nettoflache

Innerflache

Konstruktionsflache
Wirtschaftsflache
Funktionsflache(Schachte Kanale)
Nutzfische

Bewegungsflache

Abb. 379 Summierte Flache fir ein Geschoss

In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte, den ausgewahlten Stil und andere
Elementparameter in eine Vorlage.

Nach der Bestatigung der Daten im Eigenschaftenfenster wird das Verzeichnis durch Definieren seiner
Lage im Grundriss eingefiigt.

Gebbuder Zummlerung von Fldchen und Kubaturen

Bebouungsfliiche 189, 71mE
Gesamtfloche (Bruttod SRETInE
Hettoflbche 421 46mE
Inkernfliche 512,90mE
Korstruktlonsflache 105,25me
Witschafteflbche - mE
FurktlonsflachetEchichte Konidlsd - mE
Nutzfldche 207.54m?
Bewegungsfliche -t
Kubotur 1453,20r2
Nelgungswinkel des Taches 000
Flrsthiche ER=l=l]

Minlmalgrdfe des Baugrundstlicks 238.29M°
Hinlmolbrelte des Bougrundsticks  [2195m
HinlmollHnge des Bougrundstiicks 24.25m

Dachboden

Gesamtfloche (Bruttod S02mE
Nettofloche - mtE
Inkernfliche - mE
Korstruktlonsflache 2.058mE
Wiktschofteflache - mE
FurktlonsflachetEchichte Konidlsd - mE
Nutzfldche - mE
Bewegungsflichs - mt
Dochaeschas=s

Abb. 380 Beispielhaftes Verzeichnis von Flachen und Kubaturen

Die Bearbeitung besteht hauptsachlich in der Bearbeitung von Feldern und Elementen, die sich im
Verzeichnis befinden. Diese Modifikationen werden im Eigenschaftenfenster definiert.

18.6.5. Verzeichnis der Stahlelemente

Ab der Version 7.0 ArCADia-ARCHITEKTUR besitzt die Moglichkeit des Einfligens in das Projekt der
Stahlelemente mit dem Querschnitt eines I-Tragers, U-Profiles usw. Neue Version ermaoglich zuséatzlich
den Import der Stahlelemente aus dem Programm R3D3-Rama 3D und die Zusammenstellung der
eingefligten Objekte in einem Verzeichnis.
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Vorgesehensweise:
e Menlleiste Architektur = logische Menlgruppe Ergdnzende Elemente = [ Liste der
Stabelemente

Nach Aufrufen der Option erscheint das Fenster Verzeichnis der Stahlelemente, in dem die Tabelle der
Verzeichnisse gewahlt werden, unterteilt in Materialien, die in den eingefligten Stahlelementen
eingesetzt wurden. Nach der Wahl des Verzeichnisses wird es dem Grundriss zugefiigt.

Liste der Stobelemente (Prafilstahly

Frofilschero Frofil 1D Anzahl Elementlinge [m]  |Gesomtldnge [m] Einzelgewicht Gesomtgewicht
[Stlck] [kg/mi [kgl
F 100 x & 2 28 1.430 40,600 16.033 630933
s R 140 = 100 x & 3 44 2.0le 98,6835 19.801 1756034
a R 140 x 100 x & 4 44 2.000 88.000 19.801 1742474
E 100 x & i 8 1.230 10.000 16.033 160.328
E 100 x & ] 20 1.500 30.000 16,033 480985
R 100 x & 7 12 2.500 30,000 16.033 480,985
R 100 x & 9 g 1750 14.000 16.033 224460
R 100 x & E g 3.010 24.083 16.033 386.122
R 100 x & 10 g 2.358 19.868 16.033 302507
R I0D x & 11 =] 2.6358 21.260 16.033 340863
o F 100 x & 2 a8 2.828 22.627 16.033 Je2.78c
T HE 400 B 12 4 3.000 20.000 197.317 3146343
I IPE &00 14 3 ©.000 18.000 123.842 2229149
a R 140 = 100 % & 17 43 ©.000 270,000 19.801 2346227
2 22 18 & £.300 3%9.000 2842 110.826
2 22 cl & 6£.329 37.977 2842 107,919
R 100 x & ce 12 3.100 37.200 16.033 596420
E 100 x & 25 8 2.000 16.000 16.033 256.525
s R 100 x & c6 8 2.250 18.000 16.033 258.591
I HE 200 B 27 4 Looo 4.000 a2 106 243.424
I HE 200 B 23 4 3.000 12.000 a2 106 742273
T HE 400 B 29 4 0.900 3.600 197.317 266,342
e FI0D x & 33 4 2.236 3,944 16.033 143,402
I HE 400 B 36 4 b.200 0.800 127,317 125,854
e F 10D x & 4] 3 ©.000 18.000 16.033 288.59]
Summe £1088.3¢]
Zusatz3nd 632651
Gesomtsumme 21721018
Abb. 381 Beispiel fiir ein Verzeichnis der Stahlelemente

Nach Einfligen des Verzeichnisses ist das Eigenschaftsfenster verfligbar, in dem das eingefligte

Verzeichnis modifiziert werden kann.
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Eigenschaften Liste der Stabelemente X
v Element verwalten
Symbal Elemert-ID 1
Typ <Neu> 2|[9] [
Gruppe <Fehlt> 3| |
v Aussehen
Rahmen zeigen Stitarten <
Schriftarten A
v Parameter
[[] Ordnen nach Gruppe Fiter Inhalt
Werteeditor
Y] Parameter des Typs
Titel [Liste der Stabelemente (Profistahi)
Zusatz %
Sichtbarkeit Spalten
Verfugbare Komponenten Genutzte Komponenten 2
Einzelvolumen [m3/m] Profilschema
Gesamtvolumen [m?] Profil
ID
Anzahl [Stick]
— - - A
In Vorlage sichem ||+ Abbrechen
Abb. 382 Eigenschaftsfenster Verzeichnis der Stahlelemente
. .
18.6.6. Dachverzeichnis

Die neue Version des Programms ArCADia-ARCHITEKTUR verfiigt tiber die Option zum Einfligen von
Verzeichnissen fiir folgende Elemente: Dachflachen sowie Langen von Traufen, Ecken und Firsten.

Vorgehensweise:

e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Ergdnzende Elemente = UB Dachfldchen

Sie kdnnen sowohl vor als auch nach dem Einfligen des Verzeichnisses im Fenster Objekteigenschaften:
Verzeichnisse von Dachfldchen definieren, was im Verzeichnis sichtbar sein wird.
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Eigenschaften Liste von Dachflachen *
= Elementwenwalten
Symbol Elemert-ID
Typ <Neuz 3| (]|
Tz <Fehtt> 3[4
1= Ay hi
Stiftarten <
Schrftarten ~
=] Parameter
Dachfitter >
Dach1
Dachflachen Gaubenflachen
Aut.. MNeigun.. A.. Fachen[. A.. *|Bezeic.. Aut.. MNeigun.. A.. Fachen[.. A..
2 30.00 11.85 30.00 3.08
3 30.00 4155 30.00 3.08
4 30.00 27
5 30.00 11.86
6 30.00 0.00
8 30.00 26.18
30.00 6225 v
Dachflachen
Bezei.. Flach.. A. Tauf.. A. Dachf.. A. Eckel.. A. HKehle.. A. Fist-5. AL
209.92 3525 2438 18.09 2964 5417
6.18 242 261 0.00 0.00 323
216.10 3767 26.99 18.09 2964 57.40
=] Pammeterdes Typs
Dachflachen > Summen =
In Vorlage sichem | ~ Abbrechen
Abb. 383 Eigenschaftenfenster fiir Verzeichnis von Dachflachen

Dachfilter — Dachverzeichnis flir ein aktives Gebaude, es kann definiert werden, welche Dacher im
Verzeichnis sichtbar sein werden, und welche nicht.

Dachregisterkarten — diese Registerkarten sind in Flachen von Dachern und Dachgauben eingeteilt. In
separaten Tabellen finden Sie Flachen fir alle Dachflachen, ihre Nummerierung ist analog zu den
Bezeichnungen der Dachflachen im Eigenschaftenfenster flir Dach oder Dachgaube. Alle Dachflachen
werden standardmaRig automatisch berechnet. Nach der Abmarkierung des Feldes in der Spalte
Automatisch kénnen Sie den Wert bearbeiten, der sich links von diesem Feld befindet. Ein bearbeiteter
Wert wird nicht mit den Anderungen im Projekt aktualisiert.

Dachfldchen — diese Tabelle zeigt und summiert die Flachen, die Ldnge von Traufen, Firsten, Ecken und
First-Sparren fir ein Dach und Dachgauben. StandardmaRig werden alle Dachflachen automatisch
berechnet. Nach der Abmarkierung des Feldes in der Spalte Automatisch kénnen Sie den Wert
bearbeiten, der sich links von diesem Feld befindet. Ein bearbeiteter Wert wird nicht mit den
Anderungen im Projekt aktualisiert.

Dachfldchen — Auswahl einer Spalte, die im Verzeichnis angezeigt werden sollte.

Summen — Auswabhl einer Spalte, die im Verzeichnis angezeigt werden sollte.
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In Vorlage speichern — speichert die Einstellung fiir Zeichenstifte und Schriftarten in eine Vorlage.

Nach der Bestatigung der Daten im Eigenschaftenfenster wird das Verzeichnis durch das Definieren
seiner Lage im Grundriss eingefiigt.

Dochflichen

Dock 1 Automotlsch| Helgung [*1 | Fldckhen [r@

=4 20,00 11.85

5] 20,00 41,55

10 7 0,00 B!

3 30,00 1186

17 [3 20,00 nno

h 5 =000 ZEIE

il 20,00 B2 2T

db 12 20,00 F352
Dochgoube 1 Automnatlsch| Melgung [*1 | Flichen [m#

1 20,00 209

3 20,00 309

Do chflichen

Fltckhen [ME |Troufer [m]| Dockhflrsten [ml | Eckelermernte [ml|kEehlen [m]|Flrst-Sporren [l
Dicher 203,92 22,23 24,38 18,09 2964 2417
Dachgoube 518 242 261 0.00 (.00 323
Gesamt zle.10 2TET 2699 lz.09 29E4 S7A40
Abb. 384 Beispielhaftes Verzeichnis fir Dachflache

Die Bearbeitung besteht hauptsachlich in der Bearbeitung von Feldern und Elementen, die sich im
Verzeichnis befinden.

18.6.7. Verzeichnis von Werkstoffen, die im Dach verwendet wurden

Die fiir ein Dach und Dachgauben definierten Werkstoffe kénnen in ein Projekt in Form der Tabelle
Verzeichnis der Dachwerkstoffe eingefligt werden. Dieses Verzeichnis wird fir alle Dacher eines
aktiven Gebaudes generiert.

Vorgehensweise:

e Menlileiste Architektur = logische Menlgruppe Ergdnzende Elemente = Dachmaterial

Sie konnen sowohl vor als auch nach dem Einfligen des Verzeichnisses im Fenster Eigenschaften:
Dachmaterialliste definieren, wie die Tabelle aussehen wird und welche Informationen von ihnen
berlicksichtigt werden.
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Eigenschaften Dachmaterialliste X
=) Eementvewalten
Symbal Elemert-1D 1
Typ <Neu> EENE
Gruppe <Fehit> 3| |
= Aussehen
Rahmen zeigen Stiftarten =
Schriftarten <
~ Parameter
[[]0Ordnen nach Gruppe Fiter Inhalt
Bezeichnung Fach.. A \Volum.. A Dicke.. A
Dach 259.74 3.90 1.50
259.74 51.95 20.00
A Parameterdes Typs
Titel Diact 1
Verflgbare Komponenten Genutzte Komponenten
Bezeichnung
Aache [m3
Volumen [m?]
Dicke [cm]
In Vorage sichem |~ Abbrechen
Abb. 385 Eigenschaftenfenster fiir Verzeichnis der Dachwerkstoffe, vor dem Einfligen

Ansicht — Fenster zum Definieren von Schriftart, Stiften und Sichtbarkeit des Verzeichnisrahmens.
Parameter

Ordnen nach Gruppen — die Schaltflache 6ffnet ein Fenster, in dem die in dem Projekt verfligbaren
Gruppen gewdahlt werden kdonnen, die am Verzeichnis teilnehmen sollen.

Parameter — Tabelle mit Werkstoffen, die flir Dacher und Dachgauben definiert wurden. Alle GroRen
werden standardmaRig automatisch berechnet. Nach der Abmarkierung des Feldes in der Spalte

Editor des Inhaltes — Tabelle mit Dachzubehor, das flir Dacher und Dachgauben eingefligt wurde. Alle
Werte werden standardmaRig automatisch berechnet. Nach der Abmarkierung des Feldes in der Spalte
Automatisch kénnen Sie den Wert bearbeiten, der sich links von diesem Feld befindet. Ein bearbeiteter
Wert wird nicht mit den Anderungen im Projekt aktualisiert. Korrekturfaktor [%] ist ein Wert, der
beliebig modifiziert werden kann,und welcher das Ergebnis des berechneten Materials um den
»Sicherheitsfaktor” erhoht — standardmaRig 5 %. Anzahl [Stk./Verpackung] zeigt die Menge des
betreffenden Materials in Stiicken und Verpackungen an. Das Betatigen der Zelle zeigt das Fenster
Verpackung an, in dem ihre Art definiert werden kann (Palette, Rolle, Eimer oder Paket) und die Menge
des Inhaltes (z.B. die Anzahl der Steine auf einer Palette, bei Angabe der Abmessungen dieser Steine),
oder die GroRe der Verpackung.

Die Option Inhaltsfilter ist nach dem Einfligen eines Verzeichnisses verfligbar.
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Parameter des Typs — Panel zum Definieren des Tabellennamens und der Auswahl eingeblendeter
Spalten. Die Tabelle Verfiighare Komponente stellt die Spalten ein, die im Verzeichnis angezeigt
werden kdnnen. Verwendete Komponente — Tabelle mit Spalten, die im Verzeichnis angezeigt werden.

Dochroterlallen

Bezeichrung Fliche [m®] Wolumen [m¥] Dicke [cm]

Dochowkn ceromlczno koerplowko |253.74 290 1.30

Mineralwaolle gronuliert 20 22974 2195 2000
Abb. 386 Beispielhaftes Verzeichnis von Dachwerkstoffen

Die Bearbeitung erfolgt hauptsachlich durch die Bearbeitung der Felder und Elemente, die sich im
Verzeichnis im Eigenschaftenfenster befinden. Die Schaltflache Inhaltsfilter ist jedoch erst nach dem
Einflgen eines Verzeichnisses verfiigbar. Diese Schaltflache ermoglicht die Auswahl von Dachern und
Dachgauben, von denen Werkstoffe ibernommen werden sollen.

Filtermanager Materialliste *
Bezeichnung Fitter Eigenschaften
| % [Deotiter | & ]
O Ga er

o

Abb. 387 Auswahlfeld fir Filter, also fiir Dach oder Dachgauben

Nach der Auswahl des Filters wird ein Fenster eingeblendet, in dem Sie ein Dach (eine Dachgaube)
auswahlen kénnen, das/die in das Verzeichnis iUbernommen wird.

Dachfilter x
Bezeichnungen

Verflgbare Komponenten Genutzte Kompaonenten
Dach 1

ot

Abb. 388 Auswahlfenster fur ein Dach, von dem Werkstoffe in das Verzeichnis tbernommen
werden
18.6.8. Verzeichnis des Dachzubehors

Ein Dach in der neuen Version vom Modul ArCADia-ARCHITEKTUR kann abgeschlossen werden, indem
Firstziegel, Kaminaufsdtze, Rinnen oder Fallrohre eingefliigt werden. Nach dem Abschluss des
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Entwerfens kdnnen Sie ein Verzeichnis mit allen oder nur ausgewahlten Elementen einfligen, die bei
einem Dach verwendet wurden.

18.6.8.1. Verzeichnis des Dachzubehors

Vorgehensweise:

e Meniileiste Architektur = logische Menugruppe Ergénzende Elemente = E Dachzubehor

Sie kdnnen sowohl vor als auch nach dem Einfligen des Verzeichnisses im Fenster Objekteigenschaften:
Verzeichnis des Dachzubehédrs definieren, wie viele Spalten das Verzeichnis haben wird, welche
Elemente angezeigt und wie sie aufgeteilt werden.

Eigenschaften Liste mit Dachzubehdrteilen X
=) Eementvewalten
Symbal Elemert-1D 1
Typ <Neu> ([ [
Gruppe <Fehit> 3| |
] Aussehien
Rahmen zeigen Stiftarten =
Schriftarten <
~ Parameter
[]Ordren nach Gruppe Filter Inhatt
Bezeichnung Enheit  Dacher A Dach.. A Gesamt A
Dachfenster (100x150) Stck. 4.00 0.00 4.00
2, Paremeterdes Typs;
Titel Zubehireile Dach
Sichtbarkeit Spatten
Verflgbare Komponenten Genutzte Komponenten ~
Bezeichnung
Einhett
Dacher
Dachgaube
- v
In Vorage sichem |~ Abbrechen

Abb. 389 Eigenschaftenfenster fir Verzeichnis des Dachzubehors

Ansicht — Fenster zum Definieren von Schriftart, Stiften und Sichtbarkeit des Verzeichnisrahmens.
Parameter

Ordnen nach Gruppen — die Schaltflache 6ffnet ein Fenster, in dem die in dem Projekt verfligbaren
Gruppen gewahlt werden kdnnen, die am Verzeichnis teilnehmen sollen.

Editor des Inhaltes — Tabelle mit Dachzubehor, das fiir Dacher und Dachgauben eingefligt wurde. Alle
Werte werden standardmaRig automatisch berechnet. Nach der Abmarkierung des Feldes in der Spalte
Automatisch kdnnen Sie den Wert bearbeiten, der sich links von diesem Feld befindet. Ein bearbeiteter
Wert wird nicht mit den Anderungen im Projekt aktualisiert.

Die Option Inhaltsfilter ist nach dem Einfligen eines Verzeichnisses verfligbar.
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Parameter des Typs —Panel zum Definieren des Tabellennamens und der Auswahl von eingeblendeten
Spalten. Die Tabelle Verfiighare Komponente stellt Spalten ein, die im Verzeichnis angezeigt werden
konnen. Verwendete Komponente — Tabelle mit Spalten, die im Verzeichnis angezeigt werden.

Zukehi-telle Doch

Bezelchnung Elnbielt Ddcher | Dochgoukbghesamnt.
Dachfenster (100x1307 Stk 4010 oo 4,00
Abb. 390 Beispielhaftes Verzeichnis des Dachzubehors

Eine Verzeichnistabelle verfligt bei jeder Spalte Uber Griffpunkte. Dadurch ist es moglich, die
Spaltenbreite im Projektgrundriss zu andern.

Im Eigenschaftenfenster kénnen Sie den Tabelleninhalt bearbeiten. Dariiber hinaus finden Sie die
Schaltflache Inhaltsfilter, mit dem Elemente zum Verzeichnis ausgewahlt werden kénnen.

Filtermanager Materialliste *

Bezeichnung Fitter Eigenschaften

.

Abb. 391 Auswabhlfenster fiir Verzeichnisfilter

Objektfilter — diese Option ermdglicht die Auswahl des Dachzubehérs im Grundriss, das im Verzeichnis
bericksichtigt werden sollte.

Typfilter — zeigt das Fenster an, in dem ein Elementtyp zum Verzeichnis, z. B. Rinne und Fallrohr,
ausgewahlt werden kann. (In einem solchen Fall werden nur diese Elemente im Verzeichnis
bericksichtigt).

Eigenschaften des Objektes: Typenfilter x
Verfigbare Komponenten ™ Genutzte Kompaonenten
Schneefang
Firstziegel
Walmkappe 3-achsig w
< >
e

Abb. 392 Fenster flir Typenfilter

Dachfilter — zeigt das Fenster an, in dem ein Dach gewahlt werden kann, von dem aus das Zubehor zu

summieren ist.
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18.6.8.2. Verzeichnis ausgewahltes Dachzubehor

Vor dem Einfligen eines Verzeichnisses ermoglicht dieses Fenster die Auswahl von Elementen, die im
Verzeichnis berlicksichtigt werden.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Menugruppe Ergdnzende Elemente = @ wmarkiertes
Dachzubehér

Nach dem Aufruf des Befehls sollten Sie die Elemente definieren, die im Verzeichnis vorhanden sein
sollen. Nach ihrem Definieren und Einfligen kdnnen Sie sie eine Tabelle einfligen. lhre weitere
Bearbeitung erfolgt analog zum oben beschriebenen Liste mit Dachzubehdérteilen.

18.6.9. Verzeichnis der Dachkonstruktion

Ein eingefligter Dachstuhl, der vom Programm R3D3-Rama 3D {bernommen wird, erstellt
Verzeichnisse des verwendeten Holzes. Diese Verzeichnisse kdnnen in Dachgrundriss eingefligt
werden oder in eine rtf-Datei exportiert werden.

Vorgehensweise:
e Meniileiste Architektur = logische Menugruppe Ergénzende Elemente = UE Holzliste

Eigenschaften Holzliste Dachkonstruktion X
W Element verwalten

Element-1D 1

Gruppe <Fehit> 3 |
W Aussehen

Schrittarten ~

VerfUugbare Komponenten Genutzte Komponenten 2
D1-Austausch
D1-Fulpfetten

D1-Firstpfetten
v

D1-Sparen
< >

In Vorlage sichem | Abbrechen

Abb. 393 Eigenschaftenfenster fiir Holzverzeichnis

Verflighare Komponenten — Liste mit Dachstuhlelementen, die im Verzeichnis nicht bericksichtigt
sein werden. Im Verzeichnis werden standardmaRig alle Elemente bericksichtigt, es ist jedoch
moglich, z. B. ein Verzeichnis nur fir Sparren zu erstellen.

Genutzte Komponenten — Liste mit Elementen, die im Verzeichnis beriicksichtigt werden.
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Abb. 394

HOLZLISTE - Dockh 1
Elerment Lamge frzah|Walumen
IT |Bezeichrnung Querschnitt [crl [kl Stek. [r7]
67|Dl-Troufhalken 750 x 1600 0.96 3 00335
66|D1-Troufbalken 750 x 16.00 7.50 2 0.180
68| D1-Troufbalken 750 x 1600 4.04 I=4 (097
59 D1-Traufbalken 750 x 16.00 3.09 2 0074
70[D1-Troufbalken 7350 x 16.00 181 1 naze
71| D1-Traufhbalken 750 x 16.00 1.B5 1 no2z
73 DI-Troufhalken 750 % 16.00 5.38 z 0.129
Desomt 0.539
74(Dl-Firstpfetten 1000 = 17.50 2.03 1 0036
73|DI-Firstpfetten 10.00 = 17.50 3.31 1 0038
7e|Dl-Firstpfetten 10.00 x 17.50 0.96 1 0.017
77 Dl-Firstpfetten 10,00 = 17.30 7.96 1 0139
Gesamt 0290
79 Dl-Fulipfetten 14.00 = [4.00 6.23 =4 0.z43
S0D1-FuBpfetten 14.00 = 1400 2.46 s 0097
Bl DI-Fulipfetten 14.00 = 14.00 2.19 2 naseg
S2|DI-Fulpfetten 14.00 = 14.00 L.ee 1 n.ac4
83|D1-Fulpfetten 14.00  14.00 119 1 0.023
B84|D1-Fullpfetten 14.00 = 14.00 4,86 z2 0.131
Gesomt [INY-YY
63| Dl-Austausch 730 x 16.00 0.35 I 0.013
54| Dl-Austausch 750 x 16.00 0.54 4 n.02g
B3| Dl-Austausch 750 x 16.00 120 1 0.014
Lesomt nos3
2|D1-Sparren 750 x 16.00 0.7z 41 0.355
19|D1-Sparren 750 x 16.00 LEE z2 0.040
B|D1-Sporren 720 = 1600 2.71 4 0139
20{D1-Sparren 7.50 x 16.00 Lag 1 n.ole
3(DI-Sparren 750 x 16.00 0.36 2 00335
21DI-Sporren 750 x 16.00 1.81 2 0043
E=X=1 | Ul SN FEN .. 12 nn =13 k=) nnJa

Ein beispielhaftes Fragment fiir Holzverzeichnis, das in einen Dachgrundriss

eingefligt wurde

Bei der Bearbeitung des Verzeichnisses werden Stifte und Schriftarten bearbeitet; dariber hinaus wird

entschieden, welche Elemente im Verzeichnis vorhanden sein sollen und ob die Dateien in rtf-Dateien

gespeichert werden kénnen.

18.6.10.

Verzeichnisse bearbeiten
Die Bearbeitung der Verzeichnisse besteht hauptsachlich im Definieren ihres Layouts und Inhalts. Diese

Elemente koénnen in Eigenschaftenfenstern jedes Verzeichnisses definiert werden. In einem

Bearbeitungsfenster sind folgende Optionen verfligbar:

Abb. 395

Holzliste Dachkonstruktion fid: 1) E

<&, | [ve)| x
%

Stitaten = || Schriftaten | Oberflachen =

Bearbeitungsfenster flr Verzeichnis der Fenster- und Tirelemente

Tab. 60. Bearbeitungswerkzeuge fiir das Verzeichnis der Wandelemente

Eigenschaften Offnet das Fenster EFigenschaften.
\?é Stift und Schrift Ubernimmt die Einstellungen von Stiften (Liniendicke, Linienart)
libertragen sowie Grofle und Schrift.
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RTF Als Textdatei Speichert ein Verzeichnis als rtf-Datei. Das Verzeichnis wird
(RTF) speichern standardmaRig auf der Festplatte gespeichert. Es wird
standardmaRig ein Programm ged6ffnet, das da srtf-Format
unterstutzt.
| Als Speichert ein Verzeichnis als csv-Datei. Das Verzeichnis wird
Kalkulationsblatt | standardmaRig auf der Festplatte gespeichert. StandardmaRig
(CSV) speichern wird ein Programm ged6ffnet, das das csv-Format unterstiitzt.
A4 Export ins Exportiert Daten aus dem Verzeichnis in das
Ceninwest- Kostenverzeichnisprogramm Ceninwest.
Programm
= Filtermanager Zeigt ein Fenster an, in dem ein Dach oder eine Dachgaube
Werkstoffverzeich | gewahlt wird, die im Verzeichnis berlicksichtigt wird.
nis
x Markierte Entfernt die Markierung.
Elemente
entfernen
<New> Typ Gespeicherte Zusammensetzung gemeinsamer Eigenschaften
fir viele Elemente vom selben Typ (Elementvorlage wird durch
den Nutzer definiert).

4 Projektbibliothek | Bibliothek, die mit der gewahlten Vorlage ibereinstimmt. Die
Bibliothek wird mit dem Fortschritt der Zeichnung beim
Speichern sich folgender Typen erstellt.

- Globale Bibliothek | Typenbibliothek, die mit dem Programm geliefert und die durch
die Nutzerbibliothek erweitert wird, in der eigene Elementtypen
zur Nutzung in folgenden Projekten gespeichert werden
kénnen.

swaten =] | Stiftarten Definiert die Linienart, mit der ein einzufligendes Element
gezeichnet wird.
obetinchen ~| | SChriftarten Definiert die GroRRe und die Art der Schrift, die ein Element
beschreiben.
Zmmerediste (d: 1) *
<=
of <Nicht -,-erf:g(t-arz Elw
Stftaten || Schrftaten ¥ | Oberlachen =
Abb. 396 Bearbeitungsfenster des Verzeichnisses der Fenster- und Tirenelemente

Alle in diesem Verzeichnis verfiigharen Optionen wurden vorstehend beschrieben.

Abb. 397

Raumiiste d: 1), 15

3|9

Stftaten ¥ || Schrftaten ~ = Oberflachen =

Bearbeitungsfenster fiir Raumverzeichnis

Alle in diesem Verzeichnis verfligbaren Optionen wurden vorstehend beschrieben.
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vonRachen und Kubaturen il ) 5
<35
Stiftaten || Schriftaten ¥ || Cberflachen ~
Abb. 398 Bearbeitungsfenster fir das Verzeichnis von Flachen und Kubaturen

Ein Teil der Optionen, die in diesem Verzeichnis verfligbar sind, wurde schon friher beschrieben.

Tab. 61. Bearbeitungswerkzeuge fiir Verzeichnisse von Flachen und Kubaturen

3 | Werte Die Flachenwerte werden erneut berechnet. Diese Option ist besonders
aktualisieren bei der Option Manuelle Aktualisierung der Werte nitzlich.

Liste der. Stabelemente (d: 1) x
| | [ ) [ %
(59; <Neus> a

Stiftaten v || Schrftaten ¥ | Oberlachen

Abb. 399 Bearbeitungsfenster des Verzeichnisses der Stahlelemente

Alle in diesem Verzeichnis verfligbaren Optionen wurden vorstehend beschrieben

Listewon Dachfiachenidad) )
: a e X

<MNeu> i

Stiftaten || Schriftaten ¥ || Oberflachen

Abb. 400 Bearbeitungsfenster fir Verzeichnis von Dachflachen

Die in diesem Verzeichnis verfligbaren Optionen wurden vorstehend beschrieben
Dachmatenialliste {id: 1) *

\'2 el EA= 1= S
<3| | <Neu> K]

Stiftaten  ~ || Schrftaten ~ | Oberlachen =

Abb. 401 Bearbeitungsfenster des Verzeichnisses der Dachmaterialien

Ein Teil der in diesem Verzeichnis verfligbaren Optionen wurde vorstehend beschrieben.

Tab. 62. Werkzeuge zur Modifizierung des Verzeichnisses der Dachmaterialien

= Markierung Zeigt das Dach und (oder) Dachgauben an, auf denen sich das
ausgewdhlter ausgewahlte Material befindet. Nach Aufruf des Befehls ist in
Elemente im der Tabelle die Zeile mit dem Material zu wahlen, das wir
Grundriss prifen wollen. Das Programm zentriert das Dach oder die
Dachgaube, in denen das Material eingesetzt wurde.
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= Anderung der Offnet das Fenster der Eigenschaften des Elementes, in dem
Eigenschaften sich das aus der Tabelle ausgewdahlte Material befindet. Nach
ausgewdhlter Aufruf des Befehls ist in der Tabelle die Zeile mit dem Material
Elemente zu wahlen, das wir modifizieren wollen. Wenn das Material in

einem Element eingesetzt wird (z.B. fiir das Dach), wird das
Fenster der Eigenschaften des Daches angezeigt. Wenn das
Material in mehr als einem Element eingesetzt wurde (z.B. fiir
das Dach und die Dachgauben), dann erscheint das Fenster der
Wahl des Elementes, und nach der Wahl von z.B. dem Dach
werden seine Eigenschaften angezeigt.

Die Optionen, die in diesem Verzeichnis verfiligbar sind, wurde schon friiher beschrieben.

ListemitiDachzubehorteilen didad). ;=]
= AR O E A= TS

<MNeu>

ts

Stiftarten 2 Schriftaten ¥ Cherflachen =

Abb. 402 Bearbeitungsfenster fiir Verzeichnis von Dachwerkstoffen

Ein Teil von Optionen, die in diesem Verzeichnis verfiigbar sind, wurde schon friiher beschrieben.

Tab. 63. Bearbeitungswerkzeuge

= Elemente dem Es ermdoglicht die Auswahl von Zubehor im Grundriss eines
Verzeichnis aktiven Daches, das dem Verzeichnis hinzugefiigt werden soll.
hinzufiigen
=X Elemente aus Entfernt markierte Elemente eines aktiven Daches aus dem
Verzeichnis Verzeichnis.
entfernen
Holzliste Dachl tion {d: 2) %)
) | [l T 2] [
<Nicht verfiigbar> E(w
- Schritaten ¥ || Oberflachen *
Abb. 403 Bearbeitungsfenster fir Holzverzeichnis, das bei einer Dachkonstruktion

verwendet wurde

Die Optionen, die in diesem Verzeichnis verfiigbar sind, wurden schon friher beschrieben.
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19. MIT ANDEREN PROGRAMMEN
ZUSAMMENARBEITEN
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19.1. Zusammenarbeit mit dem ArCon-Programm — Visuelle Architektur

Das ArCon-Programm stellt ein CAD-Werkzeug dar, das den meisten Architekten in Polen bekannt ist.
Es ist Architekten, Innenarchitekten, Bauingenieuren und Mébelherstellern gewidmet, die mit dem
ArCon-Programm nicht nur ein ausgezeichnetes Werkzeug zum Planen erhalten, sondern auch ein
Instrument zur Prasentation eines eigenen Angebots. Das ArCon-Programm ist ein Werkzeug, das zur
Erstellung einer Visualisierung und Vordokumentation dient. Diese Elemente kénnen spater auf eine
schnelle und professionelle Art und Weise im ArCADia-Programm vervollstandigt werden.

ACHTUNG: In den Betriebssystemen Windows Vista, Windows 7, 8 und 10 kann es je nach der Version des ArCon-
Programms erforderlich sein, beide Programme als Administrator ausfiihren.

19.1.1. Import
Alle im ArCon-Programm erstellten Projekte kénnen durch den Befehl Import ArCon in das ArCADia
ARCHITEKTUR - Programm eingefligt werden.

ACHTUNG: Vor dem Import eines Projekts sollten Sie im Fenster Optionen= Texturordner die Texturpfade fiir
einzufiigende Objekte auswéhlen. Befinden sich die Objekte dann in der Bibliothek des ArCON-Programms, geben
Sie beispielsweise folgenden Dateipfad c:/Program Files/INTERsoft/ArCon/Textures an.

Wenn die Texturpfade vor dem Import der Projekte nicht eingetragen werden, dann werden alle 3D-Elemente aus
dem ArCon-Programm weil3 (sie werden keine Textur haben).

Vorgehensweise:
Aol
e Mendlleiste System = logische Menugruppe Kommunikation = A Import ArCon
ARCON
IMEORI:

Wahle Objekte fir den Impaort: Projelcstrubdur:
Wande

Fenster 4 {5 Projekt: Boshne

[¥] Tiren 4 £} Gebiude:Gebaude 1

Offnungen i Geschoss: Untergeschoss

g Geschoss: Parter
Da-c?élr’ammetrisch B Geschoss: Dachgeschoss

(@) Geometrisch
Decken
Schomsteine
Bemalungen
Saulen
Vituelle Wande
Querschnitte
Treppen
Podeste
Objekte
[ MBA

MBA-Importoptionen -
I Importieren ] [
Abb. 404 Fenster fir Datenimport aus dem ArCon-Programm

ACHTUNG: Das gleichzeitige Arbeiten mit den beiden Programmen ArCADia und ArCon ist erforderlich
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Ab der Version ArCADia-ARCHITEKTUR 6.0 werden alle Objekte, die vom ArCon-Programm als 3D-
Objekte Gbernommen werden, automatisch der Bibliothek hinzugefiigt. Deshalb auch ist es sehr
wichtig, vor dem ersten Import entsprechende Pfade fiir Texturen des ArCon-Programms einzustellen.
Siehe die Informationen oben.

Nach dem Aufruf des Befehls libertragt das Programm das ganze Projekt als Kérper. Wenn Sie ein
ArCon-Programm in einer neueren Version als die Version 9 verwenden, dann werden neben Wanden,
Fenstern, Tiiren, Decken, Ddchern und dhnlichen Elementen (im Projektbaum eines Importfensters
genannt) auch zuséatzliche 2D-Elemente Gbernommen (mit der mba-Datei), die nicht im ArCADia-
Programm vorhanden sind (z. B. die Zeichnung eines Dachstuhles). Diese Elemente erscheinen auf der
Liste MBA- Importoptionen.

[ MEA-Importaptionen =
Gelande

Dacher

Holzkonstruldionen
Urterziige

Bemalungen

Hiffslinien

2D-Grafk

Podeste

Abb. 405 Liste der als 2D-Zeichnung importierten Elemente

ACHTUNG: Die Zeichnungen, die als Import mba entstanden sind, sind bei Import ausschlieBlich in den
Programmen ArCADia-INTELLICAD 6 (2009) und ArCADia-START verfiigbar.

Die im ArCADia-Programm erstellten Schnitte werden als eine Schnittlinie des Gebaudes tbernommen
und erneut ins Programm ArCADia-ARCHITEKTUR eingefigt.

Konstruktionselemente des ArCon-Programms wie Wande, Fenster, Tlren, Schornsteine und Saulen
werden automatisch als ArCADia-Elemente Ubernommen. Es ist moglich, daflir entsprechende
Eigenschaften, wie z. B. Wandschichten oder Schemata fiir Wandelemente, zu definieren.

ACHTUNG: Bei sehr komplizierten Déchern, die im ArCon-Programm erstellt oder Ddchern, die mithilfe von Makros
modifiziert wurden, kann es vorkommen, dass ein Dach nicht iibernommen wird. In einem solchen Fall miissen Sie
den Importversuch erneuern. Im Importfenster wéhlen Sie dann die Option Ddcher— geometrisch.
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19.1.2. Export

ARCON
EXPORT

Wahle Objekte zum Exportiersn: Projelcstrubdur:

Wande 4 ﬂ Projekt: Projekt
Fenster 4 £} Gebaude:Apotheke
Tiren 08 Geschoss: Kondygnacia 0
Offrungen (Geschoss: Gaschoss 2
Besondere Fenster/ Turen 5 Geschoss: Geschoss -1

Dacher &3 GelandeGelande
Decken
Schomsteine
Bemalungen
Saulen

Vituelle Wande
Gelande

Platten
Treppen

Abb. 406 Fenster flir Datenexport aus dem ArCon-Programm

Die Modifikationen von Elementen, die als ArCADia-Objekte tibertragen werden, konnen in das ArCon-
Programm tbernommen werden. Dazu wahlen Sie den Befehl Export ArCon der Daten ins ArCon-
Programm.

Vorgehensweise:
frConl

e Meniileiste System = logische Meniigruppe Kommunikation = A Export ArCon

Die Schaltflache Exportieren verursacht das Einfligen eines ganzen Projekts in das ArCon-Programm.

ACHTUNG: Beim Export eines Projektes ins ArCon-Programm sollte dieses Programm aktiviert werden, jedoch
ohne aktives Dokument.

19.2. R3D3 Rama 3D

Die neue Version des Programms ArCADia-ARCHITEKTUR besitzt eine bessere Moglichkeit der
Kommunikation mit dem Programm R3D3-Rama 3D ab der Version 15, als nur tiber die Erstellung des
Dachstuhles. Aus dem Programm R3D3-Rama 3D besteht die Moglichkeit, eine Stahlkonstruktion zu
importieren, und in dieses Programm kann man alle Dacher des Projektes gleichzeitig und die
Verlaufslinie der modularen Achsen exportieren.

19.2.1. Import der F3D-Datei

Diese Option importiert das Skelett der Konstruktion, das im Programm R3D3-Rama 3D, das nach dem
Einlesen ein einheitlches Objekt wird, aber es kann in einzelne Elekmente zerschlagen werden, die
bearbeitbar sind. Das Skelett ist standardmaRig ein einziges Objekt, aber wenn im Projekt meihr alss
ein Geschoss ist, wird es in diese Geschosse unterteilt.
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Vorgesehensweise
e Menlileiste Architektur = logische MenlgruppeGebdude = A Import F3D

Nach Aufrufen der Option erscheint ein Fenster, in dem die Datei zu wahlen ist. Dann kann man das
Skelett einfligen, oder noch vor dem Einfligen das Fenster wahlen: Eigenschaften: Stahlskelett-

Konstruktion:
Eigenschaften Stahlskelett-Konstruktion s
v Hement venwalten
Elemert-ID 1
~ Aussehen
Stiftarten A
Oberflachen =
Einfigepunkt zeigen
~ Parameter
Bezeichnung |Stah|ske|eﬂ-Konstrukhon 1
Wirkel 2
Absolute Hihe maNN
In Vorlage sichem ||+ Abbrechen

Abb. 407 Eigenschaftsfenster des eingefligten Skeletts

Aussehen — das Panel fur die Definition der Art, Farbe und Dicke der Stifte fur das im Grundriss
einzufiigenden Elemenets, in der 3D-Ansicht werden die Flachen angezeigt, deren Material auch in
diesem Panel auch in diesem Feld eingegeben wird. Zusatzlich ist die Option Eingefligepunkt anzeigen
standardmalig markiert, die man bei Bedarf deaktivieren kann.

Bezeichnung — Name fiir das zusammengefiigte Skelett
Winkel— Drehwinkel der im Grundriss eingefligten Konstruktion.
Absolute Héhe — die Lagehdhe der eingefiligten Konstruktion.

In der Schablone speichern — speichert in der Schablone die Einstellungen der Stifte, der ausgewahlten
Schriftart und andere Parameter des Elementes.

Das Betatigen der Schaltflache OK ermdglicht die Riickkehr zur Zeichnung und das Einfligen der Saule.
Das Einfligen eines Elementes erfolgt durch die Anzeige seines Standortes. Beim Zeichnen, von der
Ebene des Einfligefensters, des Meldefensters oder des Befehlsbereiches stehen folgende Funktionen
zur Verfiigung:

e Bezug — ermoglich das Einfligen eines Stahlskeletts in dem definierten Abstand vom
ausgewahlten Punkt.

e Zwischen den Punkten (Mitte) — beginnt das Zeichnen des Elementes in der Mitte des
definierten Abstandes (der Abstand wird durch Anzeige von zwei Punkten angegeben).

e Zwischen den Punkten (prozentual) — beginnt das Zeichnen des Elementes an der bestimmten
prozentualen Einteilung des genannten Abstandes (der Abstand wird durch Anzeige von zwei
Punkten angegeben).

e Abbrechen — bricht die Funktion ohne Einfligen des Elementes ab
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e - ] ax]

Abb. 408 Beispiel flr ein ins Programm importiertes Skelett der Konstruktion

19.2.1.1. Eigenschaften der Stahlkonstruktion

Nach dem Einfligen ist die Konstruktion als ein Objekt sichtbar, dass die gleichen Optionen wie vor
dem Einfligen hat. Das Skelett kann man im Eigenschaftsfenster jedoch zerschlagen, dann wird jedes
Element separat bearbeitet.

Eigenschaften Stabelement X
[w Blement verwalten
Symbol [ ] Eementip 952
Typ HE 200 B EIENE
Gruppe <Fehlt> 2| (e
[v Aussshen
(53] ﬁ Stiftarten -
' P ﬂ I Oberflachen =
o Fiilifarbe oo
o
—
Qim
[w Farameter
Héhe des Arfangs om (®) Hohe des Endes .
Winkel in der - B 1= 00
Blementachse 1800 O Lange 150.0| cm
[v Parameter des Typs
Typ l
.
Profihohe () 200/ em Sichtbarkst senkrechte Achse
Profilbreite () 20.0| cm Sichtbarkett waagerechte Achse
Abstand waagerechte
Achse zur Kante (zc) cm
Abstand senkrechte 100/ em
Achse zur Karte fyc)
Werlcstoff Profilstahl F]
In Vorlage sichem | * Abbrechen

Abb. 409

Stahlkonstruktion
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19.2.1.2. Bearbeitung der Stahlkonstruktion

Nach Markierung der Stahlkonstruktion (nicht zerschlagen) kann sie verschoben, kopiert, geléscht und
bearbeitet werden. Ein Teil dieser Optionen ist nur von dem Bearbeitungsfenster aus verfiigbar:

Stahlskelett-Konstruldion (id: 1) *
<& | ] [ | €
< | |<Micht verfiigbar:

Stiftaten ¥ | Schrftaten ¥ | Oberlachen ~

Abb. 410 Bearbeitungsfenster des Skeletts der Stahlkonstruktion

Tab. 64. Werkzeuge fiir Modifikation der Konstruktion

Zu den Eigenschaften Offnet das Fenster Figenschaften.
£

Stift und Schrift Kopiert die Einstellungen eines Stiftes (Liniendicke,
libertragen Linienart) sowie die Art der definierten
Beschreibungsschrift.

tlg | Stahlskelett zerschlagen | Zerschlagt importierte Konstruktion in einzelne Teile, die
ab diesem Moment als separate Elemente funktionieren.

I Eigenschaften des Zeigt das Fenster mit Eigenschaften des genannten
Elementes im Konstruktionselementes, ohne sie zerschlagen zu missen.
Stahlskelett anzeigen

x Markierte Elemente Entfernt die Markierung.
entfernen

[Pk~ Oberflichen Zuordnung der Materialien oder Texturen zu einzelnen

Oberflachen eines einzufliigenden Elementes.
Pawierehiie | FUSboden auf Erdreich Flgt einen FuBboden auf das Erdreich in einem gegebenen
einfligen Raum ein.

19.2.2. Export der Verlaufslinie in R3D3-Rama 3D

In das Programm R3D3-Rama 3D ab der Version 15 kann man die Verlaufslinie der Konstruktion aus
dem Modul ArCADia-ARCHITEKTUR exportieren. Es werden die Angaben iber die Raster der
modularne Achsen und Geometrie eingefiihrter Dacher Gbertragen. Modulare Raster werden vereinigt
und auf die Basishohe des Gebadudes tbertragen. An den Schnittpunkten der Achsen werden vertikale
Hilfselemente eingefiihrt, fiir eine einfachere Einfihrung der Elemente der Konstruktion im Programm
R3D3-Rama 3D. Befindet sich das Dach in der Verlaufslinie, wird auf ihm der Raster modularer Achsen
wiedergegeben, auch fir einfacheres Einfligen der Konstruktion. Die Verlaufslinie wird in das
Programm R3D3-Rama 3D ohne Modifikationen (bertragen, nicht wie im Fall des Dachstuhles, wo
zusammen mit der Dachgeometrie sofort automatischer Dachstuhl erstellt wird. Hier werden nur die
Verlaufslinien ibertragen, die Konstruktion wird erst durch den Nutzer eingefihrt.

Vorgehensweise:

-
e Menileiste System = logische Menlgruppe Kommunikation = & Export der Vorlage zu
R3D3-Rama 3D

Der Export der Verlaufslinie speichert keine Datei, es werden das Programm R3D3-Rama 3D gedffnet
und die Achsen und Dacher (ibertragen.
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& tawa fundamentows = - - = dachowe -
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Abb. 411 Beispielhaftes Projekt, exportiert in das Programm R3D3-Rama 3D
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Abb. 412 Beispielhafte Verlaufslinie im Programm R3D3-Rama 3D

19.3. Projekt in das OBJ-Format exportieren

Ein Gebdude, das im Programm ArCADia-ARCHITEKTUR entworfen wurde, kann in ein Programm fir
fortgeschrittene 3D-Visualisierung (Maja, 3D Studio) Ubertragen werden. Dank der Option Projekt in
das OBJ-Format exportieren wird ein ganzes Gebaude und seine dreidimensionale Geometrie in
Programme (bertragen, die Uber eine volle 3D-Bearbeitung verfligen und eine fotorealistische

Visualisierung erstellen kénnen.
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Vorgehensweise:
[a] -]
e Menlileiste System = logische Menugruppe Kommunikation = & Export OBJ

Export OBJ/MTL X
0BJ
EXPORT
Dateiname: ‘ ‘ Datei wahlen...
Kopiere Texturen
Abbrechen
Abb. 413 Fenster flir Exporte der Daten in eine OBJ-Datei

19.4. Verzeichnis exportieren

Alle Verzeichnisse, die in den Programmen ArCADia und im Modul ArCADia-ARCHITEKTUR in das
Projekt eingefligt werden, kdnnen in verschiedene Programme und Dateitypen exportiert werden.

19.4.1. RTF-Datei speichern
Alle Verzeichnisse und Tabellen aus den Programmen ArCADia (einschlieBlich ArCADia-ARCHITEKTUR
und sonstigen Branchenmodulen) kénnen in das RTF-Format exportiert werden.

Nach dem Markieren eines Verzeichnisses sollten Sie im Bearbeitungsfenster das Symbol ¥ Als
Textdatei (RTF) speichern auswahlen, dann wird ArCADia-TEXT —Texteditor gedffnet. In ihm kann man
die Zusammenstellung korrigieren, ein Logo in Form einer Rasterdatei (.bmp, .jpeg, .tif, .wmf, .png, .gif,
.emf) oder die Seitennummerierung einfilhren. Der Editor ermdglicht einen Ausdruck oder die
Speicherung in folgenden Formaten: .rtf, .doc, .docx, .txt, .pdf.
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A1 B=HA + | ArCADia-TEXT - ArCADiaTEXT3.rtf — O X
HAUPTWERKZEUGE ~ EINFUGEN  SEENANORDNUNG  ANSICHT (2]
D chneid Times New Roman = |12 = A" o7 T Ta b [myp o s Suchen
opieren 5 Ersetzen
Einfagen B 7 U deX i £-A- = =-E-
Zwischenablage stift Absatz Edition
L '
i ~
!
g Materialliste Winde
(_ Linge D'u.rnhsfz Flache |Volume .
H . hnittshé | . . Tatsachl
5 Materialbezeich [Dicke [0 fpemie [0 (mait i o (Fomekt |Anzahl
: Anschlii | 5™ | Anschla [Anschla ['°%  |urfaktor |[Stick/Verpack
H nung [m] Anschli Volume |,
H ssen ssen ssen [%a] ung]
- ssen 5 n [m3]
[m] [m] [m2]  |[m3]
E Dachboden
= Maner aus ,
1551.77 Stek. /
: ikvollzs 2 2 2 2 2 5
E Keramikvollzie [0.120 21.73 111 261 2.88 2.88 5.00 443 Paletten
= gel
, Maner aus y |
H Keramikvollzie [0.250 985 112 246 276 276 5.00 1486.08 Stek
4.25 Paletten
= eel
H Stahlbeton 1225.69 Stek. /
_ 0.240 17.11 0.35 4.11 228 228 5.00
= 2500 3.50 Paletten
E 397.74 Stk /
= 2 5 2 4 y 5
E Styropor 10 0.080 16.47 0.56 132 0.74 0.74 5.00 1 14 Paletten
'{ Dachgeschoss
c; Mauer ans
E Keramikvollzie [0.120 83.80 246 10.06 2471 2074 |5.00 .1]169'97 Stek.
H gel /31.91 Paletten
- Mauer aus ,
= 4620.08 Stck. /
2 ievollzi 25 5 2 5 5 5
E Keramikvollzie [0.250 15.11 280 3.78 10.58 8.58 5.00 13 20 Paletten
E gel
Stahlbeton oan L R sas lamon s 14644.88 Steke
'5 2500 0240 |4991 271 1198 3244 2720 |5.00 141.84 Paletten
: 5104.94 Stck. /
= 5 2 415 2 E 5.
= Styropor 10 0.080 51.83 71 4.1 11.23 948 00 14.59 Paletten v
Sete1/2 | | Liniel NUM 00% (=) [©)]
Abb. 414 Fenster des Programms ArCADia-TEXT

19.4.2. CSV-Datei speichern

Alle Verzeichnisse und Tabelle aus dem ArCADia-System und Branchenmodulen kénnen in das CSV-
Format exportiert werden.

Nach dem Markieren eines Verzeichnisses sollten Sie im Bearbeitungsfenster das Symbol SE Als
Kalkulationsblatt (CSV) speichern auswéahlen und diese Datei speichern. Danach warten Sie, bis ein
Programm fiir das CSV-Format ge6ffnet wird.

ACHTUNG: Das standardméBige Trennzeichen fiir Daten, die in die CSV-Datei (Aufteilung mit Spalten und Zeilen)
exportiert werden, ist ein Komma. Wenn in einem sich automatisch éffnenden Programm ein anderes Trennzeichen
definiert ist, werden diese Daten nicht entsprechend aufgeteilt.

Ein Programm, das die CSV-Dateien unterstiitzt, ist das Programm Microsoft Excel. Ein
standardmaRiges Trennzeichnen fiir Spalten in diesem Programm ist der Tabulator. Wenn eine CSV-
Datei, die aus dem ArCADia-Programm exportiert wurde, ge6ffnet wird, dann wird die
Spaltenaufteilung nicht vorhanden sein.
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20.  TABELLE DER BEFEHLE
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Unten finden Sie die Zusammenstellung der in den Grundfunktionen des ArCADia -Systems und dem
Branchenmodul ArCADia-ARCHITEKTUR verfligbaren Befehle.

Tab. 65. Befehlstabelle, die nach der Installation des Systems ArCADia-BIM fiir die Programme
AutoCAD oder ArCADia-INTELLICAD verfiigbar sind.

Symbol |Befehl Option
isa_tllv Projektmanager
isa tv3d 3D-Ansicht
isa_cmp Dokumente vergleichen
isa merge Dokumente zusammenfiigen
isa o Option

isa_defaults \yorlagenmanager

isa_etl Typenbibliothek

Isa_extempl |Typ dndern

isa_eml Materialbibliotek
isa_fl Dokument ebnen
isa fix Dokument reparieren
isa_rdp Fensterposition wiederherstellen
isa_help Hilfe

isa_license |pjodule und Lizenzen

Ellw |~ (B | A& K% 4L DE S @0

isa_ver Uber das Programm

E_i isa_wizbld |Gepdudeassistent

E isa iw Wand

i isa_iaw Bogenwand

] isa_iwb3p Wand iiber 3 Punkten

. isa_ivw Virtuelle Wand
@ isa_ibi Unterzug

- isa_cltw Linie in Wand umwandeln
-5 isa_cltvw Linie in virtuelle Wand umwandeln
() isa_ip Séule

4 isa_isp Stabelement

S isa_ispc Import F3D

[H isa_iwn Fenster
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=

Fﬂ isa id Tiir
isa_ilo Besondere Fenster/Tiiren
E; isa ih Cﬁfnung
E%E isa icl Decke
5§ isa_ircl Decke rechteck

isa icla

Decke automatisch

=, isa_iclh Deckenéffnung

g isa lsgf FupRboden auf Erdreich
% isa ist Treppe

EE isa_iwst Umlauftreppe

ﬁ isa_irst Rampe

‘5}? isa irdst Wendeltreppe

of
w0

isa irdst2

Wendeltreppe (iber 3 Punkte

isa ic

Schornstein

isa ichs

Schornsteinschacht

isa if

Schornsteinschluss

isa ipl

Platte

isa irpl?2

Kérper rechteckig — iiber Achse und Breite

isa irpl3

Kérper rechteckig — iiber Ldnge und Breite

isa iplo

Offnung

isa iro

Dach

isa irro

Dach als rechteck

isa iroa

Dach automatisch

BE DD DE® 8L & FEN

isa_ido Dachgaube
isa irh benung
isa_irsl Dachfenster
isa irha Luke

[ isa_isc Kollektor

iy isa_iccap Aufsatz

m isa_iash Barriere
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+ isa_irga Dachrinnen automatisch
& isa_irgsa Dachrinne
& isa_irg Dachrinne mit 2 Punkten
d isa_ids Fallrohre
~8 isa_irdgall |rjrstziegel automatisch
A isa_irdg Firstziegel
[=] isa_is Fundament
e isa_isb Streifenfundament
-= isa_cltsb Linie in Streifenfundament umwandeln
= isa_oe Objektexplorer
x isa ils Licht
ﬂ isa icam Kamera
= isa_igsb Héhenpunkt
5 isa_igsbl  hshenlinie
- isa_igsh Geldndeausschnitt
e isa igsha Automatisch Geléndeausschnitt
TuT isa_igsbft |Texte in Hohenpunkte umwandeln
- isa_op Auferenrohr
[ isa oi Auperenobjekt
ﬁ% isa_img Achsennetz
HJ, isa iwrl Nordpfeil
N isa_iwr2 Nordpfeil - iiber 2 Punkte
o] isa idm Beliebige BemafSung
= isa_idfso Elemente Bemaf3en
I‘E isa_ida Gesamte Zeichnung Bemafien
£ isa_idam WinkelbemafSung
) isa_idas Winkelbemafung der Elemente
A isa_idrs Radius BemafSen
L isa_ish Héhenkote
[ isa ir Lineal
i_lﬁ-__' isa_ilab Beschreibung

351




Nutzerhandbuch fiir das Programm ArCADia-ARCHITEKTUR

Tabelle der Befehle

tsa_dwl Zimmererliste
tsa_irl Raumliste
= isa_igsl Fléichen und Kubaturen
I= tsa_iral Dachflichen
isa_irml Dachmaterial
tsa_iracl Dachzubehér

isa isracl

Markiertes Dachzubehér

isa ecr

Holzliste

isa isplist

Liste mit Stahlelemente

isa ibml

Materialliste

isa isbml

Materialliste fiir gewdhlte Objekte

isa eibml

Export von gewdihlten Listen

sl ENElEE ENS S

isa itb Schriftfeld
= isa dtb Schriftfeld entwerfen
i isa_iv Neue Ansicht
& isa_ics Schnitt einfiigen
| isa_render Rendering
B, isa mrender [|Muylti-Rendering
AeConl isa idfa hnportAfCOﬂ
g isa_edta Export ArCon
Eﬂ isa_exportob] |Fxport OBJ
. isa_pxo Export XML
ﬁ isa_ecr Projektpaket
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